お r)' お巻^ v (通 昭和 62f.9mUI 第 : 細 使 物 認可 MSX マーク は アスキーの 商標です。 
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ート プレゼント 
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移植の MSX 版/ まま ドラゴン クェ スト n 
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シミュレーション 性の 高い 

迷宮 型 RPG 



ウイザード リイ #1— "3 



街に 何が 起きた のか？ 

ミステリー ARPG 
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洞察力 を 働かせて、 ^ 1 
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ザイン' ソフト 社長 
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ゲーム 十字軍 



ゲ―厶 のぞき 穴 スペシャル 



► 31 種類の ゲームの ウル 技 52 本. グ 



S03-43M627 



読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 を のぞ < 月曜から 金曜の 午後 4 時から 6 時の 間、 左の 番号で 受け付け ています。 
なお、 ゲームの 解答 や ヒン卜 はいつ さいお 答えして おりません。 （12 月 26 曰から 1 月 5 曰まで 編集部 は、 お休みと なります。) 
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ます はジ IM— 




->ズ 



この ゲームに は 時間と 重さ , スター 卜 時には 最終目的が 
の 観念、 職業の 選択が あつ' て A わからな いから 森の 街で 装備 
大きく ゲームに 関わって くる。 を そろえて 地上 を 歩いて みよ 
職業の 選択に ついていえば う。 ただし 「ジェリー」 を 倒し 

「強盗」 を 選' 3; と 体力な どが 高 て 経験 値 を かせぐ こと もお 忘 
いので はじめは 楽 だが、 魔力 れ なく。 「食 人樹」 とよく 似た 
が 上がりに くいた め あとで 苦 「樹木の 精」 は 精神力が 下がる 
しい。 「戦士」 を 選' 3; と ステー ので 倒さない ょラ に。 



タスの バランスが 良い ので や 






なに はなく と 4P 経験 値 






武器 商店ば くれつ 屋 




1 WBEk 

^ "-' 二 れ か 「ス リ ン 

匿 グ」。 軽くて 威力 もけ 

ある パチンコ 



Q 最初 は 離れて 攻撃で ミ 
る 飛び道具の ほうがい、 






Hita<D^S^l:3; きミ纖 微^< ま'。 J 



装備の 重さが 大きく 関係して くる 





ここが 「森の 街お スター 卜 
地点の 穴に 入る とこ こに 来る 
まず 最初に お世話になる とこ 
ろ だぞ。 

ここに は 「なんでも 屋 J や 
「武器 商店」 「宿屋」 はもち ろん、 
経験 値 を レベルに 換えて くれ 
ると いう 「聖 なる 寺院」 が ある 
の だ。 

最初に 装備 を買ラ ときに、 
気をつけなければ ならない の 
が 装備の 重さ だ。 レベルが 上 
がらない ラ ちに 重い 物 を 
持とうと しても、 装備の 
重さで 身 動ぎ がで さなく 
なって しまう。 いろいろ 
試した 結果、 最初 はスリ 
ング (要するに パチンコ 
だね) を 装備す るの がい 
いみたい だ。 

J0k ■■■■■■■ 國 




• —鳥^ [ 一 

- に^ ' ：： ... ― ニ^ 



m^-^^i 「メ f f ：ノぞ さ 一 



ほな 
んん 
■ 
國 



^^き や き 

\it 一 d 、嫩 " 

どい I 

便 




悔^ 



一) K 




■b h ■■ m mi m 



I 



I 
I 



化 《 



この 「キッド 
の 宿屋」 の ほか 
にちいつ ぱい 宿 
屋は あるけ ど、 
どれち 泊まる と 
セーフで きる と 
い ろ 大切な とこ 
ろな の だ。 




o© 夜に なったら すな 
おに 眠ろう。 徹夜 をす 
ると 防御 力が 半分まで 
減って しまう の だ 




キッドの 宿 履 
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^^^^^^^^^^^^^ 



「咖^:: ある 倉 職^;、 

なん わ 'ラタ f.^B/ ヽょ 



なにもな いよ ラな街 だけど じつは 




ここ は 第 2 の 街と もい える 
「地下の 街」。 ここに 行く 方ミ 
は 今回 は 教えて あげられない 
けど、 地上の ある 場所の 下に 
あるの だ。 八 イド ライド シリ 
ーズで 遊んだ ことの ある 人な 
ら ピンと くるよ ラな ところ を 
押し)" こり すれば …… 。 

ここの 街で はたい した 物 は 
売って いない けれど、 それ 以 
上に 重要な 秘密が 隠されて い 
る。 それ は ゲーム をして みて 
からのお 楽しみ。 とりあえず 
倉庫に ある 宝箱 を 
調べて みよ ラ。 

「N u m b e 「 
1 3」 はちよ つと 
した ジョーク。 こ 
ういう ジョーク は 
ほかに もけ つこう 
ある ぞ。 



なんと フェアリ一 ランドに 
は 「地下の 街」 だけじゃなくて 
「地下 ダン ジョン」 まで あるの 
だ。 ここで は ランプと オイル 
がない と 真っ暗、 一寸先 は 闇 
というわけだ。 ランプと オイ 



ル があって も 全 画面が 明るく 
なる わけ じ やなく、 自分の ま 
わりだけ 丸く スポッ 卜 ライ 卜 
を 浴びた ように 明るくなる。 
スポッ 卜 ライ 卜の 大きさ はォ 
ィルの 種類で 変わる。 



O 地下 ダン ジ ョ ンの中 はゴッ 

ゴッ した 迷路が つづく。 この 
中に も 秘密が 隠されて いる 















■ 


, マ〜： 







ド G 

ラ 地 
ゴ下 
ン ダ 
の ン 
部 ジ 
屋 ョ 
を ン 
見 の 
つ 中 
け を 

tti 歩 
せ い 
て 
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キミの キャラく 
3 ぐらいに 成長したら、 「森の 
街」 の 北側に ある 200 階 建ての 
「八 一 ベルの 塔」 を 少しずつ 探 
検 してみ ょラ。 この 塔の 中に 
いる 敵 はかなり 強いので、 十 
分注 意して 進もう。 「ジ エリ 
-」 そっくりの 「スライム j や 
〕 が もの 顔で 飛び かラ 「吸血 
コゥ モリ」 を 倒す と 精神力が 
下がって しま ラ ので これ も 注 



t 、、 



意。 精神力で 物価 は 左右す る。 
はじめは エレべ 一夕 一が 使 
えない から、 階段 を 使わな け 
れ ばいけ ない。 でも、 ある 階 
の エレベーターの スィッチ を 
いれれば …… 。 わなに は 気 を 
つけよ ラ。 



190 階 



G この 190 階まで し 



メ, %. 

！段で 吔 道に 上がろう 198 階 



200 階 



■ リ:: に- 1 




Q 「ハー ベルの 塔」 の てっぺん。 こ 
二に は 何にもな いみたい 



と う とう 雲の上に でた。 197 階から は なぜか B 
GM が 変わって 敵 も 出て 二ない。 あやしい ぞ 




10 




なんでち 屋 ポチ 




GO さすがに 「天空の 街」 に は 
珍しい ものが 多い。 ぃノ 一マの 
杯」 なんて どっかで 聞いた な あ 



i 



»±i:Zlf?j^5 るなん S 

i' つ SEC' ち .1っ は ガぬ 




さ つ Z: f SC' ち .1っ はガ 1 ^いよな c 
ここ は 天空の 街 o どこの 上だろう 



I 



「八 一 ベルの 塔」 を 登って い 
くと 途中に 「天空の 街」 への 入 
口が ある。 でも この 場所 はま 
だ 秘密。 

この 「天空の 街」 に は、 他の 
街に あるお 店の ほか (， 
師の 館」 が ある。 ここで は 経験 
値と ひきかえに 魔法の 呪文 を 
教えて くれる。 呪 
文 は 1? 種類 ほど あ 
つて、 これ を 使わ 
ない と 中盤から は 
さつくなる ぞ。 

「天空の 街」 のち 
ラ 1 つの ポ イン 卜 
は 「天空の 城」 だ。 
今まで 行けな か 
た あると ころへ 行 
ける ょラ になる。 
ただし 「雲の 石」 が 
必要 だ。 



きの 街 





王様 だって 一言 

© ここの 人 は みんな のんき 
お。 天空 は 平和す ぎる みた 
い。 でも 気前 はいい ぞ 



で^ 



r:nui^75stS^ のお ラ 力つ _| 






© 経 i で 魔法の 呪文 

を 教えても らおう。 「移 

動」 の 呪文く らいまで 

は 覚えて おきたい 
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•••••• 癧 」 



i 



r H どご 3 による ビ、 
ド' ラ の 讯 まど 3 ち H /、さ ラじ わ な 
自^ D 物;: し 3343^、 ち OXJl^a J 一 

地下 ダン ジョンで ドラゴンと 対決— 



中盤で いちばんの 盛り上が 
り を 見せる の は、 地下 ダン ジ 
ヨンの 中に いる ドラゴンとの 
戦いだ。 ここの 地下 ダン ジョ 
ンを 見つける に はそラ 時間 は 
かからな いと 思ラ けど、 ダン 
ジョンの 中 は 真っ暗で 危険な 
ので レベルが しっかり 上が： 
てから じ やない とだめ だ。 

ドラゴンの 部屋 を 見つけた 
ら 緊張して ドラゴンと 対決。 
ドラゴンの 首 を 1 つず 
つ 武器で 攻撃しつつ 口 
から 吐いて くる 炎 を か 
わ そラ。 あせらず ゆ- 



くり 時間 を かけて 戦えば まず 
勝てる はず だ。 ドラゴン を 倒 
せば そこに は 

という わけで 下の 連続 写； 
で ドラゴンとの 緊張の 戦い を 
見て ほしい。 ドラゴンが 火 
を 吐く 前の 一瞬に 口 を 攻撃 



地下 

ダン ジ 3 ンは 
スポッ 卜 照明 



G 地下 ダン ジョンで は スポ、 ： 
トライ トを あびて スターの よ 
？ 敵 は ライ 卜の 外で も 見 
える のでう ま く さけよ う 





•$^uex ヽる さ毆の^ き^;、 お マに は 

^つお <5^0CD カラ ヮ リガ'、 今^ 
S 力 や 3— .'^51 寸 z ：レ、 る どい ラ 2^。 ! 

水の 城の 王様に 貢 さ 物 をす 



uAilHft^fa %rf rfft tatf i 



宝物 庫 



一 に 



「あれ/ どうやって 入つ 
たの一」 つて 言いた くなる 人' 
もい るか もしれ ない けど、 こ 
こが 「水の 城」。 

ここへの 来 かたは 前の ぺ一 
ジで 見つけて ほしい。 ほかの 
謎に もい える こと だけど、 街 
や 城の 中の 人と 会話して ヒン 
卜 を 見つける のが、 この ゲー 
厶 での 謎解きの コッ だ。 

この 「水の 城」 では 王様の一 
言に 注目。 ちょっと わがまま 



な 王様 だけど、 王様の 言ラと 
おりに すれば きっとい いこと 
が ある はず だ。 それから つぎ 
にこ こへ 来る ために、 応接室 

でお 休み (7) しなき や。 




突然 ，宮 殿が…^ 



「水の 城」 である 物 を 手に入れ ると 宮殿に 
行ける の だ。 宮殿の 場所 は 「地下の 街」 で 会 
話中に わかる。 宮殿 内に は 護衛 ロボ ッ 卜が 
いつば いだ。 

ゲーム は まだまだ つづく けど、 今回 はこ 
こまで。 先 は 長いの だ。 




MSX 版 だつ ん なに キ レイ 




OGMS x 版の 画 

面 だ。 キャラクタ 
が 白黒な 以外 はも 
う しぶんな いでき 
内容の ほう は 全然 
変わらな し 



MSX 版 
ォマケ 情報 



2 版 中心に 紹介して きたので M S X 版の:！^ を 5 点 ォマケ で ま m M S 
2 版 は 刀 り 換え だ ( ナど M S X 版 は iij^® の ときに スクロールして くれ 
ーム g 亍 もよ り スピーディ一 で 夫して M S X 2 版に 負けて いない そ'。 
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内 S も黼 たに 
MSX ュ國ザ 一に 
fl けて »fctlfc アクション RPG/ 





M フ ァ ンの 5 月 号 か 5 3 回 連載した 『ザナ ド ゥ』 
と は 違う。 ゲームの 中身が 少し 変わった。 そし 
てなん と W つても、 メガ ROM だか S 速に、 S 
RAA/I だか S 便利、 IVISX の RAM8K だか 
SA/ISX:Z""tf —な S だれで ち フレイで まるの だ./ 



トレー ニンク グラウンドで キャラ 作り 



キャラ 作り は クレス 卜の 使 
い 方で 決まる。 クレス 卜 を 使 
つて 卜 レーニング する 特性 は、 
のス 卜 レングス、 © インテリ 



ジ エンス、 ③ ウイ ズ ダム、 @ 
デクス タリ ティ、 © アジ リテ 
ィ、 © カリスマ、 ⑦ マジック 

レジスタンス、 の 7 つ。 このう 

G お 城の 下に 

ある 謎の アイ 
テム シ ョ ッ フ。 
ここで は 15 ぺ 
一 ジのリ ス ト 
のよ うな マジ 
ック アイテムが 売買で きる。 いままで 
は レベル 1 に オラく まえにし か 入れな か 




たが、 二れ からは^) に 活用で きる 



！ 王様に 会って;^ ちの あし 
： さつ をす ると ゲームが おさまる 
： キャラ は、 王様から トレ一 二 

！グに 必要な CST (ク レスト） を 
1 3 时 受かる. フ ラスして フート を 
100、 ゴールド を 500、 キ一 を I 
^固、 エリ クサ一 (復活の ク スリ） 
を 3 つ、 そして » 的な 武具と いくつかの マ 
ジック アイテム を もらえる の だ 
卜 レーニング グラウン ドのマ ッ プ 



ODEX (デ クスタ 

宝箱 を 開ける 能力）. 
10 でも 一応 は あけられる 



アジ リ ティ ：モ OCHR (力 リス マ： 魅力) 
ン スターに 対する 動 く 速ショ ップ での 買い物に 影' 
さ）： 301iLh がいい 響す る。 50i^^ 




暴 

乂而右 Q 



つ は 真 
な I に 
が ブ 注 
つ 口 目 
て ッ ° 
い クマ 
る下ッ 
のの プ 
だ 左の 




©M 化 



日本 フ アル コム 株 

S0425-27-6501 



媒 体 


S3 


対応 機種 




RAM 


8K 


セ―ブ 機能 


内蔵 S-RAM/ テ一ブ 


価 格 


7 卵円 




Spectacles 


つ 八 。乃々々 ii, つ WiKH -V 一 V (T) A- ^i^ T"i$ う 卜 モン 
スへフ 5 "フス レス o fxW -' ^r^vj 'j, /j に ノし、 し z 

スターの 持って いる アイテム などの データが わかる 


Red Potion 


レッド ポー シ ヨン。 キャラ の 受けた ダメ 一シ^ 回復 e せ 
る。 戰閩 シーンで も 使える し、 使う ほど 効果が 上がる 


Lamp 


ランプ。 塔の なか を 明る くす る： 使わない と モンスター 
と アイテム しか 見えない の だ。 効力 は 塔 を 出る ま で 続 く 


Black Onyx 


ブラック オニキス。 1 レベル 上の； 同窟に ワープす る。 使 
つた 位置と ワープ 先の 位置 は 同じ 座標になる 


Fire Crystal 


ファイア 一 クリスタル。 | レベル 下の 洞窟に ワープす る。 
レベル 1 で 使う と ト レーニング グラウン ドに もどる 


Mattock 


マト ック。 キャラが 向いて いる 方向の 斜め 下の 背い レン 
ガのブ 口 ックを 掘って と おれる よう にす る 


Hourglass 


アワー グラス。 一定 時間 デカ キャラ 以外の モンスターの 
動き を 完全に 止める。 使う ごとに 持続 時間が 長くなる 


Winged-boots 


ウィング ド ブーツ。 一定時 間 重力 を 無視して 歩け る- 使 
う ごとに 持統時 M が 長く なる。 買って でも 持って いたい 


Mantle 


マント。 一定 時間、 ；同窟 にある チェ ッ ク棋 様の フロ ッ ク 
以外 を 通 り 抜け られ る。 使う ごと に 持続 時間が 長 く な る 


Demons Ring 


か ら の攻鼕 を 受けな くす る。 使う ごとに 効力 延長 


Balance 


パランス。 使った ところに あるす ベての ま 箱 を 開ける。 
デ クスタ リ ティの 低い キャラに は 有効 だ 


Pendant 


ペン ダン ト。 塔の なかで は キャラの いる 部屋に ある ドア 
をす ベて 閱 ける。 洞窟で は ケープの ドア を 開ける 


Candle 


キャンドル。 一定時 [H] キャラの 姿 を ガイ コッ にして モン 
スターの 攻¥ を 受けな くす る。 キャラ も攻 » できない 


Ruby 


ルビー。 一定時 M キャラの ス ト レングス を S く して 武器 
による 攻擊カ を 上げる。 使う ごとに 持続 時間が 長くなる 


Br. Potion 


ブラ ゥ ンポ一 シ ョ ン= —定時 間キ ャラの インテリ ジェン 
スを 高く して SS 法に よる 攻擊カ を 上げる 


Mirror 


ミラー。 一定時 M キャラの アジ リ ティ を 上げる。 キャラ 
の 動きが 速く なるとい う よ リモン スターが 運く なる ® じ 


Bottle 


ポ トル c 一定 時間 キャラの カリスマ を 高く する。 ショッ 
プ での アイテム の 価格が 安 く な る 



拿 マジック （魔 



hit Needle 


き 


ディ グ ニー ドル 
Deg- Needle 


M 


Mittar 


m 


デル一 ジ 
Deluge 


(F: 


Fire 




ディ グミ タ一 
Deg-Mittar 




サンダー 

Thunder 


m 


ポィ ゾン 
Poison 




ディ グ デル ージ 
Deg - Deluge 


,レ 


ディ グ ファイア 一 
Deg - Fire 




Corrosion 




ディ グ サンダー 

Deg - Thunder 




Tilte 




ディ グポィ ゾン 
Deg-Poison 




ディ グコ リ ュ一シ ヨン 
Deg - Corrosion 


m: 


Deg-Tilte 


Death 



シールド （盾) 





グ □— ブ 
Gloves 




スモ一 ルシ一 j レ ド 
Small-Shield 


Large-Shield 




+1 Small-Shield 


i 


+1 Large-Shield 




+ 2 Small-Shield 




+ 2 Large-Shield 


+3 Small-Shield 




+ 3 Large-Shield 


ir, あ 


ス乇一 ルシ一 ル ド 

+ 4 Small-Shield 




+ 4 Large-Shield 




+ 5 Small-Shield 


嘆 


ラージ シール ド 
+ 5 Large-Shield 




+ 6 Small-Shield 


f-'-.'-.i:- 
お J 


+ 6 Large-Shield 


•Vi*r や^ jj ス モール シール ド 

+7 Small-Shield 


^-■ifrv/-i ラージ- ン一ル ト' 

^ZIlM +7 Large-Shield 
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ち ⑦ は 卜 レーニング 不用。 
®〜© は 左 ページ 写真 下の 
意昧を 読んで から、 プレイヤ 
一の 好みで 卜 レーニング する。 
グラフィックで アイテム 表示 

いままで は 装着して いる ァ 
ィ テムの 名前が 文字で 表示 さ 
れ ている だけだった が、 メガ 



ROM 版で は 画面の 下の ほう 
に グラフィックで 表示され る 
ようになった。 これで 戦闘 シ 
ーン でも 何 を 装着して いるか 
確認で きる ようになった。 ァ 
ィ テムの 名前と グラフィック 
の 対応、 マジック アイテムの 
効果 は 表のと おりだ。 



マジック アイテム ——- "O 



Disrupt-Mace 



ポーパ ルゥ； l ポン 

Vorpa 卜 Weapon — 



ド ラゴン スレイヤー 
Dragon-Slayer 



フル プレ一 ト 

+ 2 Ful 卜 Plate 



+ 2 Reflex 



h^^L Battle-Suits _ 




，》• アーマー （鎧） 



ダカ'一 

Dagger 



Cloth 



Short- Sword 



レ ザ- 
Le 



ather-Armor 



Spear 



Padded-Mail 



ハンド アクス 
Hand-Axe 



Studded- Mail 



ロング ソ一 ド 

Long- Sword _ 

バトル アクス 
Battle-Axe 
プロ一 ドソー ド 
Broad-Sword 
モーニング スター 
Morning-Star 
ランス 

Lance 

Halberd 

バトル アクス 
+2 Battle Axe 
ジャ イアン トス レイヤー 
G ほ nt - Slaysr 
ラック ブレ一 ド 
Luck-Blade 
ムラ サメ ブレード 
Murasame-Blade 




Banded-Armor 





ハーフ プレート 
Half-Plate 




フル プレ一 ト 

Full-Plate 


m 


+2 Leather 




Reflex 



'リング メイル 

+ 2 Ring-Mail 






レベル 画 達で 基本 テク を マスター 



すと、 そこが 卜 ラップ だ。 水 
色の 丁字 型の ブロック は、 上 
が 歩け て 横に 通り抜けられる 
のに、 上に は 行けない。 この 

エリア は T 字 型 ブロックの 左 
右が 青い レン ガの ブロックで 
ふさがれ ている ため、 落ちる 
と 出られなくなる の だ。 

また、 〔25， 11) と （25， 43) 
に ワープ ブロックが ある。 



これ #ヮ 


ープ だ, 壓 




O 2 種 頃 ある 背 

景の ブロックの 
ひとつ。 ふつう 
は 2 つが 交互に 
並んで いる 




(5 ワープ ブロッ 

ク。 上の 背景の 
ブロック に似て 
いるが 少し 違う。 
キャラ 力 ; 重なる 
と ヮ一: /する 


き 







ARM …… アーマー (鎧)。 鎧 

を 売買して いる 

SILD …… シールド (盾)。 盾 

を 売買して いる 

GILD …… ギルド (職人の 組 

合)。 ドア を 開ける カギを 売つ 

ている 

FOOD …… フード （食料)。 
食料 を 売って いる 
HEAL …… ヒーラ 一 (治療 
所)。 キャラの ダメージ を 一気 




o キャラが ト ン ネル を 歩いて いるよう な 
感じの アニメ 亡 著 示されて …-' 




. f niow«s 

フに ^j. Speot»c' 



レベル 1 の 洞窟に は アイ テ 
厶 ショップ を 除く すべての シ 

ョ ップ、 4 つの 塔、 おまけに ヮ 
ープ ブロックまで ある。 
ショップ は 看板 付 さの 建物 
まず は 8 種類の ショップと 
テンプル。 看板との 対応 は、 
WEP …… ゥ エボン (武器)。 
武器 を 売買して いる 
SGR …… スクロール (巻物)。 
魔法 を 売買して いる 



OI4 ページの ト レーニング グラウン ド 
の マップの 右下に ある ケープに 入る と 
園 レベル 1 の 洞窟 マップ 



に 回復 させて くれる 

I NN …… イン (宿屋)。 キヤ 
ラの ダメージ を， GP につい 
て 10 ずつ 回復 させて くれる 
TEM …… テンプル (寺院)。 
キャラの レベル を 上げて くれ 
る。 また、 ヒ ッ卜ポ イン 卜の 
下 2 ケ 夕が 77 のと さに 入る と 
ヒッ 卜ポ イン 卜の 最大値 を 
2000 上げて くれる 
卜 ラップと ワープ はこ こだ 
定規 を 使つ て （62， 曰） 
~(67, 8〕 という エリア を 探 




o キヤ フか レベル I の 洞窟の 左上の あた 
り に 出現す る。 さあ 冒険の 始ま り だ./ 







ま ，二 

= - マ - ： 

： 



モンスターに, 了、 つかる と 戦 靨 シーン M モンスター は データて 攻略す る/ 



歩いて いて モンス 夕 一に 重 
なると 戦闘 シーンになる。 倒 
すと、 お金 か 食料の 入った 白 



い 宝箱が でる。 最後の 1 匹 を 
武器で 倒す と アイテム などが 
入った 赤い 宝箱が でる。 
































?3 m sr. ^ s 





O レベル I の 洞窟に 入った とたんに ^ 

ンスタ 一が 接近して きた •••••• 



© 何度もつつ 突いて 
やっつけ ると z マ一 
クが でて 



O エイ ャッと モンスターに 重なると 戦 
闘 シーンへ。 敵 は 才一ク ジェリー だ/ 





モンス タ一 を 倒 

したと ころに 赤い 
宝箱が 出現した.' 



o 武器で つつ 突く とモ 

ン スターの 色が 変わ り 



■ マ シック アイテム 



赤い 宝箱 や^のな かにし かない 特殊な ス 
—ク アイテム （キー は ギル ドで 買える） 





Crown 


クラウン。 全部で 4 つ あり、 二れ をす ベて 手に入れない 
と 最後の 敵、 キング ドラゴン- ガル シスが 倒せない 


卞 


Key 


キー。 ケープの ドア 以外 はすべ て 開けられる。 ドア ひと 
つに ついて 1 個 消 資して しまう。 ギルドで 買える 




Elixir 


エリ クサ一。 ァゥ 卜に なった 時点から コンテ ィ ニューで 
きる。 使う ごとに ひとつず つ 減る 




Mushroom 


マッシュ ル一 ム。 取った とき に 使 つたこと になる の で 持 
つて 歩け ない。 ヒット ポイントの 最大値 を 上げる 


\ノ ^ 


Potion 


ポー シ ヨン。 取る と 痛恨の ダメージ を 受ける 爨。 ただし、 
ひ と つ 取る ごとに K R M (カルマ） を 5 ずつ 下げる 




Hammer 


ハンマー。 取った と きに 使った 二と になる ので 持って 歩 
けない。 スト レングス を 10 上げる 




^Pendant 


る。 インテリ ジ 1 ンスを 10 上げる 


-,、 ― 

に - : 、 


Holy Bible 


ホ リ 一 バイ ブル。 取った ときに 使った こと に な る の で 持 
ち 歩け ない。 ウイ ズ ダム を 10 上げる 




Boots 


ブーツ。 取った とき に 使 つた 二と になる の で 持 ち 歩け な 

い。 アジり ティ を 5 上げる 




Gloves 


グローブ。 盾の グローブと は 違い、 これ を 取った ときに 
手に していた 武器の 経験 値 を 10 上げる 




Rod 


ロッ ド。 取った ときに 使って いた 魔法の 経験 値 を 10 上げ 

る。 新しい a 法 を 買った 直後に 取る のがべ スト 




Crystal 


ク リス タル。 取った ときに 使った ことになるので 持ち歩 

けない。 マジック レジスタンス を 5 上げる 



食料の 残りが 少ない とき は 
食料 を 持って いる モンスター 
と 戦う とか、 キャラより 強い 
モンスターから は 逃げる、 と 
ぃラ くらいの 戦略が 必要 だ。 

洞窟に は 下の 写真の ょラに 

8 種類の モンス 夕 一が いる。 
写真 下の データ は モンス 夕 一 
の 性質。 キャラと 同じように 
ヒ ッ卜ポ イン 卜 ゃス卜 レンク 
スが 設定され ている の だ。 
データに よる 性質 判断 

データが モンスター ごとに 
4 つず つ あるの は、 モンス 夕 
一が 1 種類に ついて 同じと こ 

Ares 



G アレス。 強 そ 
うにみ える けど 
けっこう 弱い 



GR P 1-3,2-8,4-9,8-9 HTP 300,300.300,31 
STR 100. 100, 100, 100 AG L 25.35,45,50 
DF P 0,0.0.0 EXP 20,20.20,30 

I TEM 30Cold,fied Potion, Red Potion, 20Cold 



Ochre Jely 



G オーク ジェリー 
へ 、酾 動きが トロく 戦し 

やすい 




ITEM Key.LOGold.lOGold.lOGold 



Geblin 




<5 ゴブリン。 H 




T P 500 のャッ 




がめ つぼう 強い 


GR P 2~8,2.9.9 
STR 210,180.210,300 


HTP 400, 200, 400, S00 
AG L 38,38,38,43 


DFP 0.0.0,0 EXP 10, 10,20,20 
1 TEM Candle, 20Gold,30GDld,Candle 



Boalisk 




G ボア リスク。 弱 
\ 必ず 食料 を 持 
3 ている 

HTP 200.200,200,200 
33,33,33 



ろから 4 グループ 出現す るた 
め。 倒しても、 出現す る 位置 
から 少し 離れてから もどる と、 
つぎの グループが いるの だ。 

データの 数値の 意味 は、 
GRP …… グループ 構成 数 
HTP …… ヒ ッ卜ポ イン 卜 
STR …… ス卜 レングス 
AGL …… アジ リ ティ 
□FP …… ディフェンス ボイ 
ン卜 （キャラの ス卜 レングス 
より 大 さいと 攻撃 不能） 
EXP …… 倒した ときに 増え 
る 経験 値 

ITEM …… 赤い 宝箱の 中身 
Bat 

in おくば 

Sl^MiiH ンプを 持って る 

HTP ： 
ACL - 

I TEM Ubp.U 





G ビー ジャ イアン 

ト。 弱い。 お金 を 
持って いる 

HTP 100,100,100,100 



Skeleton 




G スケル ト ン。 
強い。 魔法で 弱 
めてから 攻擎. / 



HTP 300,300,300,400 
»0, 275,275 AGL 40,40.55,55 
EXP 10, 10, 10, 10 
I TEM Spectacles, Spectacles, Red Potion. Pendan 



Fire-Element 




G ファイア— エレ 

メ ント， H T P 1 00 

の は 危険 



： 45.75 
1 100.11 



HTP 100,200.200, 10 

.000 AGL 100,100.100,80 

1,10000 EXP 10,20.30,100 
i, La ap, Pendant 



O 赤い M 相の. J はキ 

I だった。 ラ ツキ I/. 




§為 相 をつつ 突く とフ 

タが 少しずつ 開き 
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アイテム コロコ 口の 塔 は マツ フで 攻踣 



レベル 1 の 洞窟 マップに あ 

る 塔 1 〜塔 4 の 建物が 塔 だ。 
塔の なか は 下の マップの ょラ 
に 正方形の 部屋が つながった 
迷路の ょラ になって いる。 
塔に いる モンスター 

マップ を 見る と ほとんどす 
ベての 部屋に モンスター がい 
る。 塔に いる モンス 夕一 はデ 
力 キャラ を 除く と 洞窟に いる 
モンスターと 同じ。 ただし、 
同じ 種類で はあって も グルー 
プの 構成 数が 違ラ し、 いった 
ん 倒せば いなくなる。 

デカ キャラ は ほかの モンス 
ターよりも だんぜん 強い。 レ 
ベル 1 の 塔に いる ビッグ クラ 



ーケン など、 キャラの 戦士と 
しての 称号が gattle 「く ら 
いになる まで まったく 歯が 立 
たない の だ。 

塔に 入る ときの 準備 

マップ を 見る と アイテムが 
たくさん あり そラ だから 入つ 
てみ たくなる。 「それつ」 と 入 
ると なか はまつ 暗。 モンス 夕 
一と アイテム しか 見えない。 
塔の なか を 明る < する ランプ 
を 使わない とダメ だ。 ランプ 
は 塔に 入る まえなら いつ 使つ 
て もい い。 極端な 話、 まとめ 
て 10 個 使って おけば、 10 回 は 
明るい 塔に 入れる。 

塔の なかが 明るくな ると 目 



につく のが ドア だ。 ドア はキ 
一で 開けられる けど、 モンス 
夕 一の 持って いる キ一 の 数よ 
り 塔 内の ドアの 数の ほうが 圧 
倒 的に 多い。 ドアの ない 通路 
の 先に ドアが あって、 キーが 
ない とも どれない …… なんて 
ぃラ こと も ある。 ギルドで キ 
一 をた くさん 買って おこ ラ。 



また、 塔の 奥の ほラ まで 行 
くと き は、 食料 をた くさん 買 
いこんで おこ ラ。 塔の なかで 
食料が になったら （食料が 
□ になる と已 GM が 変わって 
キケン を 知らせて くれる ぞ） 
どんどん ヒ ッ卜ポ イン 卜が 減 
つて ァゥ 卜になる こと 必至。 



、/ 




ビッグ クラ一 ケン。 塔 3 の もっとも 奥の 部 
屋 にいる 最初の デカ キャラ。 ヒット ポイント 

が 20000 も ある。 デカ キャラの いる 部屋に 入 
ると、 入る 直前の; ^態が S — RAM に セーブ 
される。 倒す と、 戦士と しての 経験 値が 
1200、 魔、; 封 吏い としての 糸 直が 300±i える 



塔 3 の マップ - 



： れらは 塔の なか を ふつうに マッピングした マ 

'プ。 塔 3 の 左右の 矢印 は 部屋が つながつ てい 
る こと を 示して いる。 洞窟 ごとに いくつか ある 
塔 は、 じつはつ ながって いて、 魏 すると 1 つ 
の マップ' になる。 右 ページの 塔 マップ 力 ，里し 

塔 1 の マップ 一 



たもので、 マップの 左端と 右端が I 部屋 ぶん 上 
に ずれて つながつ ている。 マップに 書き 二 まれ 
ている アイテム は、 太字が モンスターの 持って 
、る （赤い 宝箱に 入って いる） ものて'、 細字 は そ 
の 部屋に 始め か ら ある もの だ 

塔 2 の マップ- 




モンスター だらけの 塔 内 は 戦法で 勝つ/ 



洞窟と 違って 塔の なかで は 
モンスター を 倒さない と 奥に 
進めない。 その わりに グルー 
プの 構成 数が 多い ので、 戦い 
方 を 考えない とすぐ に やられ 
てし まラの だ。 



洞窟で は モンスター はいつ 
でも 画面の 中央から 攻めて く 
るが、 塔に いる モンス 夕 一は 
部屋に 入る まで は 左 ページの 
マップの 状態で 止まって いて、 
キャラが 部屋に 入った とたん 



A 



B 



C 



D 
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デーモン ズ リングで 無敵 モー ド に Z 

塔の なか は 戦闘の 連続 だから、 る デーモン ズリ ングが 有効。 
モンスターの 攻撃 を 無効に す 戦闘 中 は 効果が 持続す る / 



(X 吏った とたんに キャラ 力 透明に/ モンスター は 必ず I 匹 残す よ- 



に 動 さ だす。 

この 特性 を 利用した 戦法が 
ある。 グループの 構成 数が 多 
いと さに 有効 だ。 手順 は、 部 
屋に 入ったら まず 1 歩 進み、 

2 匹く らい やっつけて 宝箱 を 
出す。 宝箱が 力べ になって モ 
ン スターと 接触し なくなる の 
で、 後ろ を 向いた スキに 力べ 
から 出て つつ 突いたり、 ニー 
ドル (魔法) を コン卜 ロールし 
て (投げた 魔法の 飛び 先が 変 
えられる の だ） 1 匹ず つ 倒し 
ていく の だ。 

アイテム を 活用す る 方法 

塔の なかには アイテム がた 
くさん ある。 とくに レベル 1 
の 塔 は マジック アイテムの グ 
ローブ や ロッドが 多い。 この 
2 つ は 取った ときに ェク イツ 
プ (使える 状態） にして いる 武 
器 や 魔法の 経験 値 を 上げる。 
持って いる 武器 や 魔法の 経験 
値が すでに 十分 上がって いる 
とき は 取らないで、 買った ば 
かりの 武器 や 魔法 をェク イツ 
プ してから 取る といい。 



4 



O 塔 2 に 入る とァレ スが横 I 列に 並んで 
いた （ス プライ 卜の チラツキで 5 匹 並ん 
でい る はずな のに I 匹 写らなかった） 



G アレス を 退治して 右の 部屋に 行く と才 
ークジ エリ一 がいた： やっつけて ラン ブ 
を 取る。 宝箱 は 道 しるべと して 残そう 



o 上の 部屋の ファイア— エレ メン 卜と は 

戦わないで 左の 部屋に。 9 匹の ゴブリン 
に 囲まれた,— 宝箱で 力べ を 作って 攻擎 Z 



「■■■■■ に 



eet-19f-ood_. . ^ 
Get- Small -Shi el 
Id J 

Bjjb any k£!| ..^^ 




o ス モール シ一 ルドだった. 持って 

いるものよ り 少しで もし、 い 盾 や 鎧 を 
取ったら すぐに ェク イツ フ しょう 



O 塔 I の 入口に もどり 左の ドア を 開けて 

進む と 盾が 落ちて いた： どんな 盾 か は 取 
つてみ るまで わからない 








mmmmmmmmm 



I いままで どおりの レ レ アップ 



ン プルに 行く 




o テンプルに 《 亍く まえに キャラの ス o テンプルに 入る と 戦士と しての レ q テンプル を 出て ステータス を チェ 

テ一 タス （状態） を チェ ック して ベルが 上がり ァスピ ラントに なった ック すると、 4 朝 生 も 上がって いる. z 



■MaaMMMMMMMM 




MSX 版 だけの レベル ァ \y フ^ Y カセ / 



いままでの 1 "ザナ ドウ」 はキ 
ャラを レベルアップさせる 方 
法が ひとつし かなかった。 テ 
ン プルに 行く という 方法 だ。 

テンプルに 入った ときに レ 
ベルが 上がる のに 十分な 経験 
値が あったら、 キャラの レべ 
ルが 上がる。 このと さ ヒッ卜 
ポ イン 卜の 最大値が 上がる と 
ともに、 戦士の 場合 は ス卜レ 



ングス と デクス タリ ティと ァ 
ジリ ティ、 魔法使いの 場合 は 
インテリジェンスと ウイ ズダ 
厶と マジック レジスタンスが 

5 ずつ 上がる。 

この レベルアップ は メガ R 
□ M 版で も 通用す る。 しかし、 
この 方法 だと、 モンスター を 
武器で 倒す 数と 魔法で 倒す 数 
の バランス を とらない 限り、 



キャラの 能力が 戦士 か 魔法 使 
いの どちら か 一方に しか 伸び 
ないで、 行 きづ まる 可能性が 
ある。 そこで メガ ROM 版に 
しかない 新しい レベルアップ 
の 方法 を 使ラの だ。 

経験 値が 上がったら 卜 レー 
ニンク グラウンドに 行き 王様 
に 会う。 すると 2 クレス 卜 も 
ら える。 これ を 使って 必要な 
特性 をもう いちど 卜 レーニン 
グす るの だ。 




I これからの レベル ァ ッ ブー —卜 レーニング グラウンドへ もどる 




縦に 落ち 続けて いると' 
王様に 再会す ると- 



assgBfflii 

o これが レベルダウン ケープ o ト 



'一二 ング グラウン ド' 



O レベルアップ ケ一ブ のまえ O この ハシゴ を i 




ク レス 卜に 注目 



レベル 1 に 行ぐ まえに 使いき つていた クレ 
ス 卜が、 王様に 会って レベルアップす ると 
2 になった。 これ を 使って キャラに 不足し 
ている 特性 を 再 卜 レーニング すれば キャラ 
は パランス よぐ 成長す る。 始めの ラ ちはス 
卜 レングス や アジ i J ティ を 集中 的に 上げる 
といいだろう。 参考までに キャラの 攻擊カ 
の 計算 法 を 紹介して おこう。 武器の 場合 (ス 
卜 レングス +100)x 武器 自体の 攻撃力 x 
(武器の 経験 値 +100)、 魔法の 場合 (イン テ 
U シ' エンス +100)x 魔法 自体の 攻擘カ x 
(魔法の 経験 值 +100) で 決まる。 



レベルアップの あとさき 

ケーフ の 扉が 開いた り アイ テ乙 
の 価格が 上がったりす るの だ。 








I せ 




G 閉まって いる レべ 

ル アップ ケ— ブの扉 




o 扉が 開いて 入れる 

ようにな るの だ/. 
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レベル 20 モンスター は タン チに敏 W/ 



レベルが 上がったら すぐに 
ヒーラ一 に 行って ヒッ 卜ポィ 
ン卜を 上げる。 そして ヒーラ 
一の すぐ 下に ある レベル アツ 

プ ケープに 入って レベル 2 の 



： 行く。 

レベル 2 に は、 ① (33, 21), 
©(43, 30)、 ©(39, 41〕、 ④ 
〔51， 41)、 ©(4， 46) とい ラ 5 
つの ワープ ブロックが ある。 



ワープ ブロックに 重なると、 
①— ©、 O— @、 @ 

— 0、 © —① のように ワープ 
する。 

モンスター は 下の デ 一夕 を 
見る とわ かるよう に、 レベル 
1 と は くらべものにならない 




くらい 強い。 しばらく は 5 グ 
ループく らい 倒したら レベル 
1 にも どって ヒ一ラ 一に 入ら 
ない とならな いだろ ラ。 ポー 
シ ヨン (毒） を 持って いる モン 
スター もい るので、 赤い 宝箱 
は 注意 深く 開けよ ラ。 



麵4 



STR 860,860,860.861 

DFP 0,0,0,0 

I TEM Potion, Potioi 



G スコ 一ピオ ンジ 

ヤイア ント。 たい 
へん 強い./ 

HTP 600,600.1100.1100 
AC し 30.30,30,30 
HX P 50,50,50,50 
Potion, Red potion 



(J クラ一 ケン。 グルー 

プ 構成 数が 多い ので デ 
ィ グ 系の 魔法が' 嫂 



AGL 48,48.48,41 



DFP 0,0,0,0 EX P 60,60,60,60 

1 TEM Balance, Red Polion, Red Polion,200Gold 





G サ一 グゥ I イン。 
あまり 強くない。 
アイテムが 魅力 



P 1,2-4, 9, 3~7 HTP 300,500,1 

3TR -150, 500,650, Needle AG し ^10，48,M, 
：) ド P 0,0,0,0 EXP 70, 70, 70, 

I Ruby'Ked Polion, Balance, lOOGold 




G アサシン バグ。 » 
あまり 戦いた くないが 
アイテム は 魅力 



GR P t~9,l~9,9,5~8 HTP 300,300,300,71 
STR 860 息 860,860 AGL 60,60,60,60 
DFP 0,0,0.0 EXP 60,60,60,60 

I TEM flirror, Spectacles, La,p,Red Potion 



條^ k 



G レ— ヴン。 強い。 
へ 夕に 接触す ると 
すぐに ァゥ 卜/ 

HTP 700,700,700,800 
AG し 60,60,50,30 



！ T EM Balancu,C;indle, Spec Laclus.Br. Potion 



L : 



G ガ— バグ。 レベル 2 
では 弱い ほう。 お金 や 
食料が かせげる 



,5-8,6-8,6-8 HTP 600,600,1200.1200 
,365,365,365 



AGL 31,31,31 
〕FP 0,0,0,0 EXP 40, f — ■■ 

I TEM 50Gold,70Cold,50Food,60Hood 



Cave Fisher 




G ケ―ブ フィッシャー 

9 匹 グループに'; 主意./ 
ふつうの は 弱い 



1,-1-6,9,1 
] 50,500,500. 1! 



300. -100, 70- 
55,45,45,5 



I i" EM Laip, Candle, Br-PoUon,Laip 







G フッ ド。 4 グループ 
目 だけ フッ ドマ スター。 
いちばん 弱い 感じ 



HTP 500,700,1000,700 
20,31,40,50 



IO,360,Needle ACL 

), 100, 100, 100 EXP 20,40, 
1 T E M 60Food,Lanp, Candle, Black Onyx 



iMiMJumMimMiJuuuuaaB 



_- : . . 



- い，. ■ 

^ ■ .<； -, ； -. - 




画 レベル 2 の 洞窟 マップ 



、 




B0 
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コ ナミ 

H03-264-5678 

12 月下 旬 発売 予定 



媒 体 



の 人気 シリーズ m 

城 伝説』 の 第 3 弾 は 本审ァ 

ンチ ヤー ゲーム だ： 今、 I 

最後の 戦 W が 始ま I 



IMSXIMSX: 



中世 魔 城 伝説の 世界て チカ レシ 一 姬を 捜せ/ 



主人公 (キミ） は ガール フレ 
ン ドの 忠告 を 聞かず コ ナミの 
『シ ヤロム』 を プレイし たため 
に、 ゲームの 呪いに よって 「魔 
城 伝説 J の 世界へ きて しまつ 
た./ その 世界で めぐりあつ 
た ブ夕子 は、 「大 魔王 ゴグを 倒 
さなければ 元の 世界に は 戻れ 
なし、」 と言うの だ。 また、 ここ 
の クリーク 王国の 王、 パンパ 
ースの 話に よると、 ひとり 娘 
のチ I ルジー 姫が 行方不明 に 
なって しまったら しい。 

ゴグを 倒す ため、 そして チ 
エルシー 姫 を 捜し出す ために、 
キミ は 冒険 を 始める の だ。 




o これが キミ。 クラブで ゲーム 

をす るの 力 日課 (暗い な あ） 



o キミの ガールフレンド。 名前 
を 付けられる ぞ (やった な./) 




づュ; に 





》 会話 をす る 二と はと 
て も 重要。 忘れつ ぼい 
人 は メモ をと る こと 




マップ は 広い し 迷路 
になって いると 二ろ も 
ある。 タイ ヘン./ 




O 敵 は 魔王 8 ネ藝 頁と 大 

魔王 ゴグ だけ。 敵に よ 
) て 戦い かた か 変わる 



クリーク 王国の な 登 n 




o チェルシー も臣 がいな くな 
つてから^^ の 身と なった 



o 村人の アコ ガレの 的。 で 

も 突^^ を 消して しまった 




o 今や 天の 人となり、 パン 

パース を 見守る 過去の 英雄 



Q ポポ ロンと 王国の 行く末 

を 空から 見守って いる 



O こいつが キミと に 冒 
険 する 良き パートナー だ 



リナ ミ 
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ボス はいきな り 現れる 




『シ ヤロ^』 の セーブ 機能 は バス ワード、 力 

セッ 卜、 ディスク、 S — RAM の 4 種類 も ある 
んだ。 セーフの 方法 は 『セーフ を つかさどる 
者』 のい る 場所に 行き、 コマンドで" 何 かする" 
を 選 ふ' んだ。 パスワード を 選ぶ と、 画面に パ 
ス ワード か' 表示され るので それ を メモす る。 
また、 S — RAM といろ の は 来年 1 月 発売の 
『新 女10 倍 力一 卜 リッジ』 のこと で、 スロッ 卜 
2 に 差し込んで おけば この 中に セーフで きる 
んだ。 セーフの 確認 もで きる よ。 




O 彼が セーブの! ^の モリさん。 O セーブで き る 場所に は、、 セーブ 
なるほどつ、 かけて る わけ やね を つかさどる モノ" がいる 



でっかい マップ を 歩き回れ 





この ゲームの 画面 は大 さく 
移動 モードと コマンド モード 
に 分けられる。 この 2 つの モ 
ードを 見て、 チェルシー 姫 を 
捜し出す ための、 そして 打倒 
ゴグ のた めの カギを ひとつ ひ 
とつ 解明して いくの だ。 

コマンド は 画面 右下に 表示 
される 已 個の 中から 選択す る 
んだ。 その 中で も 特に 注意し 
て ほしいの は 『何 かする』 とい 
う コマンド。 会話しても 調べ 
て もな にも 手掛かりがない と 
さ、 この コマンド を 使 ラと思 
いがけ ない ヒン 卜が わかる 場 
合が あるんだ。 

この ゲーム はすべ ての" 謎" 
の 因果関係が しっかり してい 
る の で 無理な く 進行で きる は 
ず。 でも この クリーク 王国 は 
かなり 広く、 道に 迷って しま 
ラ ことがあ るので 方向 オン チ 
の 人 は マツ ピンク を 忘れずに' 







O 王国 は 見ての とおり 大き く 9 つの 地方に 分かれて いて スタート はまん 中の 
グ リーク 地方から。 別の 地方へ は 船で 移動す るの だ。 詳しく は 言えない けど 
リセット 地方で は 気をつけて 歩いて。 また、 スタッフ 地方 は なかなか 笑える 



Offl 床の パン バース ^ まず は 彼 
と 会話して 目的 を 聞こう 



o フタ 子との 会話に は、 なに か あ 
たたかみ が ある （と 思う） 



空の 星が グランド クロス 
(十字の 形に なら ふ') となると 
さ、 大 魔王 ゴグは その 姿 を 現 
すと ぃラ …… 。 そして ゴグは 

8 人の 魔王 を この 王国に ちり 



O あつ、 ベティ だ/ でもそう や 
す やすと 救い出せ るかな あ？ 



ばめ、 滅亡の 準備 を 始めて い 
るの だ。 ゴグと 戦うた めに は 
まず 8 人の 魔王 を 倒さな けれ 
ばなら ない。 しかも その 魔王 
は、 いきなり バッ. / と キミ 
の 前に 立ち はだかる し 、やな ャ 
ッが 多い ぞ。 

魔王の 中には 難解な パズル 
を 解かな し ） と 倒せな い ャッも 
いるので、 反射神経 だけで な 
く、 キ 5 の 頭脳が 勝負 を 決め 
ると いう こと も あるんだ。 



國 



O 二い つが J 



短剣が あ りやこ ん なの 楽勝 だせ'。 エイ • 



© グ M 



-ク 城. E" 冒険 

リら 始まる 




© 王国に は 立て札が あ 9SK 話して いる。 おつ、 © 説教して いる 人が い 

る。 ちゃんと 読もう ヒント を 教えて くれた る。 なに 話して るの？ 
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© ァレク の 家 

キコ I」 の ァレク はちよ つと マ ヌケ。 
商売道具の オノ を 忘れて、 木 を 切り 
に 行って しまいました。 奥さん は あ 
た ふたして ます。 でも、 ここの 家庭 
は 平和そう でな によりです。 




3 プ の i ゆ 人 は ァ レワ ヒぃ 5 



O こ この 主人が オノ を 忘れて いって し ま - 
た。 オノ を 届けて あげなく ちゃ./ 



© や リコ 村 

ベティ はこの 村の 娘。 しかし、 ヘル モ 
ン 山に すむ 魔王の いけにえ として 山の ま 
ん 中に とじこめられて いるんだ よ。 




HMIMIHIIHIiAiMiHl 



©S 力 レレ 7T の 家 

グランド クロスの 観測に 余念 か' ありま 
せん。 ここの 望遠鏡 を のぞぐ と、 星の 位 
【を 知る ことか' でき るんだ。 




I 



Mr 



o ジ ウ^ 



この 少年、 彼の 村の 井戸が 
かれて しまい、 水の 湧きそう 
なと ころ を 探して いるう ちに 
倒れて しまった らしい。 なに 
か 手伝えな いかな 7 




o 二の 人 こそ、 かの 有 

名な 天文 i、 カリ レ 

才氏 なので ある。 たび 

たびお 世話になる 
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© 御 使 D 




彼 (彼女 c ？) の そば 
にある 穴 は、 いにし 
えの 英雄の いると こ 
ろ ぺの入 □ なの だ./ 

でも、 最初 は ど ろ し 
てち ここ を 通して ぐ 
れな いんだ。 

G 金の 光 を 放って いる 謎 

の 人物。 いったい 何者？ 



^^魔 城 reft 



萨 



リコー' 




© 大工の 3 ナ 

彼 は 元気な カー ベンターの マナ。 まじ 
めに 橋 作りに はげんで います。 完成す る 
とほかの 地方に 



1 『 



©シモフと八ンナ| o へ; レモ:/ 山 



いつも 走り まわって ばかりの 2 人。 彼 
らと 話す に は、 追い かけ^り、 回り こん 
だり、 もう、 大 
変な の./ 



この 山の どこかに 魔王が 1 匹 潜んで る 

らしい。 でち この 山、 中が 入り ぐんで い 

て 道に 迷いそう 

だな あ …… 。 
G この 山の どこか 
にべ ティ と^ i が 
、るの 力、。 う 一ん 




が 味 平 G 

-ぁ凡 こ 
り な の 
げ f 家 
な 矢 の 
婦奥 
ン とに 
ト 意 は 



テレサの 店 

店の 主人 は ロウ ソク 一筋に かけ 
る、、 真の ロウ ソヮ 職人" なのです。 
テレサ をお だてて ロウ ソクを ちら | 
ラ といい ことか' あるよ。 



彼女の 売って い 

る ロウ ソク はとて 

も 重要な アイ テ、 ム 

なの だ 




* 



バース ティ 'パーティ は 
ただめ パーティではなかった 



あたる のと ころに、 あこが 
れの了 子 ちゃんからの バース 
ディ' パーティの 招待状 を 持 
つた 黒子が やって来た。 招待 

状に よると 「余興と して、 楽し 
い ゲーム を 企画し ましたので 
…… 」 という。 楽しい ゲームと 
は 面 堂 邸の 庭に 作られた 迷路 
脱出 競争の こと。 そして 黒子 
は あたる に そっと 耳打ちした。 
「優勝者に は、 了 子 さまから 熱 
い キッスが おくられます./」。 

feu 




さらに、 「卜 ップの 殿方に は 今 
後 1 年間、 了 子 さまの ステデ 
ィ として 親しい 交際が ゆるさ 
れ ます」 というの だ。 他に も 
「ご 婦人に は 若の 熱い キッス」 
「パーティ 会場に は、 豪華な お 
食 票」 が あると いうの だ。 あた 
る 以下、 サ クラ 先生、 しの ふ' 
など たくさんの 人物が 参加し 
て ゲームが スター 卜した。 

あたる は ラムの こと は そつ 
ちのけで、 ゲームに 突入。 頭 
の 中に あるの は、 了 子ち やん 
の 熱い キッスと 1 年間の ステ 
ディの こと だけ/ 



途中 ^ゲーム • オーバー は 
ほんと に 落とし穴 



面 堂 邸の 迷路に は 落とし穴 
(すみつ こに 多い みたい） が や 
たらた くさん ある。 そんでも 
つて、 地雷と ぃラ ものまで 仕 
掛けられ ている。 そこに はま 
ると、 もちろん ゲーム • ォー 
バー。 ゲーム を 放棄して ス夕 
一 卜から 出て しま ラのも 同じ 
結果 だけど、 違 ラのは ラムの 
デー 卜に つきあわされて しま 
うとい うこと。 まあ、 病院 行 
きょりい いけどね。 




★ 



あた 3^ 優柔不断 さが 
や レチェ^? イシ ヴ t: 生む 



状ら o g 

かハ o 
来 I 了 1 

たテ子 
^ィち 
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腳 


1 ■ . . ^1 


一 


；.' 二三,： し^ まで クシき 

'-- か' -., たん 二 ：た さ '―' 


にに:？ さ t はさ ert た さ、 
ク とゾ— さ - . a'Tt.iSA*.; 


す t つち *. ？—. ン^ . 

それ 4 マお 丄;？ て. 二 いがた 


化-" - 


o 画面の 右上が コ 


マンド 表示 だ,:. 


3 へ一 ジ ぶん あるので; 主意ね 


じ は'、 チ 


アミ ュ一 スメン 



エンディング は、 あたる の 

これまでの 行いの 結果で 4 夕 
イブに 分かれる。 ラム を 助け 
てあげずに 了 子 ちゃんの とこ 
ろへ 行こうと したり、 コ夕ッ 
ネコに タイヤ キ をケチ つたり、 
ゴム ガッパ を 脱がない と …… 
などが ネックに な るんだ。 




) 小', キテぃ フシ テレ 




コ タツと タイヤ キが 大好き 
なね こ。 何 か 文 操 をし ない 
とさき を 越されて しまう そ'。 




すごく 電気に 強い ャッっ 面 
堂の あとに 登場。 ラム を 連 
れ 去って しまう。 




終: fc^ の 忠実な 部下。 あた 
る を 通して くれないが、 話 
せば なんとかなる かも， 




サ クラ^^に つき 
^ まとう。 はらえぐ 
しに 弱い の だ。 



ちそう をめ あて 
二 やって来 たらし 

• V これで も 坊主: 




意味の ない コ マン 
ドをィ 吏う と 突然 現 

れる 変な ャ ッ。' 

しのぶに 再び 会つ 
, たら、 何度か 口説 
てまわり を 見る. 



アイテム は 
ゲームの 
たいせ o な 伏線 
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漏 篇 

ことの 始まり は 

二れ から。 黒子 

が 引き換えに レ 
一 ダーを くれる。 



宝箱 を 見つけた 
り 開ける のに 使 
う。 二れ 力、' ない 
と 始まらない。 




ラムが 発見 落 
と し 主に 返す と 
お礼に ひょっと 
こ 鍵が もらえる : 




ラン ちゃんが く 
れ たからって、 
食べる と …… う 
〜ん s 民い よ〜。 



いきなり 道の ま 
ん 中に/ 怪し 
い。 ピラニアに 
食わせて みょう： 




鍵と いうから に 
は、 閉まって い 
る もの を 開ける 

道具 だよ t3c 




喑 いところ を 明 
る く 照 らす （あ 
たり まえ か）。 東 
4 で 見つかる： 




サ クラお の 持 
ち 物 だつ たんだ 
けど、 しのぶが 
拾ったら しい。 
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地下で 入手： 取 
ると 地下の かべ 
が 開き、 通路が 
つながる- 



ビキニに みとれ 
ていて はいけ な 
い。 持って 逃げ 
てし まおう。 




と く に' JZ 要と い 

うわけ ではない 
けど、 テンから 

取り あげたい. z 




菊^ f 弋 という 名 

BIJa 面 堂 は愛タ 
コ家？ 弱み 握 
つたり f 




北 4 の 黒子から 
もらう。 大砲に 
使う けど、 噴水 
でも …… 。 




斗 Wffi* 

スケ番から 奪つ 
てし まえ。 W^. 

が 通らない つた 
ら、 通らない./ 



あたる を ゴール させまい と 
しっこく 妨害して くる c タ 
コを こよな く 愛する。 




道に まよって うんざり して 
いるよう す。 話して いると 
はらえぐ し を I モして くれる: 




友引 高校の^ 4 建 医。 i 頁に 似 こ どもな のに サク ラ 先生 を 
合わず、 妖 i 圣を 倒す 巫女 さ 慕って いる。 飛んで つた 花 
ん でも ある： 花 鍵 を くれる。 鏈 はこい つが 持って いた。 




ステディ という ことば を 知 

ら ない 純真な 宇宙 Ao 最後 
にあた るに 裏切られて …… : 




パ一 ティの 主催者。 m^M 
を 困らせる こと 力 < 大好きな 

今年 15 才 になる 妹。 




了 子の 面倒 をみ ている。 了 
子の 命令で あたる にいろい 
ろと 手助け をして くれる。 




いつもぶ りつ 二して るので、 
つい 口説きた くな つてし ま 
う。 タイヤ キを 所有。 




「ぶら じゃあ」 を 買う 執念に 
燃える 女の子。 ひょっと こ 
鏈をま 合って ネ 寺って いる。 




なにかと あこぎな 便乗 商売 
をす る 浜 茶屋のお やじ。 海 
の もので ジ〜 ン とさせよう,: 



作戦の 女の子た ち。 飛ん 
できた ビーチ ボール は、 遠 
い 夏の 海 を 思わせる。 



スケ番と 名のる わりに 弱い 

3Ao 2 度 目に 出会ったら 
ゴム ガッパ を 取り あげよう c 



% の * されね 



あたる に 補習 を 受けさせる 
二と だけ を 生きが いと して 
いる 教師。 しつ 二い ャッ。 




； ^動の ミナ モ ト はすべ てス 
ケべ 心。 この ゲームの ±A 
公で も あるの だ- 






HP 
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ど 5 してち tl/ 

卜が ほし 人へ 

以下に 記した ヒン 卜の 番号と マ 
ッ フ 内の 番号 は 一致して w る。 
どラ しても 匕ン 卜が ほしぐな つ 
た 場合の み、 その 番号の 一文 を 

読んで ほし w。 藺 遠って ち さき 
に 全部 読んで しま ラ ことのな w 
ょラ。 わつ、 餽 むな 読むな/ 



^ ただし、 登場人物の 出現 位置 は ランダム なので、 

、番号と はかならず しも 一致し ません。 念のため cJ 

O 招待状の 代わ り に 黒子が レーダ一 を く れる。 © の あと で 来て 夕コを もらう。 

射 食に 電話が。 使って みると、 了 子と 終;^ [5 に 通じた。 

© r Welcome』 の！^ し I 度 見て、 スタートに 戻る こと。 

O おっと、 ラムと まだ 話して いない、 何 か ついてい るかな？ 

まだ 始めの ほうな のに、 先にい つた ャッカ < 落と し 穴に …… 危なかった/ 

(^しばらく 歩く と ラン ちゃんが いた。 やつば ここ は 口説く しかない ぜ. / 

© 突然 ケーキ 力 ; 道 のまん 中に ある。 タグなら もらって おいて 損 はない。 

O ど わつ. z 

@ レーダ一 は 使わない と 意味ない よ。 でも、 意味なかった か …… c 
© ちゆ ど 一ん./ 

この あたり をゥ ロウ 口して いると 竜 ちゃんが サイ フを なく して 困って いた。 
© おつ/ また 宝箱が ある。 またしても …… 。 

© ^^マーク ははつ きりいって ジャ マ。 ぶって、 けって、 なぐって …… • ^す。 
© また、 落と し 穴 か と 思ったら スタートに 戻る ベルト コン ベアでした。 

© 鉄 an は 誰かに もらった カギで 開く はず。 

® レーダ一 を 使って、 ランプ を 取ろう。 地下 を 明るく 照らして くれる。 

© また ベルト コン ベア。 スタートへ、 と 思ったら © へ。 

© ここが ベルト コン ベアの 出口。 ただし、 一方通行で 戻れない。 

© しのぶ 力 に うんざり して ボ一ッ としてる。 何 か 持って ない のか 話そう。 

© いって〜./ 

ゆ 3 色の ひも 力 < あるの だが、 引っぱる の は 「進め」 の 色 かな ？ 

® 宝箱の 中の ボタン を 押す と、 地下への 入口が。 二 こも レーダ一 を 使う。 

® レーダ一 力 < 宝箱 見つけ./ 力一 ドカ 〈 手に入る。 ぬで' JZ 要な の だ。 






』 I 化 4 i 1 I ■ 




o 


to™ ' 








® 力一 ドを 見て みると 「く らいよ一、 せまいよ一」 で 回転 ドアが 開く。 
©コ タツ ネコ は タイヤ キカ < 大好き なんだ。 大好き なんだ つ てば〜./ 
® 東へ 移動す る と 面 堂が" 作戦 を 開始。 鋼鉄の かべが またで きち やう。 
© ビーチ ボ一ル はさ つ さ と 奪って 逃げ るんだ〜./ "作戦の カモ になる ぞ。 
® サ クラ^^ 登場。 はらえぐ しと 交換に 花 鍵 を くれる。 でも、 投げち やった。 

® 地下 通路の 出入口。 ここから 北 I 東 5 と 行ったり来たり できる。 
® ジャリ テン か 冗 鍵 を 持って いるで はない か。 戦って 奪え./ 
ゆ 大砲 を 打ち上げ るに は © でもら つた スィッチ ヤー を 使う。 
© ここで も 大砲 を 打ち上げる。 仕掛け花火 らしく、 凝った 演出 だ。 
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© ここ は ラムの 1 で スケ番 3 人 組 を 倒せ./ 2 度 目に は ゴム ガッパ を 取る。 
© ピラニア も ケ一キ が大好 きとみ た./ スィッチ ャ 一T1 也 下への 道が 開 く 。 
© 面 堂の 陰謀と は 逆に、 了 子 ちゃんの 黒子が 抜け道 を 掘り 進んで いた。 
© ここが ほんとうの 出口。 この 前の はしご はわつ わつ わ〜 な./ 
© 面 堂 登場。 タコを 使え,/ でも、 ラムが 真 吾に つれさられて …… 。 
© コイル ッタ はま わり をよ く 見て、 コンセント をみ つけ、 ランプ を 使おう。 
® 真 吾との 文お 先 もう、 使わないだろう から レーダ一 を 投げつ けち やえ./ 
(D) 二 こに ラムが しばられ ている。 助けて あげる もよ し、 あげぬ の もよ し 
(DM な 戦い はやめて、 何度でも 話し合い をしょう。 あと は ゴール あるの み。 



! f ... i 










地下 通路 は 2 つ 存在す る。 右側 

の ほう は 何度も 使う けど、 左側 

の ほう は、 最後に なっての み 使 

うこと になる。 地下 は 迷いが ち 

だ。 ； ffks かめながら 進もう。 
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佐 苦は大 



頃 は 江戸時代。 ある 曰、 長 
屋に 住む 佐吉 たち はため こん 
だ 店賃の ことで、 大家と 話し 
合って いた。 そこへ、 小坊主 
に 化けた 死神が 店賃 をされ い 
さっぱり 忘れる というお 酒 を 
大家に 飲ませる ょラ に、 佐吉 
に 耳打ちした。 世の中 こんな 
うまい 話 はない、 大家に 酒 を 



e ち を 速れ 去つ e 死神に < いつい e / 



すすめる と 大家 はおろ か、 み 
んな 飲み だ して しまったの だ。 
やっぱり、 うまい 話に は 裏が 
ある。 酒 を 飲んだ 者 全員が 魂 
を 抜かれ、 天国へ 連れ去られ 
てし まった。 驚いた 佐吉 は、 
思わず 死神に くらいつ いたの 
だが、 魂 を 抜かれても いない 
のに 天国 / 





O ケチ で-酒 O 佐 吉の弟 O 主人 左 

好き。 時計 分。 八 也 吉。 あわて 
台で 発見 獄で 発見。 ん ぼ./ 



O 売れない 
芸者。 発熱 
地獄て" 発見 



O 手癖の 悪 

い 番頭。 針 
山 地獄で 



の ごとが わかって いれば' 



ここまで 来たらしょう がな 
い。' 4 人 を 探し出さ ないかぎ « 
り、 現世に 戻れない の だ。 だ 
つたら、 天国の マップ を 完全 
攻略して しまう しかない じ や 
ない./ 神様 はケチ だから 4 
人の 居所 や 天国の よ ラすを 全 
然 教えて くれないし。 まあ、 
右の 力 コミの 中 を 見て、 細か 
いとこ ろの 予備知識 を 入れて 
32 ページからの マップで 全体 
を 研究して ね。 こんなにたい 
へんなら、 佐吉も 来る なんて 
ことしなかった だろう に。 
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o 天国に いる 人から はい o どくろ マークの 入口 は 

ろん な 話が 聞け る iffiK への 道なん です 

a 




o 店に 入る と アイテムが o ここから 姻 試め ぐり を 
o ここ 力 巧 国の スタート。 それにしても ぶっきらぼう だな あ./ 2 つ 売って いる 開始す るの だ./ 

な クイ トー 



いくら 敵と はいえ、 頭 をお もい 



体力 



つ St) 踏ん づける なんて 



善人 度 




アイ テ厶は 持つ と、 いつでも どごで ち 使 





金 十に 角 虫っても あま り 
ダメージ を 受けずに 
^ す むんだ。 



見えない 扉が 見える 
という か 入れる。 金 
閣が 持って いる。 



身が 軽くな つて、 高 

こと 
がで きる。 



敵 を 攻撃したり 動き 
をと めたり する。 か 
なりす ぐれ もの。 



れを 買って おかな 
と 銅閣に 入る こと 
がで きな し、。 




水の 上で 滑りに く く 
なる。 クッ というよ 
り 長グッ だね 



天使の 羽 はタダ だけ 
ど、 この カギを 買わ 

^ ない と …… 。 



発熱 地獄で I 度 使い 
きる ともう ィ 吏えない 
ィ 吏い すて アイテム。 



履く と 浮き雲に 乗つ 
かって 落っこちな 
いんだせ'。 



さんず の 川 を 渡る た 
めの アイテム。 はや 
い 話 力 ほ 行 手形 



|9 

銀閣に 入る ための 力 
ギ。 銅閣が 持って い 
るの だ。 



時 言 十台へ 入る に はこ 
れ がない とダメ なん 
だけど …… 。 



天使の 輪と 
頭 は 使いよう 




o 場所に よって は 輪の 
上に 乗る' £ 要 も ある 




金閣に 入る ための 力 
ギ。 iss 力 《持って い 
るんだ。 



体力が 回復す る 薬の 
ような もの。 何回で 
も 貝ん 《。 



天国に 来た はずな のに、 な 
せか 地獄の 敵と戦う。 でも 佐 
吉には 武器がない。 ただ 踏み 

つ /3; しちやう、 という 方法の 



れの パラメータの 数値が あが 
る。 ねつ、 八ナシ はかん たん 
でしよ。 ところが これに は必 
殺の ジョイスティック さばき 




O 画面 右下に 体力 • 善人 度 • 攻 

撃 度 • ゴール ドの 数値 を 表示 



み。 すると ☆ が 出て、 それ ぞ が 要求され るの だ/ 




o でかい ャッ だから 
なかなか a; まない 




>> ； • いか リ か:？ 

ゆ^ S^fe た' ふ 



⑩ 



Q あつ、 赤才ニ だ.' 

やっつけ ちゃえ 




踏み 踏みの 連続 技 

を かける の だ 

お 一い、 助けに 来た そ/ 

o ボス を やっつけ ると、 ひょうたん 力、' ポ 

—ンと 飛び、 キャッチ すれば I 人 救助 








o 地獄 を とびまわ 
ると とても 疲れる。 
二れ が 出て くれな 
いと 涙 ぼろぼろし 

てし まう. z 



(5 300 ない と 天使 

の 輪 は 使えない し、 
たくさんな いと 最 
後の 敵 も 倒せない 
ん だそう だ 

wm 

(5 二れ が 増える と 

敵 を 踏み 踏みす る 
回数が 減る。 これ 
が、 いちばんよ く 
増えて くれる 



G これ を 持って い 
ない と アイテムが 
買えない。 アイ テ 
ム がない と、 さき 
に は 進めません ね 




天国 も やっぱり お金が 必要 
みたい。 「ひょうたん 100 ゴー 
ルド./」 なんてい われて しま 
うの だ。 お金 は どこの 世界で 
も 重要なん だね。 ほとんどの 
アイテム は、 お金で 買ラ こと 
になる。 でも、 佐 吉は金 運が 



なさ そラ / ますます 同情し 
たくなる ね。 

1 度 手に入れた アイテム は 
いちいち 「手に 持つ」 とか 「使 

う」 という コマンド を 使わな 
いで も、 その 状況に なると 自 
然と 使って しまう という 超 便 
利 設計が 採用され ている。 




O 画面の 右に 表示され ている の 

が 持って いる アイテム 全部。 い 

ろい ろあって 重い 
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うっかり 金 十の 上に 乗って しまった する こと。 すると 体力の 消耗が 少 ジャンプに 失敗す ると、 血の 池に いこんな ところ。 天使の 輪 を 針め 

ら、 どうす るかって いうと ジ ヤン なくて す むんだ。 敵 キャラの ガキ 落っこちて 死んで しまう （2 回 死 がけて 投げる と、 うまく 入った 場 
プ をして 接触して いる 時間 を 短く の 頭の 上 を 渡って いく ときには、 ぬと 生き返る のかな？）。 とだいた 合 は 高 得点 …… だとい いな. Z 




上から も 下から も 火が ぼうぼう いでしょう かねえ。 そのために 体 役に たつ アイテム となって いて、 ぶんちよ つと々 カ银り にくい の だ 
なので かな りの ダメ 一ジは 覚悟 力 I の 確保 をめ ざすべき で 輪 を 投げて 敵に あたれば I 発で ザ けど も。 さ ら に 輪の 上に 乗っかれ 
してお いた ほうがい いので はな す。 この 面で は 天使の 輪が とても コ もやつつ けられる のです。 その ば 火からの ダメージ を 受けないで 



5*d 漏, Hi 溯 柳 




そう 力、、 何 か ヘン だと 思って い 
たんだよ ね。 死神が 天国へ 連れ去 
るなん て おか し な 雷 舌が あ る わ けな 

いと 思って いたんだ よ: fee やつば 

り 連れ去られ たの は 地獄 だつ たん 



だ。 しかも、 地獄の いっちば〜 ん 
奥に 潜んで いる ボス を やっつけな 
し、 と 全員 助けられな いんだから。 
で、 地獄 は どんなと ころ かとい う 
と、 下の マップの とおり。 各面と 




もず 一つ と 右へ 進む よ う になって 
いる。 全員 助ける に は 天国 を 中心 

に 各 i 棚默を 3 ラっ た り 来た り する 必 
要が ある。 ちょっと アスレチック 
的な 難 コース だ。 



. - , つつ — 



天国 版 ウル テク その o 

左の 写真の ところから 入って、 

まん 中 (7^$ 様の いる 後ろの か 
ベ を 登って 越える と、 ワープ 
できる。 ここで は 時 言 抬 のと 
二ろ まで^ 1 くこと がで き るん 
だ。 どお、 便利で しょ。 





L 3- 人の 話 を 聞 

ト i いて 正しい 

羞を 選ぶ 

クギ ヌキと 

天使の 輪 は 

いらん かね 



4 人目 力い 

るら しい 時 

fino 入る 

に は クギヌ 

キが 必要 



天使の 羽 は 

一 j ちら 



■ ラ 1-1 がいる。 

薩 ヒー E ヮ 1 プの入 



S 熱 地獄の 

卜 フロ 



ラ 八 雲 地獄の 

ビ Q 入口 

ラ 青と 銅の 力 

ビ^ J ギ は- 一 

ト 

いろんな 話 

ラ！ JBV が 聞け る 

ト 天使の 輪 を 

使える よう 

にして くれ 

ーフ る。 ヮ— プ 

ト S の 入口 

ビ^ II 山 地獄の 

ト § 入口 

一 ごま 鬼の ゲタと 

ト 安め の ひよ 

うたん あり 



- J _ 二 』 カス タ 

- — 卜です 



時計台 




その 

もう I つの ヮ一 iM'ii'-ILU^IHIM-'-L 1 ' 1 -' S 





天使の 衣に 

1 白 綿の クッ 

L1 をコ— ディ 

ネ イト 



さんず の m 

の 入口 



高い ひょう 

I たんと 天使 

一の クッが 人 

気 




検証 

mr 




おばたさん (以下、 お） ずい ふ 
ん 新製品が 出た けど、 何 を 買 
つてい いか 迷って いる 人い る 
んじ やない かな。 
バポ です (以下、 ノ く） よぐ 『良 

い MSX 悪い MSXj みたい 
な 本 持って 電 機屋さん 歩いて 
いる 人い るよ ね。 

お 今回 は、 パンフ レツ 卜に 書 
いてない MSX を 買う ときの 
ポ イン 卜 を 紹介し ましょう。 

國 入門 者 向けの 低価格 MSX2 

バ ナショナルと ソニーで それ 
それ、 2 万 昍00 円で 似た ょラ 
な 新製品 出して るで しょ。 

お FS- Al MKII、 HB-F 
1 II のこと ね。 好評だった 前 
シリーズの 後継 機。 

八' とにかく MSX2 で ゲーム 
がしたい 人 向けね。 

お でも、 今回 は 両方と もちや 
ん とした BASIC マ 二 ユア 
ルも 付いて る。 最近 ボディ 力 
ラーが 変わった 三洋 電機から 
出て る WAVY23 (定価 3 万 
2800 円） に は、 もとから 充実し 
た マニュアルが 付いて たんだ 
けどね。 ファン ダム を 見なが 



tfO* 參 超人的な しめ 切り 能力 /10 月 8 日 発売の M ファンに ついていた アン ケ一ト ハカ' キ のし 刀り は 9 月 30 日。 このし め 切り を 守る に は、 的な 能力 力 : 必要 

y^* だ、 と 思った。 （三重県' 和 田; P 正)"! >確 かに。 おっしゃる とおり。 ごもっとも。 あなた は 正しい。 わたし か? slit い。 でも、 みんなし つかり アン ケ一 トハ ガキを 
i/||JTT<>V 送って くれました。 二の次 はまお i HIS えない ように 常人 的な 努力 をいた します ので、 ひたすら カン ベン （q)。 




\ I ！ 



丄 



ド^ Hi 



OWAVY23J, 写真の ブル 一メタリック は、 最近 発売に なった もの: 
幅 4I5X 高さ 63X 奥行き 266(mm)、 重さ 3. Okg と 他の 機種よ りひと 
まわり 大きい。 内蔵 ソフ 卜 はない が、 操作 性 を 考えた WAVY シリーズ 
でお な じみの ユニーク な デザィ ンが 光る 




がお く 




SX2 




一夕 



囡 1 キーボードの 形状 




称電卷 A1 ^リ-ズ ， 
三洋 f 榜' WAV ド 3 リ-ズ' 



リニ 一 リ-ズ， 
S の 世. セな し -ト. キ-ポ '一に 




ら プログラム を 勉強したい 人 
に は どれち おすすめ。 

八' 前の Al 、 F 1 シリーズに 
は已 ASIC マニュアル がな 

かった の。 

お はっきり いって F1 に はな 
かった。 A 1 の ほう もほんの 
入門 程度の ことし か 書いて な 
かった。 

バ Al MKII、 F 1 II は その 
点が 反省され てる わけね。 

お ほかにち これまで 同 クラス 
では WAVY23 にし か 付いて 
なかった インジケータ ランプ 
や リセ ッ 卜 スィッチが ついて 
便利に なって いる。 

國 キー ボー ドの 操作 性に ついて 

八' ほかに 新しくな つたと ころ 
は あるの。 

お Fl II はおな じみの ス ピコ 
ンの ほかに、 本体に 連射 機能、 
カーソル ジョイスティックが 
付いている。 Al MKII の ほ 
う も 手に なじみ やすい デザィ 
ンの 連射 機能 付き ジョイ パッ 
ドが 付いて くるよ。 

八' それって ソニ一 に 対抗して 
付けたん でしよ。 




OHB- f 

390X 高さ 66X 奥行き 285( 
(mm)。 重さ 2. 55ぉ。 インジケータの 
ほ 力、 に 力一 ソル ジョイ ス ティ ックカ 4 寸 L 



た 



お さあ、 どろ だかね。 それ か 
ら、 Al II に は かわいい テン 
キー も 付いている。 

バ これ、 電卓みたい。 

お 三洋 電機の WAVY23 はス 
ピコン や ポーズ キー はないけ 
ど、 しっかりした テンキーが 



ついてい るし、 カーソル キー 
に 手が 置き やすくな つてる と 
いう ユニークで 実用的な デザ 
インが 特長 だね。 ほかに 注目 
して ほしいの は F 1 シリーズ 
の キーボード。 図 1 を 見る と 
高級 機種と 同じ 形状で しょ。 

G 内蔵 ソフ ト 『コック ピ'： 
ト I jo iSBlSSSE、 力 レ 
ンダ一 や 時計な どが 入って 
る 




OFS- A I MKII。 幅 383X 高さ 64 
x 奥行き X 228(mm)、 重さし 6kg と 
かな リコ ン パク ト = jM 寸バツ ドゃ丸 
い テンキーが おもしろい 




力 —ソル ジョイスティック 



酵 爵 t)OXJ> 



^け 二 h 



眷 ほめて つかわす • F • B プレン ゼン 卜のと ころで 「A*、 賭で ある」 という 
ポ）。 は 賭 だから、 やって みなく ちゃわ からない。 やって 負ける 二と も あると. 
ャ なやつ が 多い けれど、 わたし 自身 はそう いう 人に なりたい （Q)。 



BI が 気に いった。 ほめて つかわす。 （群馬県' 野 田 伸 市 H そり やどう も （バ -,. 
. ろが、 おもしろい わけた'。 いつも 勝って いる やっつて いうの は、 たいてい ィ 



OHB-FIXDo fe4l6x 高さ 81 X 
奥行き 300(mm)。 重さ 3.71<& ィ 
ンジケ 一夕が 機能的 





OFS-A I F 。幅 383 
< 高さ 73X 奥行き 250 

(mm)。 重: さ 2.3k& 
ドライブ 力 M 寸ぃ てる 

と は 思えない 

ク 卜さ 



お そうね。 F 1 XD の ほラは 
右側の 奥に 設計され ている の 
で、 スロッ 卜が 中央に 位置し 
ている よね。 Al F の ほう は 
A1 コンポ シリーズと 組み合 
わせたり する に は スロッ 卜の 
位置が 従来 どおりの ほラ がい 
いので、 その じゃまに ならな 
いように 左側の 手前に 設計し 
たんだろ うね （図 2)。 

八' 使い 勝手 はどうな の。 

お どちらも フロッピーの 出し 
入れが しゃすい。 ただ、 A 1 F 
みたい に 手前に ディスク ドラ 
イブが あると、 キーボードに 
厚みが 出て、 キー入力が しづ 
らいと 感じる 人 もい るか もし 
れ なし、。 F 1 XD の ほう は、 本 
体の 左右の 幅 や 奥行きが 大き 
くな つてし まう。 せまい 机 だ 
とちよ つと 不便 かな。 

八' 机の 上く らいかた づけな さ 
いよ。 

お はい。 まあ、 ディスク ドラ 
イブの 位置 は、 やっぱり 使ラ 
人の 好みと か、 使ラ 場所の 条 



私下驗 巧- A1F 




o 内蔵 ソフ トのほ 力、 に'. 

類 や MSX — DOS の 入つ 
た ディスク も "(寸 いている 

件と か、 いろいろあって、 ケ 
ース バイ ケース だね。 

■ 通信 だって MSX の 得意 科目 

お 12 月 号に は MSX 通信の 付 
録が ついていた けれど、 これ 
は MS X の 専用 通信 • リンク 
ス のこと だけだった。 でも、 
パソコン通信に は ほかに もい 
ろい ろな ネッ卜 ワークが あつ 
て、 もちろん、 MSX からで 
ち 利用で さるんだ。 有名な と 
ころで は、 アスキーの ァスキ 
一 ネッ卜 や MSX ネッ 卜、 フ 
ジ サン ケィ グループの EYE 
-NET 、小学館の POST-N 
ET と 力、 …… 。 ほかに もい ろ 
いろ ある。 

バ 高い パソコンで 周辺機器 を 
そろえて パソコン通信 やる と 
もっと 高くな つてし まう から、 
低価格の MS X で やれば いい 
つてい いたいん でしよ。 

お そうつ、 そのと おり。 わか 
つてる ねいつ。 

バ んー、 でも、 ほんとう は 何 
を そろえれ ばいい のかよ くわ 




ヌ, 




ソニー HB-F1XD 



これって キー入力し やすいと 
されて いる 構造なん だ。 
バ 人間工学に 基づい てるのね。 

お まあ、 そういう こと。 MS 
X と 長く つきあうなら こうい 
うと ころに も 注目して 選んで 
ほしいね。 あと 注目して ほし 
いのは、 F 1 シリーズ も A 1 
シリーズ も かな キーが J I 8 
配列に なった こと。 J I S 配 
列 は はじめは とつつ きにくい 
けれど、 ほんと ろ はこつ ちの 
ほうが 入力し やすいんだ。 そ 
れに、 MSX2 では ローマ字 
かな 入力 機能 も 使える しね。 

画 話題の ドライブ 内蔵 MSX2 

バ なんとい つても 話題の 中心 
は ドライブ 内蔵の MSX2 ね。 

お Al F も F 1 XD も 5 万 
48[)0 円。 ほんとうに 安くな つ 
た。 それに、 どちらも デ イス 
ク ドライブの スピードが 今 ま 
での ドライブより かなり 速い。 

バ 年末に ディスク 版の ゲーム 
がジ ヤン ジ ヤン 出る から、 ほ 
しくな つち やう。 

お そうね。 ただ、 ディスク 版 
のソフ 卜の なかには 漢字 RO 
M が 必要な の も あるから、 そ 
のへん は 注意ね。 

八' 漢 ROM が 必要と いっても、 
『魔界 復活』 と 『ダブル ビジ ョ 
ン』 ぐらいし かないよ。 あと は 
漢字が 出ても 漢 ROM はいら 
ない のが 多い もん。 

お ゲーム 以外で も漢 ROM 使 
ラょ。 



八' A IF には漢 ROM か 内蔵 
されて るって いおうと 思って 
いたんで しょ。 

お そう、 Al F に は カードフ 
アイ ルゃ グラフィック ッ一ル 
が 付属して いて、 その ソフ卜 
でも 漢字が 使える ようになつ 
てる。 市販の ディスク 版の 実 
用ソフ 卜も漢 ROM が 必要 だ 
つたり する から、 Al F みた 
いに 内蔵して いると とりあえ 
ず 安心 だね。 

八' ソニーの F1XD は漢 RO 
M を 内蔵して ない の。 

お ありません。 

バ ソフ 卜の ほう は。 

お ついて ません。 そのかわり 
F 1 XD は 本体の 作りが 本格 
的で しっかり してる。 図 1 の 
ょラに 使いやすい キーボード 
に 重点 をお いていて、 インジ 
ケータ ランプ を 集中 配列した 
り、 カーソル キーの 中心 をく 
ぼ ませて 操作 性 をよ くしたり 
している。 大 さくて たつ' 3; り 
した 感じの デザィ ンが好 さ だ 
という 人 も 結構い る。 F 1 II 
と同じように スピード コン卜 
ローラ や 連射 機能 も 付いてい 
て、 ゲームに も 便利 だし。 

バ それから、 ディスク ドライ 
ブの 位置が 違う じ やない。 こ 
の 違い はどうい うこと。 



図 2 ドライブの 位 霞 



インジ ケ—. 



F'FB がお くる MSX2 かしこい 買い方の ポイント 



からない の。 

お パソコン通信したくて MS 

xe を 買いたい なと 思って る 

人に は ソニーの HB — T7 と 
か 三菱 電機の ML — TS2H 
が ある。 T7 は 値段が 5 万 
98D0 円。 前の ページで 紹介し 
た 2 万 9800 円の MS X 2 に漢 
ROM と、 通信 モデム を 加え 
たような もの。 三菱の TS2 
H の ほう は、 さらに 第 £ 水準 
の漢 ROM と 電話機が 付いて 
7 万 5000 円。 

バ へえ。 1 台 買えば すぐ 通信 
が はじめられ るんだ。 で、 通 
信 を 始める のに ほかにお 金が 
かからな いの。 

お 通信したい ネッ 卜の 入会金 
と 会費が かかる。 無料のと こ 
ろち あるし、 入会金と 年会費 
で 2 万円までと、 結構お 高い 
ところ も ある。 もちろん、 電 
話 代 も かかる。 重要な の は、 
使って いる 電話が モジュラー 
仕様 だとい うこと。 

八' 電話の 接続のと ころが 透明 
な ブラ スティックの やつね。 

お そろ。 NTT に 頼めば 1 万 
円く らいで 工事して くれる。 

八' MSX£ を 新しく 買って、 
電話 工事して、 入会金と 年会 
費 払う と 10 万 近く かかりそう. 

お まあ、 そラ だけど、 ネッ卜 
に はたいて い 入会せ ずに 体験 
通信が できる ゲス 卜と いう 制 

電 e 帳 



BP ら 1 n 

tr e n£ t 

POST NE 
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: 画 翱 鹂彌隱 aK^n 、i 

Q 内蔵 ソフ 卜の 初期 PM。 電話帳 
ソフト。 この, から 右下の 
へと 続いて いく 




OHB 二 T7。 幅 405X 高さ 70X 奧 

行き 245(mm)。 重 さ は 3.5kg。 
同じ ソニーの HB— F5 と 同じ 大きさ 
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o 内蔵 ソフトの 初期 画。 電話の 

ない ML — TS 2 も 内蔵 ソフ トは同 

じ もの 力 (寸ぃ ている 



O 各ネッ ト ごとに 決められ ている 
通信の 条件 も 力 一ソル キ一 でかん 
たんに 設定で きる 




OML— TS2H 。幅 357X 高さ 86X11 
行き 243(顯)。 重 は 3. 5ぉ。 付属の 
アダプターで 2 スロッ 卜になる 
度が あるので、 まず、 それで 
試して みた ほうがい いね。 

鼴内 B ソフ 卜の 使いやす さは 7 

八' で、 通信の やり方 は。 

お T7 も TS2H も、 通信 用 

の 内蔵 ソフ 卜が あるので メカ 
音痴の 人 も だいじょう ふ。 た 
とえ ぱ、 小学館の POST- 
NET (ちなみに 無料) の 場合 
だと 電話番号と いくつか ある 
項目 を 設定す る だけで OK。 

バ 使い 心地 は 7 

お T7 は漢 ROM を 内蔵して 
いるのに 通信 ソフ 卜の メニュ 
一が 「かな」 だ けなので ちょつ 
と見づ らいかな。 TS2H の 
ほラは 内蔵 ソフ卜 も 漢字 表示 
で 見やす いし、 住所録 ソフ卜 
なんか も 使いやす そラ なんだ 
けど、 じつは、 漢字の 入力 は 
J I S コード 入力なん だ。 ど 
ちらに せよ、 漢字 を 使う とき 
は、 日本語 フロン 卜 エンド プ 

自 M 免 信 



O 漢字の 表示が 見やす く、 操作し 
やすい。 モデムと して ィ 吏って ない 

とき は の 電話になる。 なんと 
なく かわいい 

ロセ ッサ、 つまり、 たとえば 

MSX-W「ite のよう なソフ 

卜が 必要 だね。 
八' キーボード は ど 5。 
お T7 も TS2H も、 テン キ 

一が カーソル キーより 手前に 

ある。 

/K この カーソル キーで ゲーム 
はやり づ らいね。 

お 通信 パソコン だから 数字の 
入力の ほう を 重要視し ている 
わけ。 ただね、 T7 は ほかの ソ 
ニーの キーボードと 同じ キー 
なんだ けど、 TS2H の キー 
は 少し 小さい。 

バ 本体 も、 あの Al II より ひ 
とま わり 小さい もんね。 

讕 ほかの MSX2 パソコン は 7 

八' ほかに これ は 注目って MS 
X2 はない の 7 

お ソニーから HB — T600 が 
13 万 B00D 円です でに 発売され 
ている。 目的が ちょっと 特殊 



なので F • F • B では 紹介し 

なかった けど、 モデム 内蔵 M 
SX 2 に 1 " 株式 管理 j つて ソフ 
卜が 付属され ている。 株式 専 
用に 開発され たもの だね。 

八' ソニーと きたら 松下電器。 

お かなり 前に 出た 機種 だけど 
ヮ一 プロ パソコン FS — 4600 
F というの も ある。 なんとい 
つても、 MSX の 中で は 今 だ 
にいち ばん ワープロ 機能が い 
し^ プリンタ も 付いてい るし。 

バ ワープロ パソコン といえば 
三洋 電機 も ワープロ パソコン 
を 出して いたよ ね。 

お WAVY77 でしよ。 あの M 
SX- Write を 内蔵して いる 
パソコン。 これ も プリンタ 付。 
今後、 MSX— Write 対応の 
ソフ 卜が 増える 可能性 も ある 
力、 ら 将来性が ある。 

八' 折りた ためる のがい いね。 

お ちょっと まえから 出て いる 
機種と ぃラの は、 定価が 高く 
てち 実際の 店頭 価格で は 安く 
なって いる ことが 多い。 とい 
つても、 東京で いえば 秋 葉 原 
のよう なと ころに 限られる け 
どね。 そうした 商品 を 買う と 
いろの ち 目的に よって はいい 
かもしれ ない ね。 それから、 
買いに 行く まえに パンフ レツ 
卜 を そろえて 十分 調べてから 
行く とい ろ の は 基本 だね。 店 
員さん に 負けない ょラ に。 

八' という わけで、 来月 号 もま 
た 見て くださいね 一。 

お んが、 ん つんつ （サ ザェ さん 
の マネ）。 



o 操作 は、 カーソル キーで つなぎ 

たい ネッ トを 選んで 菊 言 キー を 押 
すだけ 




o あと は 面画 の 表示に 従って、 キ 
一 を さ 甲して いけば いい。 とっても 
かんたん でし よ 



OWAVY77, 本体 を 開いた とき 幅 
432X 高さ 32X 奥行き 352(mm)。 
重さ 4.7k & 折りた ためる ワープ 
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5^ ケ や 
お 物 



参タ 曰に 向 ZT つて 叫 ふ' Z ぬわ 〜ん Z という ことた'。 せっかく、 せっかく ためつつ' けたお 金 を はたいて 買った H B-F 5 (7 万円く らいだった)。 しかし 
HB-F I X D は^^ か士 様で、 ナ、 ナント、 5 万 4800 円./ くやし〜 い/ わたしと 同じような 苦しみ を 龍って いる 方々、 みんなげ 叫 まう （夕日に 向かつ 
ていう こと）。 「ソニ 一の バカャ 口一 」岣 これ は タイミングの 『口 職 だ^ それでも、 漢 ROM 内蔵の F 5 カリ 万円 は 安い./ (Q)。 



酵 腳 to う 

圜 5 よつ と 気になる] ナミの 新 女10 倍 カートリッジ 



• 悲しみの MSX 1 ユーザー. その 1 ！/ ぼく は 1 6K B の MS X を もっています。 64 K B にしたい のです が 方法 を 教えて ください。 C^m—^t^)MS 
X を MS X 2 にで きる と 聞い たんだけ ど 本当です か？ （綱 県 '小; 赚告) ^MS X ユーザーに とって MS X 2 のゲ一 ムカ; 増えて いくの は 本当につ らい。 では、 
MS X を MS X 2 に バージョンアップ する 方法 は あるの だろう か？ 最初に 答え をい うと 方法 は ある。 しかし ほとんど ：^く ない。 その わけ は 次 ページで。 ^ 
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ベスト 10 



さて、 今月の べス卜 テン。 10 

位に ランクの 「三国志 J は、 1 か 

月, 3( りの 返り咲き。 20 位までの 
注目 は、 グラフィック ツールの 
1 "ピクセル 3j が 13 位に。 なぜか 
15 位に は 1 "MSX プログラム コ 
レ クシ ヨン 50 本 j が ランク イン。 
17 位に は ROM 版に なった 1 "ダ 
ブル ビジョン」 がべ ス卜 テン を 
うかがつ ている。 やつば し、 シ 
ユレ一 シ ヨンと エッチ は 強い。 



ほ 位 


前回 照 位 


ゲーム 名 


1 




F-1 ス ピリ ッ ト 


2 




ゥシ ヤス 


3 




ザナ ドウ 


4 




ジ ーザス 


5 




オーガ 


6 


2 


グラ ディ ウス 2 




5 


信 長の 野望 《全 '国 '版》 


8 


4 


ハー ド ポール 


9 




ダイ レス 一 ガイガー ループ一 


10 




三国志 



(11 月 20 日 J&P 渋 谷 店 調べ） 




$ はなし こんに さわつ 




新 コーナ一 だ。 F • F . 已と 
読者、 読者と 読者が 触れ合 ラ愛 
の スペース。 要するに 「サイケ デ 
リ ック」 の 後継 機ね。 その へんに 
落ちて いそ ラな" 読者 ページ" と 

S の 川 G 

5 ロ崎デ 
if で麻ビ 
^笑 世ル 
うに マ 
フ な ン 




はちよ つと 違ラ 風味の もの を 作 
りたい。 QSA にも 挑戦したい。 
右の 掲示板 も あとで 見て おいて 
ね。 てな わけで 読者 情報 (バ )。 

攀 1 1 月 号の go ページの アン ケー 
卜 八ガキ よりの r インドの 山奥 
でんぽ ララったら〜」 つて やつ。 
明 石 家さん まが 『サ ザン』 つてく 
つの コマーシャルで 歌って た。 
(大阪府 • 谷水 賢史 ほか） 

この 話、 結構 たくさんの 人 か 
ら 情報が あった。 なんてい つて 
も、 11 月 号の 欄外 読んで ない と 

わけ わかんない よねえ (Q)。 




O«0 といい 色ィ 吏い といい、 なに 
か を 感じた。 色が キ レイな ので 一 
輪 車 芸人 を 目指せ. z 別に 意味 は 
ない けど CSM 県-山川 度） 




O こういう ぺ一ジ によく ありがち 
なよ い イラスト。 これが かける キ 

ミ なら、 きっと 出世 一 9 るだろう 
(千葉県 • 菅 原由 行） 




O 馬と 書いて あっても S お ォにそ 
う 見えない のがす ごい。 どうし 
たら 二ん なに 怖い 馬 を かける の 

だろ う OS 島 県 • 久間禾 0JE) 



©KOMAMI 1987 



►START 
CONT I NUE 




もちろん、 MSX ユーザーな 
らコ ナミの 1 "ゲーム を 10 倍 楽し 
む カー 卜 リッジ j は 知って るよ 
ね。 編集部で もコ ナミの ゲーム 
を 攻略 するとき は、 しっかり 使 
つて るんだ。 この カー 卜 リッジ、 
ゲーマー にも 編集者に もほんと 
ラ にあり がたい カー 卜 リッジな 



ん だけれ ど、 じつは MSX2 に 
はちゃん と 対応して いなかった 
んだ。 

『悪魔 城 ドラキ ユラ j や 「メタ 
ル ギア j では ちょっと カー 卜リ 
ッジの 差し こみ 方 や 使い方が 違 
つていた よね。 これに はちよ つ 
と 困って いた 人 もい るだろう。 
j 今度 出る 1 "コナ S の 
新 ★ 10 倍 カー 卜 リッジ 
j は、 今までの 10 倍 カー 



卜リ ッジの 機能が MSX2 のソ 
フ卜 にも 完全に 対応す るば かり 
でな く、 し、 くつ か 新しい 機能が 
プラスされ ている そうだ。 残念 
ながら、 この 記事 を 書いて いる 
段階で は、 まだ 詳しい こと はわ 
からな いんだ けれど、 ひとつ だ 
け 確かな ことがある。 

それ は、 S-RAM が 64K バイ 
卜つ いていて、 12 月 以降に 発売 
される 1 " シ ヤロム」 など コ ナミの 



ゲームの セーブが でさる ょラに 
なって いると いう こと だ。 64K 
バイ 卜 も 容量が あるので、 いく 
つも セーブで きる らしい。 

S- RAM に セーブで されば 
プレイ も スムーズに いくよね。 

値段 は 5800 円で、 12 月下 旬 発 
売の 予定だった けど、 昍 年の 1 
月 発売になる とのこと。 ほかの 
プラス 機能が どうい うの か 今 か 
ら 楽しみ だね。 



088 年の ト ッ プを かざり そ う な 話題の ゲ- 

「シ ヤロム』。 コンテ ィ ニュー を 選ぶ と …… 




O パス ヮー ドは 100 文字く らい あ 

つて ほんと う にたい へん 



,m ... 



C ゴ ， 新コ— ナ— 『おはなし こんにちわつ，. では.' みんなからの おはがき を まって ます • MSX など、 専門的な 1 に はお は Q が、 人に いえない 体の 悩みな ど、 そういった たぐいの 専門的な- 

+- . ん^ r に はバポ が、 一皮 合えたり します。 そのほか、 フッ I のお はがき や イラスト、 最近 見つけた ヘンな モノ、 サイケな 5C おば Q- とバポ への プレゼントな ど (おいおい)、 なんでも 心 広く 垃 

■ nj , ,JI 付けます。 あて 先 は、 |ー i 05 S^SESffl4lml7 _ i M MSX . FANi 部 「おはなし こんにちわつ」 係まで。 



n レ さ- ん $ 札， ば 

-ゥく ちんだ 



ヽ書 きうつす のが 

-氣 e、 コリ？ 
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攀 悲しみの MSX1 ユーザー-その 2/ (つづき） まず、 16KB を 64KB にす る 方法 だけど 48KBiifS:R AM 力 一卜 リッジと いうの があって filS: は 2 万円く 
らいと けっこう 高い。 二れ を、 さらに MS X 2 にす るに はバ一 ジョン アップ アダプタが 必要。 ィ は、 2 万 9800 円で 2 スロットな いと 使えない。 そのうえ、 増 
設 スロッ ト （3 万円く らし、） をィ寸 ける と^ で 約 8 万円く らし、 かかる。 …一 二れ なら 新しい MS X 2 の ほうがず つと 安いの だ。 (Q) 



ゲーマーに おくる 愛の 名曲 シリーズ 



ゲーム ミュ 

うれしい 話。 今 話題の 『Y —さ』 が 
•"MUSIC from 丫 S』 とし 
て 登場。 オリジナル サン 卜ラ 15 
曲に 未使用 曲 13 曲、 アレンジ 5 
曲、 PSG 音源 版 5 曲 を 完全 収 
録 している。 キング レコードよ 
り 好評 発売中./ 

そして、 おなじみ アポロ ンェ 
業から 4 本、 発売中の ソフ卜 を 
紹介。 まず、 ゲーム • ミュー ジ 
ック 初の ライブ コンサ 一 卜 版と 
し て 話題の 組曲 『 ドラゴン クェ 
ス卜 • イン • コンサート』 だ。 演 
奏は 東京 管弦 合奏団。 そして 『サ 



ゥンド • ファンタジー/ロマン 
シァ』 だ。 オリジナル 版に 加え ァ 
レンジ 版、 ボーカル 版が 収録 さ 
れ ている。 続いて、 コ ナミの 『グ 
ラ ディ ウス』、 『沙羅 曼陀』 が 『ォ 
リ ジナル • サウンド • ォブ • グ 
ラ ディ ウス S 沙羅 曼陀』 として 
二れ は、 オリジナル -サ 
-ズの グラディウス 
と 沙羅曼 陀の総 集 編。 最後に フ 
アミ コン 版の 『ウイザード リイ』 
の 音楽 を アレンジした 『We 
Love Wiza「d「y』。 演奏 は 作 
曲した 羽田 健太郎 自身が 行って 
いる。 39 ページで 以上の 一部 を 



プ レゼ ン 卜して いるので、 そち 
らも 見て ね。 わりと 競争率が 低 
いだろう から ネ ライ 目 かも。 



in umtxn 



i- 

M 1 




O なにかと 話題の 『ィー ス』。 ゲ 
ーム でも 聞け ない ィース の 曲が 
楽しめる 



TEL 




11 おちし 3 ぃビ チオ "鼉, け 



有名な 映画の ビデオ 情報 は、 
ほかの いろんな ところに まかし 
ておいて、 ここで は、 マイナー 
と 呼ばれつつ、 おもしろい 存在 
感を 持って いる ビデオ を 少しず 
つ 紹介したい。 

マイナーな ビデオ はたいて い 
夕 ィ卜ル がお もしろ い。 たとえ 
ぱ、 『どろどろ アンドロイド 娘』、 
『アーメン • オーメン • カン フー 
メ ン』、 『ホラー 喰つ ちまった 
だ』、 『血 まみれ 女子高生』 などな 

ど (全部 実在す る） 夕 ィ卜ル だけ 
で 買わせよ ラ とい ラ 意図が 見え 
隠れす る。 こういう ものが ある 
こと だけで も 知って おけば 将来 
何 かの 役に立つ (かもしれ ない)。 
で、 




o やた らお かじかつ た 「かつ ら の 
会話」 シーン。 この かつら も 人 毛 

100 パー セン ト。 怖い 怖い 怖い 怖い 
ビデオで すね 一 （『悪魔の •■+••+ 』） 



『ビデオば びで BOO』 

「TV は 健康に 害が ある」 とい 
う 警告で 始まる この 作品 は、 典 
型 的ァメ リカ 型 脳天 気の 間 脇 あ 
たりの 裏側に 潜む、 見事な 社会 
風刺 と ブラ ッ ク ユーモアで 脳が 
力 二み そに なりそう なく らいお 
かしい、 TV フリークに 送る パ 
口 ディ 全集で ある。 数々 の TV 
CM の パロディに 始まり、 つま 
りこの 作品の なかで は、 王 選手 
が 突然 ボン 力 レー を 持って 入つ 
て 来て ちそれ は 単なる 家宅 侵入 
になって しまう という、 完璧に 
TV を 茶化した 鋭い 作品 だ。 
(1978 年 アメリカ/東 映 ビデオ） 
『悪 腐の かつら 屋』 

今度 は 怖い。 




O 「ドウ ■ ユー- ノ_' ミー？」 と 
聞いても だれも わかって く れ ない 

という、 例の CM の パロディー も 

入って いる ひ ビデオば びで 一… 』） 




o ついでに 『ホラ一 喰つ ちまった 
だ』 の 画面 も 紹介。 これ は 力 二 バリ 
スムの 映画。 「力 二 バリ スム」 の 意 
味 は 大学て "M 強しょう 



この ビデオ、 1 年 まえく らい 
から 販売して いない。 といって 
も、 レンタル 屋に はふつ うに 置 
かれて いるので、 まあ、 売れな 
かった ので 絶版に したの かもし 
れな いが、 なかなかの 拾い物/ 

人 毛 100% がゥリ のかつ ら屋 
の 親子 は、 じつは 来店した 女の 
子の 頭 を はいで 売って いたと い 
う 設定。 で、 息子の 顔が エス パ 
一清 田 クン に似てい ると か、 已 
GM が やたら 明るい とか 画像が 
『世界の 花嫁さん』 ぽぃ とか 巳 級 
の 句いで 窒息し そう。 そのく せ. 
怖い シーン は モロに 怖い。 しぱ 
らく は レバーと かモッ 料理が 食 
ベら れ なくなる。 
(196S 年 アメリカ ノ フジ ビデオ） 



テレ^ 




テレフォン • アドベンチャー 
の 新 シリーズが スター 卜 

シリーズ 第 6 弾 目 は、 芸能界 
に 潜む 邪神 をえ がいた 『闘 ラ芸 
能 プロダクション』。 実施 予定 期 
間 は、 昭和 62 年 11 月 8 曰〜 昭和 
53 年 2 月 7 曰。 下の 代表 イン フ 
オメ ーシ ヨンに 電話 を かけて あ 
と は メッセージの 指示に 従って 
アドベンチャー を 楽しむ わけ 
(無料)。 

【代表 インフォメーション】 

札幌 =mi-82i -gora 

東京 =03-236-9988 
新 潟 =D25 や 67-7000 
長 野 =0252-35-8000 
京都 =075-751 -7700 
広 島 =082-252-0(]D0 

参加のと き は ペンと メモ を 用 
意。 番号 は 間違えない ようにね。 



© サン トリ I ホ I ルで 行わ © ファミコン 版 ウイ ザ- 

れ た 『ドラゴン クェ ストの リイ を 聴きながら、 



msx 




き 



藤 腳 tOAP 



プレゼント 



圖 

FS-A1F 



錢玉 ス營ル は 

A1F FS-AIMKI1 HB-FIXD 



'今回 だけ は 特別な のさ 
メーカーさん あり Jf^' と 



モニタ- プレゼント 
八— 卜 



WAVY77 



M し- TS2H 




Q 付属 ソフ ト 力、' うれしい ド 
ライブ 内蔵 I 名 様 (松） 





O 翻パッ ドは重 
宝し ます。 I 名 様 (松) 




O スタイル 胃の ドライブ 
内蔵 Mo I 名 様 （ 



FS-FD1 A 



リ ンクス モデム 




O スロッ 卜に 直接 差し こむ 
高速 ドライブ。 3 名 様 (松） 




OiBf 直 ある 本格 ヮ一 プロ パ 

ソ コン。 I 名 様 (洋） 




O 電話が かわいい と 人気の 
通信 MS X 1。 I 名 様 (菱） 



WAVY23J 



O ネッ 卜 ワーク ゲーム 好き 

やねん。 10 名 様 (松） 



o 光る インジケータが 力' 
コ イイ。 I 名 様 （ソ） 









''i P W' 




o プログラム 入門 者に すす 
めたい。 I 名 様 (洋） 



0；$^ パソコン通信 を はじ 

めたい。 I 名 様 (菱） 




はすれ ちゃった ヒ卜 にも 抽選で 




ハ屮 つ ター 8 名 ス 

o ホ ハグ. つ、 o ノートと ス テツ あ- 



テツ 力 



一 IttS 椟 (コ） 



5 名 様 (マ） 



OM ファン! t 寺 製 テレカ c 
20 名 様 （ト） 



正しい 応募の しせた 



応募 方法 は、 ® 八 ガキに 右下 
の 応募 券 を 1 枚 貼る。 © ほしい 
商品名と 番号 を 1 つ だけ 書く。 

Q) 名前と 住所と 電話番号 を 書く 
(都道府県 名 と 名前の ふ り がな 
も ）。@ 所有 機種 名と RAM 容量 
を 書く。 © ついでに F • F • B 
への メッセ 一ジを 書く。 （© 見直 
す。 @) 願い を こめて ポス 卜に 八 
ガキを 入れる。 

ログインに 月 号の マネ をして 
応募 券 は 2 枚つ けました。 モニ 



夕 一の ほラに はずれても 左の プ 
レゼ ン 卜の どれ かが あたる チヤ 
ンス あり。 やっぱり 正月 号 は 違 
うね。 あて 先 は、 
亍 105 東京都 港 区 新 橘 4 一 10 — 
7 TIM MSX - FANH 
集 部 モニター 'ブ レゼ ン卜係 
しめ 切り は、 年 1 月 5 曰 
必着。 当選者 は 2 月 S 曰 発売の 
3 月 号で 発表し ます。 なお、 お 送 
り した 製品 は モニター 後 返却す 
る 必要はありません。 



は〜 りい ふお つくす 
雪の 魔王 編 




|-lICRGf»BIN 

OM S X • R A M l6Ki-Xi. 
用 ROMKfc I 名 様 (マ） 




OMS X 2 専用 ROMKfc 
#K ソフト。 5 名 様 （ソ） 



OMS X 2 専用う 

5 名 様 （ソ） 



r MUSIC from オリジナル 'サウンド' ォブ' 

YS V グラディウス &沙 羅曼蛇 




OMS X 2 専用 ROMfifc 
4 名 様 （H) 



ジ一 ザス 




~ ^^ョ 



三国志 



OM S X 2 専用。 ディスク 
)& 5 名 様 （ソ） 



OMS X 2 専用。 

齓 5 名 様 (ソ） 



ディスク 




いかがでした か、 新コ— ナ I も 始まり ハリ キリ まくって ます。 F • F • B をお もしろ くす るの も、 企画 だ おれに する の もみな さんの ハガキ 力 Is です。 

F . F . B に 調べて ほしい こと、 日頃から 気になつ ている ことな ど、 なんでも F . F • B までお ハガキ ください。 あて 先 は、 |_ i 05 惠 D^s^ 区 

S4I^I 7 | II M MSX . FAN 謹 部 「F . F • B なんでも 知りたい」 係まで。 ついでに F . F . B の 感想 も 書いて ね。 待って ます/. 



ィ— スの 音楽 テ— 

プ。 5 名 様 (キ) 



マッサ I ジ器。 

m 名 様 (バ) 



夕 

タ 



1 




國 モニタ一 プレゼント および 通常 プ レゼ ン ト 協力 企業 ァ= アポ ロン/ キ= キング レコード/ コ=コ ナミ/ 洋 = 三洋 胃/ソ= ソニー/ H = H A L お^ f ノマ = マイクロ キャビン/" 
松 = 松 下 驟 ノ菱 = 三菱 バ = バン ダイ O^Lh50^i)、 卜 叫就碟 店ィ ン ター メ ディ ァ 
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特集 ① はもち 3 ん、 あ 




そして キミの 好みに ピッタ o® 
ゲームが 選べる 




18 年 1 月 号 は 12 月 18 日 発売です/ 



毎月 18 日 発売 定価 480 円 徳間 書店 






SIDE- a 



今 角の— ブ t] グラム 紹介 と 遊び 方 目次 

•SIDE- ひ 

參 PURE STAR 

參 だるま さんが ころんだ 

參ラ いす, 3; 

參 MSX キャラクタ エディタ 

• LINE SOCCER 

參パズ レルタ イムル S 

• BIG STATUE 47 

* ロン リ一' ピンポン 47 

參 パソコン ダービー 4B 




MSXDMSX 



| 2 RAM 8 K 
BY Beta. K 

RP 部門 N 画面 夕 イブ 




O 左右から 襲って くる 分 ffiWBSo ウイ 一 トロン はた 
だ 静かに 波動 ビーム 発射の チャンス を 待つ …一 



分離 細胞 



この ゲーム は RUN しても、 
ただ 「RUN」 とい ラ 文字が 虚 
しく 画面に 表示され る だけで 
ゲーム は 始まらない。 カー ソ 
ル キーの 上 を 押さない とスタ 
一 卜しない の だ。 これ を 
「Beta.K の フェイン 卜ス夕 
—卜」 という。 

自機 ウイ一 卜 ロン は、 スぺ 
一 スキーで 適当に 逆噴射し な 
がら 敵の 生殖細胞に おおわれ 
た 縦穴 をえん えん 下降して い 
く。 ときどき、 分離 細胞が ゥ 
ィ一 卜 ロン を 襲って く るので、 
左右に 波動 ビーム を 発射して 
撃退し ょラ。 

この ビー 厶を擊 つたと きの 
反動で ウイ 一 卜 ロン は 左右に 




o 分 «邮 包が 真横に きたと き 
に その 方向に カーソル キ一. ズ 




o ビビ ビッ。 青» に 白の アツ 

ク 波動 ビームの 発射. z 



O^fi した あとの ウイ 一 トロン は 
反動で 逆 方向 に 移動す るの だ 

揺れ動く （これ 以外に 左右に 
は 動け ない)。 ここが この ゲー 
厶 のおち しろい ところ。 リス 
卜 も 短い から ぜひ 遊ぼう。 



- 1 2 4 4 5 6 6 

4 4 4 4 4 4 4 



わん ボ裹 動の くい 。 

おず 口 。波 そ 動な だ 

おん 用ンを とれが ム 

でず 検ロ胞 る揺ラ I 

胞を探 卜 細す へよ ゲ 

細かく I 離 退 左し な 

通ない ィ分擊 へて グ 

生の てゥ るで 右つ ン 

な 壁し • かム でく U 

険た下 卜 か | 動な U 

危れ降 ッぃビ 反危ス 
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警な 
t 

« • 






青い 星 は 重要。 青い 星が 1 つ 
も 取れない ままで は ステージ 
1 すら ク リアで さないだ ろラ 
ただし、 スピード を 取りす 
ぎる とな まじの 反射神経 では 
たち ラち できず、 かえって や 
られ やすくな るので 注 

忌。 

ダメージ を 受ける た 

びに 3 つの 要素が 1 段 
階ず つ パワー ダウンし 
ていき、 自 機が 八ゲァ 
夕 マに なった ときに ダ 
メージ を 受ける と エンド _ 

キーボード でも ジョイ ステ 
イツ ク （ポー 卜 1 、 2 の 両方が 
可) でも 遊べる。 できれ ぱジョ 
ィ スティックが 望ましい。 




ゲーム タイトル。 ピュア な 
星と は、 この iU® に 登場して いる 
ボーナスの 星の こ と だろ う 力、 

ステージ は 9 まで。 ステージの 内 
容 はちよ つと した 手直しで 自由に 
設定で きる （68 ページ 参照） 

ハイス コア を 出す と 「YOU ARE 
丁 OPZ 」 と 表示 されて ここ に 登録 
される。 最初 は 点、 

スコア 表示。 ザ コの敵 を 倒したり、 
ボス キャラに ミ サイ ル; ^あた つ た 
りする と 点数が あがって いく 

自 機の スピード。 青い 星 を 取る と 
I 段階ず っス ピー ドが あがって い 
くが、 あま り 取りす ぎる と 怖い 

敵の ij{ 撃に 而 すえる シール ドエ ネル 
ギー。 目盛りが 消える と バリア も 
消えて 「ハ ゲァ タマ」 になる 




バックで かすかな 星々 がま 
たたくな かを自 機が 進んで い 
き、 さまざまな 敵が 次から 次 
へと 登場す る 本格派 シ ユー テ 
イング ゲーム。 ボーナス とい 
う 名の 星 を 取る と自 機が パヮ 
一 アップし ていく タイプ だ。 

已 GM は オリジナルの 名曲、 
ボス キャラの 登場 シーンで は 



さらに 不気味な ムードの 曲に 
変わる。 

青い 星 を 取る と自 機の スピ 
ードが あがり、 緑の 星で 5 サ 
ィルが パワーアップ、 赤い 星 
は シールド エネルギー を 増や 
して くれる。 

なかで ち、 スピード を 司る 




O ゲーム UH の 構成 も 美し さも A ク 



内容の 完成 度 もき わめて 高 L 



ピュア 



スター 



PURE STAR 




もカぎ - 



MSXQM5X 



| 2 RAM32K 
BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 

FP 部門 （11 画面） 





この プログラム を 打ち こ 
まずに 終わる 人 は、 今 世 
紀 最大の 不幸な 人 だ。 キ 
ャラ クタ、 スピード、 B 
GM、 ゲーム 性、 どれ を 
とっても 最高。 さらめ く 
星と 快適な BGM の 流れ 
るな か、 たっぷり シ ユー 
ティング を 楽し も 5。 



だれもが うなずく 超 傑作 シ ユー ティング 



ヮ— タ ブルな どの 



o ボス キャラ 登場。 



- つま 



G ホ ホッ、 やりすご O しつ- J ぃグ リン ゴ o タマ は自 機に 向か 



<5 長い 長い 戦いの 繰 



した …… と 思って い ンは 何度でも 上から つてく るみ な り 返しの 果てに よ、 - 

ると トウ— ヤング/. もどって くるの だ かな か 怖い シ— ン やく グ リン ゴン 退， な 



サ n 敲をヒ シヒシ 倒 タ マ 吐き 一 

し 突き進んで いくと はきれ い： 
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フロ グラ厶 ファンの 王 ffl 




o 最初から ある ごく ふ 
つうの ミサイル 



_ _ O 緑の 星 2 個て 4 広 I® 

O 緑の 星 1 個で 3 連射 の ミサイル O 最強 は 貫通 型の スぺ 

型の ミサイルになる シャル ミサイル _ 一 









»J'SCOfg£ 




SP££P 


.. 紫 へ. .. 


«ccc ■' 
■iiiiinm 



な （J 

ら H 
ん 通 
だ 型 
と ミ 
こ サ 
ろ ィ 
を ル 
ね の 

b 威 
う 力 
と ° 
有 敵 
効 が 



の 敵 キャラの 動 さ を 見て くれ/ 



ステージ は 全部で g 面。 そ 
れ ぞれ、 いろんな 敵 キャラ や 
ボーナスが 次々 に 登場す る。 

なかで も、 いちばん 手強い 
の は、 ボス キャラと して 登場 
する グ リン ゴンと ザッ プライ, 
大きく、 強く、 しっこい の だ, 

とくに、 ステージ g の 最後 
では、 2 タイプの ザッ プライ 
が 重なって 登場す る。 この 不 
気味 さは 見 もの だ。 

最後に、 コンテ ィ ニューの 
方法 を そっと 教えて おこう。 
ゲームオーバー になった とさ 
に、 下方 向の キー を 押して 待 
ち、 そのまま、 ゲーム スター 
卜の ボタン を 押せ ぱいい。 た 
だし、 各 ステージの 最初から 
始まる ので、 ステージ， を 越 
さなければ 意味がない。 

■ 



參 名前 は 編集部で, につけ 
たもの。 それにしても 遊び か 




' 雌 翁 ■% 




いの ありそうな 動きで しょ P 蛇行 型 木 ワイ 卜ン j 体当たり 型' 



ンゴン 往復 型ザッ プフ^ 



ノ - 遍鋼 

―. ザき '■ 

.〜 # "ノ 

§ に .M . 1 丁 ..: 





直 降下 型 



^^ ii5BB ^ | —' リ」 斗、 - ナス 入り^ 



. . • け ：1V. • 




横 1 f り 型ヮー 々_21k_i^!^2lh^L2S' 



プライ 〔パワー ァ ッ ノカ 、 一 ナス 




鋒 ステ-ジて タブ 職 S ァスタ 



ネ ザ 




^スピコン 1 吏って し、 

お； つつけ た GEE) 



J^^^ の 最終 場面. にう 

O スフ は 1 匹に 見ん * 



■ | ^^^^^^- o -お 藤 型、 

■^^^ ffl て匹& まって^の だ のザッ フフ イナ— 

o 二の ち-= さらに 不気味 かる。 "レ o キミ はこの メッセージ を 

ャラの フレ加 見る ことができる 力、 



—方 は 街 魏 

たの だ 










豳か U て贫ラ ES32 専用 VRAM64K 
紫!， スルゲ BYMfJB 



RP 部門 N 画面 タイプ 




ういす /3 



o 



「CHANCE」 が 減って、 こ 
れが [] になる と ゲーム オーバ 
一。 「丁 UF1N」 （その 面で 「だ 
る まさん」 をい つて くれる 回 
数) が になっても ゲーム ォ 
一 バー。 2 面目から 出て くる 




o 耐え きれな く て 動いた ァホな 
&L それ はわた しです 



刀 一 ソル キーで ラ いす^ を シ ユー 卜の 制限時間 付き。 わ 
コン卜 ロールして 向 こ ラの文 かったら スペース キー を 押し 
字 を 推理しょう。 ただし パラ て 答え を 入力す るの だ。 
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ォニ はもち ろん MSX。 プ 
レイヤー は 自分の キャラ ク夕 
をす すすつ と 動かして、 ォニ 
の 背後に ある 旗 を 取って くる 
のが 目的 だ。 ただし、 動け る 
のはォ 二が 「だるまさん …… 」 

といって 電柱の ほ 
^ を 向いて いる あ 




O シーン。 ォニ はだ まって こつ 
ち を 見て いる。 動かない ように 



O 答え を 入力す る と 正 ftlOTlM が 
出る。 やっぱり 思った とおり 



© 問題 は 大きな 文字. 
小さな 文字、 平たい 
文字と 毎回 変わる 





0「 …… だ」. までい つたら ス ト 

プ。 動く と ミスに なつち やう 




るぶ ぇスん にて が 

ゆす 見パ かが つな 

わい にく はす あい o 

い ララい ム さけ ふい 

は o こて I 、だしれ 

とと 向て ゲど HP はさ 

f こて あ o れ専示 も 

£ のし をムけ GU 表て 

玉 か 字 I だ X やと 

レの動 文ゲん S 面ち 

火 をる ルた M 画ら 



ろ 




©「 ：..： ころんだ」 

までい かないう ちに 




© パラ シュ— トが 

下に 降りて しまう 

まえに i 合えよう 



© わかった。 多分、 い 

やきつと 「 N」 だ./. 




国ん ほろ やの 有 M 

全さん い 、こたが o 

はまれと ど はし ムす 

てるく 、れの 越 一 ま 

しヒ かにけ な 超ゲべ 

と £ h りる 的 をァ遊 

葉ぶ だけれ 表 代ドに 

言 名ん ンゎ代 時 卜 手 

字 有ろ 力 使り 。ゥ相 

文に こ 、ろばび ァ X 

川 的が にい つ 遊 名 S 



USX CHARACTER PATTERN EDITOR 
[F 1.： TILE CHANGE 

[F 2： PUT CHARACTER 

C F 3] GET CHARACTER 

[F 4] CLEAR CHARACTER 

[ F 5： INPUT »ATA 

C F 63 ANIHATION 

i F 73 MIRROR PATTERN [TATE] 

[F 8] HIRROR PATTERN C VOKOl 

[F 9] LOOK CHARACTER 

C F193 EHT> 

L SPC] SET TILE 





フ □ グラ厶 ファンの 王 ffl 




キャラ ク夕 エディ 夕と いつ 
てち、 休 曰に スカッシュして 
いて、 娘が 恋人 だなん てい ラ 
キザ なやつ のこと じ やない。 

ス プライ 卜 や キャラクタの 
形 を 作る ときの ツール (道具） 
となる プログラム のこと だ。 

ここで 紹介す る キャラクタ 
エディ 夕 は、 16x16 ドッ 卜の 
パターン を 16 個 作る ことが で 
さ、 エディツ 卜 パターン のす 
ぐ 横に 16 進デ 一夕が 表示され 
るので、 その データ を 利用し 
て 自分の プログラム のなかで 
キャラクタ パターン を 使う こ 



とがで きる。 また、 作った パ 
ターン を ディスク や テープに 
セーブ できるようになる 改造 
法 (田 ページ) も 参考に すれば 
結構 強力な エディ 夕に 仕上が 
る だろ ラ。 

キーの 使い方な ど は 下 を 見 
て ほしい。 大きい 文字 だらけ 
の 写真 は、 この プログラム を 
走らせた 直後に 表示され る 画 
面で、 じつは， 度し か 見る こ 
とがで きない。 また、 F10 キ 
一は 終了 キー だが、 改造 法で 
新たに セーブ 用の キーに して 
あるので 注意。 



F1 



ドッ ト として セッ 卜する キャラクタの パターン を 切り 換 
える。 i 回 押す たびに セッ ト する パターンが 白い 四角 か 
ら 透明な 四角に、 また その 逆になる。 白い 四角 は ドット 

を 置く ことにな り、 jgB 月な 四角 は ドッ ト 消しになる。 




ノ f ターンの 消去。 この キー を 押す と F 2、 F 3 と 同様に 
保存 ウィン ドウ カ荣 示される のて-; 肖したい ウィンドウの 
番号 を 入力。 続けて いくつ も 消去す る ことができる。 



f 




キャラ 

せャヰ クタが 
に?^ II ブ グラム BY VAL 

作れる" 113 8ド部門10画8 



エティ タ 





MSX 


MSX 



2RAM3SK 

面 タイプ 






/ 




F2 




/ 



\ ノ 




F3 




/ 





パターン を 保存 ウイ 
ン ドウに セーフ'。 保 
摘 所 は 番号で 指定 

保存 ウィンドウの パ 
ターン を エディ ッ ト 
画面に 読み出す 




て 入力し なおし もで きる。 



1 j^x，i^S! 













i ■■■■ 

！ i ■■■■■ 

SF ― 



■■■■■■■Ml 

編 ■■■■■■■■ 

■■■■■■■Ml 
■ ■Mini! 冒 

國隱鶴 國國重 冒 峰 ■ 




ィ呆存 ウィン ドウ を 見 
る。 何 かキ一 を 押す 
ともとの エディ ッ ト 
, に もどる。 



保存 ウィンドウの パ 

タ一ン を 番号 Til び、 

そこの パターン を 左 
右に 反転させる。 



保存 ウィンドウの パ 
ターン を 番号て， び、 
そこの パターン を 上 
下に 反転させる。 



データ 入力。 力一 ソルが エディット is® の 右に ある テ '一 
夕 欄 （つねに 画面の パターンと 文ォ応 している） に 表示 さ 

れ、 パターン データの 入力 力、' 16 進で できる よう になる。 
縦の 段の 範囲なら B S キーで 力一 ソル を 1 l^ii にも どし 




isnnni s 

DDDD 



o 誦： 保存 ウイ 
ン ドウ を 見たい だ 
けのと き は、 必ず 

二の F 9 キーで 見 

る こと 




瞧顯 




o データが 入力され るた びに ®® に パターンが 表示され ていく 

これが ゥヮサ の アニメ 機禽 |« 保存 ウィンドウ 力 表 示され 

たらまず ① アニメの コマ 数い〜 255) を 入力し、 ②次に 
それぞれの コマになる パターンの ウィンドウ 番号 を コマ 
の )tl ^どお り に 入力して いく 。 最後に ③ その アニメ 贩里 

を 何 ^ り 返す 力、 を 数値 （ I ~255) で 入力す る。 

© アニメ 機 月| は 



ウィン ドウ M の 
下に ある ウィン 
ドウで 右の よ う 
に 表示され る 






は ドずラ 、をれ か だ 

紙 W 個 ャにタ らなム 

眼 X5E キくク 見かラ 

方 se をる とラ てな グ 

、 o ンき 。ャ しが 口 

ばい I で タキ 示能プ 

えな タン ィの表 機 利 

使ら パイデ かて メ便 

をい のザェ つし 二い 

れぅ卜 デタく 続ァし 

こも ッっク い 連る 楽 



o ハタ— ンを 一 時 記憶 

する 保存 ウィンドウ 



5DPQ 

LPPC5 

IB1 口 



O 番号 M を 選ぶ とェ ディ ッ ト画 

面の バタ— ンも 左右 反転で きる 




Q 番号 M を 選ぶ と エティ ッ ト画 

面の バタ I ンも 上下 反転で きる 
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サッ 力- 



f ライン 

LINE SOCCER 



MSXQMSX 



」2RAM8K 
BY 安 Bjto 

RP 部門 1 画面 タイプ 




サッカー は 11 人で やる も 
のと 決まって いて、 多少 
ミスしても ほかの 10 人に 
隠れて ごまかす こと もで 
きる けれど、 これ は 1 対 
1 の 真剣勝負。 コンビ ュ 
一夕 相手で ち、 人間 相手 
でち でさる。 ボールの 動 
きも リアルで 楽しい./ 






卜 ひ S 1 し 1(A) 

* "スタ-ト 111^£§3) ざ 调 ^Jjz-'2m 



対 コンピュータ のとき はス 
ペース キー、 2 人 用のと き は 
ジョイスティックの 卜 リガ 1 

( A ボタン） で スター 卜。 

ボールに 体当たりす るよ ラ 
な 感じで あたる と、 自動的に 
反対側に ボールが 飛んで いく。 



o それにしても 相手になる コンビ 
ユー タは 強い。 ビシパ 'シ 強い 




ただし、 上の ほ ラに飛 ふ' か 下 
の ほ ラに飛 ふ' か は ランダム。 
でち、 この ボールの 飛び 方が 
なかなか リアルな の だ。 

ゴール は 左右の 端の どこで 
も 得点になる。 画面 左上の 数 

字が になったら ゲーム 終了。 

o それでもた ま に は 人間 側が 
得点す る こと だって ある 



© あっとい う まに ゴールに ボール 
がジ ョ ーズに ポーズの …… 違う か 




o o o c'。 a C! o o QC'C: 

go °o oo 

S5QO * o_«oo 
oo* oo 

v'» 。さ §§ 

ppo o o ooo 



Mr ',' 

パス レルタ イムル s 




d ねお っ^り 紫し, む CS3-C^2RAM8K 
VSioi^^ BY 臼 井信 之 

RP 部門 1 画面 タイプ 



主人公 • パ ルル くん を カー 
ソル キーで 動かして、 その 面 
の ♦ と+ をす ベて 取る のが パ 

ズルの 目的。 もちろん、 いろ 
いろと 苦労す るた めの 仕掛け 



一見つ まらな そラ なので 
あや ラく ボッ になり かけ 
たとい ライ ワクつ きの プ 
ログ ラム。 じつはた つた 
1 画面の リス 卜の なかに 
全 21 面。 もちろん、 ちゃ 
んと パズルに なって いる。 
21 面 ふんの データ をどラ 
している か は リス 卜 参照。 

が ある。 

仕掛け その;！ パ ルル くん は 

進む たびに O を 背後に 出して、 
将来、 進路の ジャ マになる。 
仕掛け その 2 ♦ を 取る とそ 



< ギブ' アツ フ。 

^ リ 7。 レイ oh コ^ 干ィニ 




o こんな ふうに 進んで ♦ を うかつ 
に 取って しまう と 一... 

れと 同じ 丫 座標の キャラクタ 
がすべ て 消え、 ♦ を 取る とそ 
れと 同じ x 座標の キャラクタ 
がすべ て 消える。 このと きに 
ほかの ♦ ゃ+が 消える と面ク 



O 横 I 列の キャラクタ 力 5 すべて 消 

えて、 もう ク リアで きなくなる 
リア は 永遠に 不可能と なる。 
すべての ♦ と+を 取る と、 

画面 下に 「OK./」 と 表示され 
て 自動的に 次の 面へ。 全 21 面、 
たつ^り 楽しめます。 



OOOOOOQOOO 

OOOMOODO0O 

AO I ♦§ o 

N 00 • 

u oo* o o 

o o OK h 
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〜痛まね まわ？ CE3-C2a2RAM8K 

大 O グー ム BY MAO 

シソ フル RP 部門 1 画面 タイプ 




大 さな 顔が 不気味 だ、 と 
いろ ほとんど それだけの 
せいで、 この ゲームに は 
妙な 味が ある。 ドス ン、 
ドス ンと 跳ねる ビッグ ス 
タ チューから 逃げ まどい 
ながら、 なんだか 悪い 夢 
を 見て いるよ ろな 気分に 
ひたれる 不可思議 ゲーム。 



'U ス卜は 
54 ページ 



L 




P-" — 7T 

门 のも^ 勢 動 




作者が この ゲーム を 友 だち 
に 見せた ところ、 大笑いで 「く 
だらない」 といわれた そうだ。 
そラ かもしれ ない。 でも、 な 
ん となく おもしろい ことに は 
たいてい 「くだらな さ」 がっさ 
まと ラ ものな の だ。 



ところで、 この ゲーム は、 
跳ね まわる 大きな 顔の 像から 
逃げ まわる という、 シンプル 
きわまりない ゲーム だ。 像の 
跳ねた 回数が 得点になる。 

あまりに も シンプル なので 
これ 以上 書く ことが ないよう 
な 気がする が、 じつは、 もう 
ひとつ 不気味な ことがある。 

リ プレイが STOP キーな 
の だ。 そのせ いもあって ゲー 
厶 オーバーのと さは カーソル 
が 現れる の も 不気味で は ある c 




cK/y 画 七ソ ポ:/ 



1 - 球が ちぎ、' CSa-CSa2RAM8K 



孤独^^^ ち ゲ"^ BY TAI 

ビン 爪 ノ— RP 部門， 画 



gas 



-ム スターし 



画面 タイプ 




とにかく ピンポン、 カー ソ 
ル キーの 左右で ラケッ 卜 を 操 
作す るんだ けれど、 ボールの 
あたる 瞬間に 壁の ほラに 向か 
つて カーソル キー を 押してな 



テニスの 壁 打ちって なん 
となく かっこいい けれど、 
ピンポンの 壁 打ち は ひた 
すら 暗い。 でも、 暗い か 
ら こそ 「人生の 悲哀 や 深 
みが 眛 わえ るって ちんさ。 
はつ はつ はつ」 と、 新橋の 
路地 襄で ピンポン おじさ 
ん がいって ました。 

いと 後ろに それて しま ラ ので、 
意識して おく ピンポン。 

ボール を 打ち返す たびに ラ 
ケッ 卜が 下がって むずかしく 
なる ので 注意す る ピンポン。 



VI "f ト 

ロ[| の もも 她 



★ ラケット か" 
ポし 'しヒ 

当お 瞬間 lf J1 =tr J &励 、える 



；1& ^ 




O ポールの 動きが なかなか いいし、 Sfe ねる 音 もちやん とついて いる。 ラケッ 
ト は 左右に し か 操作で き ない ので ボールの 動 きを ちゃんと 見る 二と ピンポン 





o ラケッ 卜に あたっても 押し 方が 
悪い と 後ろに それる ピンポン 



回 も 打ち返す と ラケッ トは 
地面に ついて しまう の だ ピンポン 
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かけお くの^^ 

s〜@ 



■1 け ま fc は f|/ n 
2^t= の 縱 I , 
スガし 1 




o 単勝式な ら たとえば 「 2 」、 mm 

単式なら 「3 2」 などと 入力 

開始。 持ち 点が o になったら 
ゲームオーバー。 リ プレイし 

たいとき は 再び RUN。 



. 得ー 



おとうさんって すご いんだ 




MSX プログラム コレクション 50 本 



プ 。ク^ 




好評の 『MSX プログラム コ 
レワ シ ヨン 50 本〜 ファン ダ^ラ 
ィ ブラ リー©』 に 続いて、 第 2 
弾の 『MSX70 グラム コレク 
シ ヨン 50 本〜 ファン ダ^ ライフ 
ラ 1 J 一 (§)』 が 出る。 

MSX • FAN の 8 月 号から 
12 月 号の ファン ダム 掲載 プ ログ 
ラム 47 本と、 5 月 号 掲載の 『ザ- 
ス卜 ッフ』 2 タイフ、 フ ログ ラ 
ム コンテ ス卜 本格 部門で おしぐ 
も 選外佳作 となつ た 傑作 R P G 



『DRAGOON』 （未発表） を 加 
えて 計 50 本。 

「MSX の 音楽と サウンド」 で 
扱った 2 本の 音楽 プログラムち 
掲載。 さらに、 8 月 号 掲載 ふ' ん 
に プログラム 確認 用 データ も 加 
えた 全 150 ページ は、 定価 780 円 
を 超える 価値 あり。 

前号 同様、 掲載 プログラム を 
2 メガに 収めた ROM カー 卜リ 
ッジも 1 月 20 曰 発売 予定 (RO 
M の 問い合わせ先 は 右 記 参照)。 



定価 780 円徨園 書店 



プ ラリー 






『MSX プログラム コレクション 50 本 
ファン タム ライブラリー ①』 も 好評 発売中./ 




？ si 




■m 一 

> '^feS ライ .' 

9 月末に 発売され た 第 1 弾 も 
現在 好評 発売中。 『MSX • F 
AN』 4~7 月 号に 掲載の プロ 



グラ^ 41 本と 『プログラム ポシ 
エツ 卜』 からの 9 本、 ビギナー 
のた めの 「プログラム 打ち こみ 
マニュアル」 など を 掲載。 定価 
780 円。 発行 • 徳間 書店。 

まだ、 この ファン ダム ライフ 
ラ 1 」 一 ® の フロ グラ^ をす ベて 
収録した メガ ROM 版ち 発売中。 
定価 5800 円。 販売 ■ 徳閭コ S ュ 
二 ケ一シ ヨン ス （S03 — 591 — 
9161)。 全国の パソコン ショップ、 
デノ 《一 卜な どで お求めぐ ださい。 
なお、 通信販売 ちゃって います。 



フ ログ ラ乙 ファンの 王 s 





—〜ヅ ク もまき ， C2a'CS2RAM8K 
^J vk'^ %tf BY しんちろ うの 父 

*UvJ"i RP 部門 I 画面 タイプ 



RUN すると 夕 ィ卜ル が 表 
示され、 「かけ わく？」 と 聞い 
てく る。 かけ 枠の 入力 は 次の 
2 とおりの 方法が ある。 
① 単勝式 1 着になる と 予想 
する 馬の 枠 番号 （1 ~3) だけ 
を 入力。 倍率 は 2 倍。 
© 連勝 単式 1 着と 2 着に 予 
想す る 馬の 枠 番号 を 続けて 



(2 桁の 数と して) 入力す る。 
倍率 は 5 倍。 

つぎに、 かけ 点 を 入力して 
リターン キー を 押せば レース 



o 馬 は こ んなふ う に 流れる よ う に 走る。 



O 走る 馬の 姿が 美しい。 この 写真で は、 2 枠の 馬 (赤) と 3 枠の 馬 

(白) が 競り合い、 結 or 白い 馬が雾 のま ま 撮影が 終わった 




つ 、も をのた どや 。 

OJ は 、姿ン いれち る 

、つ さる n てけ は あ 

はとし 走ソ いだに も 

に ひ 楽の パた ルムさ 

さ o の 馬 。は ブラし 

しる ル はさ ムング 楽 

楽ぁブ つし 一 ャ 口る 

のが ンと楽 ゲギプ 見 

馬面 ャ ひる 馬の のと 

親の ギラ見 競 だ こん 
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THE LINKS て揭 ft プログラムの ダウン 口一 ドサ一 ビス 中. Z 

リ ンクス のな 力、 にある MSX'FAN-NET では、 毎月 MSX'FAN に揭 載され る プログラムの ダウン 口一 ド 無料 サービス を やって います。 



'な 



.ザ 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



9000 > 1S6 
行 番号 確認 用 データ 



9000>126 901 0>167 9020 >206 9030 >242 
9040> 95 9050 >183 9060 > 6 9070> ？?? 



9000 ， —— CHECK SUM —— 

901 V = PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)t*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 : L= V1 -V- 1 

9030 VS=PEEK( V+2) +PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1 =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L :S=SX0RPEEK( V+I ) :NEXT 

9060 PRINT USING " VS : S ; 

9070 V=V1 :G0T0 9020 



プログラム リス 卜と 解説 • 目次 
攀新 ，プログラム 募集 要項… 

•LINE SOCCER 

攀パズ レルタ イムル S 

•BIG STATUE 

攀 ロン リー • ピンポン 

參 パソコン ダービー 

•SIDE- ひ 

參 ういす' 3; 

攀 MSX キャラクタ エディタ 
参 だるま さんが ころんだ …… 

•PURE STAR 

攀 MSX の 音楽と サウンド… 
攀 QS A ボックス 



ファン ダ/ j ，アン ケ一 卜./ 




プログラムの 質問 は 

プログラム か' どう してもう まく 動か 

ない^ ^は、 往復 ハガキ で MSX' FAN 

« 部 「ファン ダム 」 係まで。 ただし、 
次の こと を 守って ください。 



(1)RAM の 容量な どが 自分の 
胃に あってい るか どうか を • (D 
打ち こみ ミスで はない か を 確認 ③ど 
ういう 扰態て 働かない か、 どういう ェ 
ラー メッ セージが-出 るか も 明言 己 

靡 舌の 場合 は、 プログラムの 入った 
MSX を 近 〈に 置いて、 祝祭日 を 除く 月 
^^の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(©03-431-1627) ただし、 12/24 か 
ら 1 , 4 ま て « 部 はお^^ します。 



今月 号 掲載の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
たもの を 3 本 答えて ください。 ネ鍾で I ^の 方に 今まで MSX' FAN に雕 した プロ グラム 
のうち 希望す る もの を I 本 ROM カー トリ ッジ にして 差し あげます。 ， 、ガキ に 二の ぺ 一 

ジ 右下の/ を はって 欣 月 号で おもしろかった プログラム 3 衣 cD&m' 氏名 '年令' 

望の プログラム 名、 を 明言 己して、 〒105^京者隨[^橘4-10- 
7 TIMMSX' FAN r ファン ダム' アンケート j 係まで。 し 糊り は I 月 5 日。 




打ち こみ 5 ス 発見 プログラムの 使い方 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 

と は、 已 ASIC プログラム リス 
卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打ち 
こまれて いるか どうか を、 数字 
で 確認して いくため の プロ グラ 
ムだ。 



のまず 「打ち こみ ミス 発見 プロ 
グラム」 の プログラム を 行 番号 
も 正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUN する。 

©) それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



確認 用 データの 大 ささに は 意 
味がない。 この データ は、 掲載 
されて し 、る 確認 用デ 一夕と 同じ 
か違ラ だけ を 見て いく もの だ。 

確認 用デ 一夕が 違って いた ら、 
その 行に 打ち こみ ミスが あり、 
データが 同 じだったら ミス はな 
いと 思って いい。 
@ 右下の プロ グラム 確認 用デー 
タと、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
OK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 

※go7o 行 は 機種に よって 異なる。 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶 」 が 完全に なったら、 いよいよ 
テ一プ か ディスクに'' アスキー 



セーブ" する。 
參 テープの 場合 

SAVE"CHECK"0 

で セーブ (CSAVE ではない） c 

參 ディスクの 場合 

GAVE"CHECK", AO 
でセ一 ブ。 

© その テープ、 ディスクの 表に 
「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
と 書いて 大切に する。 



「打ち こみ ミス 発見 プロ 
グラム」 を 使ろ 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
は、 掲載 リス 卜と まったく 同じ 
かどう か を チェック する もの。 

行 番号 はちち ろん、 プロ クラ 
ム 中の 省略で きる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 書 
いていた りする とその 行で は 違 
う データが 出て くるので 注意。 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
'一 ド。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RUN 
すると データが 変わる）。 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
厶」 の 入った テープ (ディスク） 
をセッ 卜し、 

MERGE"CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プロ クラ 
ム がつな がる。 
O あらかじめ、 



SCREEN0O 
W I DTH 4 00 

としてお く。 
@GOT0 9 D 0O 

とすれば、 「打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 が 走り はじめ、 それ ぞ 
れの ゲームの 「プログラム 確認 
用デ 一夕」 と 同じ 形式の データ 

を表& しはじめる。 

"> "の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用デ 一夕 だ。 
長い プログラム では、 適当な 

ところで、 STOP キー を 押し 

ながら 見て いこ ラ。 

© 終わったら、 確認 用 データと 

異なって いた 行 番号の プロ クラ 

厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 

ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違う 個 

所が ある はず だ。 

© 修正が 終わったら、 念のため 



@ から 繰り返す。 

⑦ データの 違う と ころがな く な 

つたら、 OK。 
ORUN する まえに 
DELETE 9 0-90 

7 0Q 

として、 「打ち こみ ミス 確認 プロ 
グラム」 を 消して しま ラ。 
© 念のため、 チェックず みの ゲ 
ーム プログラム を テープ (ディ 
スク） に セーブし てから、 

RUNO 

® これで パー セン 卜、 正常に 
ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラ一 が 出たら、 プロ 
グラム 解説 や 変数の 意味 を 参考 

にしながら ゾ 打ち こみ 5 ス 発見 
プログラム」 でち 発見で さなか 
つ た 悪運の 強し 、 ミス を 成敗す る 
ための 戦い を 始めよ ラ。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 



打ち こみ ミス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



o . I 245B789PL502 

55555555566_ /• 7 



ノ％ K 

キミの 作った オリジナル プログラム 募集 中/ くわし <は^ ぺ I ジを 見て ぐ ださい。 



1 画面 プログラム を 作ろ ろ/ 



季間 奨励 賞と は？ 

春夏秋冬の 毎 季節 ごとに、 編 
集 部が 設定した 特定の 部門 • タ 
イブに ついて 奨励し、 その 季節 

の あいだ （月 号で は、 1〜3 月 
号、 4~S 月 号… となります） に 
採用し fc 特定の 部門 • タイプの 
作品のう ち、 もっとも 優秀な 作 
品 を 1 つ 選び、 奨励金と して 3 
万円 を 差し上げます。 
冬季 （1 昍 7 年 1 月〜 3 月 号) は、 



新 



募集 部門 

募集す る プログラム は 長さに 
よって 大きく 2 つの 部門に 分か 
れ ます。 詳しい 内容に ついては 
各部 門の 募集 規定 を 参照 してく 
ださい。 

なお、 プログラムの 内容に つ 
いて はいつ さい 問いません。 ゲ 
ー厶 プログラム だけでなく、 実 
用 プログラム、 鑑賞 プログラム 
も 歓迎し ます。 

■ U 一 ダーズ プログラム 部門 

(略称 ： RP 部門） 
【評価の 基準】 の プログラムが 短 
いこと （長さの 規定 は 後述） 
© アイデアが 新鮮な こと （むし 
ろ 画面の 美し さより は アイデア 
の ほ ラにポ イン 卜 を 置きます） 
(募集 規定】 M ファンの 読者が か 
ん たんに 打ち こめる ような、 適 
度な 長さの プログラム を 募集す 
る 部門です。 

具体的に は、 SCREEN 
： W I DTH4 として リス 
卜 を 表示した とさの 画面 数で 長 
さ を はかり、 それに 応じて 3 つ 
の タイプ を 規定し ます。 
©1 画面 タイプ 

40 字 X24 行 以内に 入りき るプ 

ログ ラム （空行 や Ok は 含め 

ない)。 



RP 部門の 1 画面 タイプ を 奨励 
しています。 

なぜ、 

いま 1 画面な のか？ 

なぜ、 冬季 奨励 賞の 対象 部 
門 • 夕 イブが RP 部門の 1 画面 
夕 イブな のでし ょラか 7 

1 画面 プログラム は、 40 字 x 
24 行と ぃラ 限られた 小さな プロ 
グラムで ありながら、 初期設定、 
画面 設定、 メイン ルーチン など 
プログラム を 構成す る 必要 不可 



欠な 要素が すべて そろって いま 
す。 さらに、 小さな スペースの 
なかで プログラム を 組む ために、 
プログラムの 命で ある アイデア 
に 集中し やすく、 より 豊かな 発 
想で プログラムが 作れる ので は 
ないかと 考えられます。 その ラ 
え、 短く する ために いろいろな 
テクニック を 試す うちに、 プロ 
グ ラミング 技術 も 向上す る こと 
でしよう。 

つまり、 1 画面 プログラム は、 
プログラム 作りの 入門、 練習に 



は、 最適の 部門と いう わけです。 
また、 その プログラム を 打ち 
こむ 人に とって は、 楽に 打ち こ 
めて、 いろいろな 発想 を 楽しめ、 
その ラぇ BASIC の 使い方、 
プログラムの 構成 法な ど を 勉強 
する こと もで さます。 

このように、 1 画面 タイプに 
は プログラムの 楽し さが つめこ 
まれて います。 プログラム を始 
めた ばかりの あなたち ぜひ、 1 
画面 タイプに 挑戦して みて くだ 
さい。 



ログ ラム 



※数 行から 10 行程 度の いたず 
ら プログラム、 鑑賞 プロ クラ 
厶 などの 変わり種 プログラム 
も 歓迎し ます。 
©N 画面 タイプ 

1 画面 を 超えて、 5 画面まで 
の プログラム。 この タイプで 
は、 おもしろさ （または 利用 価 
値） と 画面 数との バランス を 
とくに 重視し ます。 
@10 画面 タイプ 

5 画面 を 超えて、 10 画面まで 
の プログラム。 この タイプで 
は プログラムの おもしろさ 
(利用価値） に加え、 画面 構成 
や キャラクタの 美し さも 重要 
な 評価 ポ イン 卜と します。 
■ フリー プログラム 部門 
(略称 ： FP 部門） 
【評価の 基準】 ® プロ グラムの 長 
さはいつ さい 問いません。 おも 
しろし、 （または 役に立つ、 美し 
しリ ことが 第 1 条件。 © プロ クラ 
厶が 完璧で バグがない こと。 
【募集 規定】 文字 どおり、 内容、 
形式と もに 自由な 部門です。 た 
だし、 その ふ' ん アイデア はもち 
ろん、 プログラミング 的に も完 
璧な ものが 要求され ます。 真に 
実力の ある アマチュア プロ グラ 
マの 投稿 を 望みます。 
※プログラムの 長さに 制限 は あ 
りません が、 本誌の ページ は 限 



られ ている ため、 本誌での 掲載 
が 困難な ことがあります。 その 
場合、 本誌で はなく、 増刊号な 
どで 発表す る 形になる こと も あ 
ります ので、 あらかじめ ご了承 
ください。 

投稿 上の ルール 

® 盗作 • 2 重 投稿 厳禁 ♦ 盗作 は 

もちろん、 同じ プログラムで 他 
社の 雑誌な どに 同時に 応募す る 
の はやめて ください。 
© 必ず テープ か ディ スクで ♦ プ 

ログ ラ厶は テープ か ディスクに 
セーブして 送る のが 原則です。 
プリン 夕で 出した もの や 手書き 
の プログラム は 受け付けられ ま 
せん。 また、 テープの 場合 は必 
ずべ リファイ （CLOAD7) を 
して 2 回 以上 セーブして くださ 
し^ 

※ 事務 手続き 上の 都合に より 応 
募 作品 は 返却で きません ので 応 
募 作品と 同じ もの を 手元に セー 
ブ して 保管して おいてく ださい。 
③ 詳しい 解説の 手紙 ♦ 応募 プロ 
グラムに は 必ず 次の こと を 書い 
た 手紙 を 同封して ください。 
(1) 住所 • 氏名 • 年齢 (学年） • 郵 
便 番号 • 電話番号 
プログラムの 遊び 方 • 使い方。 
変数の 意味お よび プログラム 解 




(3 リ く ズ) レの 場合 はぜん ふの 解答 
と 解法、 RPG などの 場合 は マ 
ップゃ 謎 解 さ 

(4) その プログラム を 作る うえで 
参考に した 雑誌 や 単行本の プロ 
グラム や 記事、 メロディー、 キ 
ャラク 夕 （出版社 名 や 年 • 月 号、 
ページ も 明記の こと） 
@ 封筒の 書き方 ♦ 表に は 応募 部 
門 を 「RP 部門 1 画面 タイプ」 の 
よろ に 赤い 色で 明記して、 裏に 
は 住所と 名前 を 書いて 送って く 
ださい。 あて 先 は、 
亍 105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 
7 

TIM MSX - FAN 

「ファン ダム • プ ログ ラム」 係 

* なお、 採用 プログラムの 版権 
は徳間 書店に 帰属す る ものと さ 
せて いただきます。 

採用の 特典 

採用され た プログラムの 作者 
に は、 次の もの を 差し上げます ( 
①作 品の 掲載 号 
© 規定の 謝礼 （プログラムの 評 
価に よって 異なります） 
O 作品の オリジナル ROM カー 
卜リ ヅジ 

皆様の 力作、 傑作の 投稿 を 心 
よりお 待ちして います。 
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ごめんなさい 



• 部よ り I つお 詫びと 訂正が あり ます。 箱志12 月 ，57 ぺ一ジ 「新' プログラム 募^ # 項」 の 中の あて 先に i 呉り が あり 
ました。 r 〒l05^: 者隨区 4-10-7」 となって いると ころ は、 正しく は 「〒105駭 者隨 顺 4-10-7」 でした。 す な 
ら びに 読者の 方々 に 大変ご^ をお かけし ま した。 本当に ごめんなさい- 



遊び 方 は 46 ページに あります 





フじ ソ フ乙ノ アンの 土 8 





ライン 



サッカー 



LINE SOCCER 



1 SCREEN 1 »0:COLOR1 . 7 : WI DTH25 : KEYOFF : DEF I 
NTA-Z:VPOKE8204.34:FORI=0TO2:READA$:SPRI 
TE$(I)=A$:NEXT:T=1000:PRINT"HIT SPCorTRG 
" :FORH = 0TO1 :H = -STRIG(0)-STRIG(1.)*2:NEXT Q 

2 F0RI=1T0475:PRINT"a" ； : NEXT : X=32 ： X ( ) = 1 
5:Y(0)=21 :X(1 )=50:Y(1 )=21 rDATApp p( PP Q 

3 Y=21 :V=5:C=0:D=0:DATApp(p リ，、 み、 Q 

4 PRINTCHR$( 1 1 )T;P;Q:FORI=0TO1 :M=X(I) :N= 
Y(I) :IFH-1=ITHENA=SGN(X+1-M) :B=SGN(Y+3*( 
(Y<N)*2+1 )*(M-X< >1 )-N)ELSES=STICK(I) :A=S 
GN(S-5)»(S>1 ) :B=SGN(S-3)hSGN(S-7)«(S>0) O 

5 M=M+A+(M>57)-(M<7) :N=N+B+ (N>38) - (N<2) : 
PUTSPRITEI , (M#4»N*4) , I«2+4 » TM0D2 : I FABS ( X 
- M)+Z く 0ANDABS(Y - N) く 3THENV- い C=SGN(X-M) :D 
=RND(-TIME)*5-2ELSEX(I)=M:Y(I)=N:NEXT O 

6 FORI = 0TO1 =V = V+(V く 5) : Z = 23-V*V : IFV = -5THE 
NV=5:C=0:D=0ELSEX=X+C:Y=Y+D:PUTSPRITE2. ( 
Xw4»Y*4-Z) .8»2:PUTSPRITE3, (X*4»Yw4+2) ， 1 ， 
2:NEXT: IFX<8THENQ = Q+1 : G0T02ELSE I FX >56THE 
NP=P+1 :G0T02ELSEIFY<20RY>38THEN3 O 

7 T = T-1 :IFT<BITHENF0RI = eiT09999:NEXT = RUNE し 
SE4: ， 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁暑 LINE SOCCER • 參 鲁參肇 A.Y 鲁鲁 '一 



変数の 窻味 

國ス プライ 卜 座標 用 

M、 N …… 表示す る プレイヤー 
の 座標 表示で は x 4 して 使用 
A、 B …… 表示す る プレイヤー 
の 座標 増分 

X(n)、 Y(n) …-" 各 プレイヤ 
一の 座標 

X、 Y …… ボールと 影の 座標 =!> 
表示で は X4 して 使用 （ボール 
の Y 座標 はさら に + [Z]、 影の 
Y 座標 は +2 して 使用） 
C、D …… ボール、 影の 座標 増分 
Z …… ボールの 高さ （一2 のと 
きが 地面） 

V …… ボールの 縦 方向の 加速度 

画 その他の 変数 國 

A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 

H …… 1 人、 2 人 用 かの フラグ 
(1 =1 人 用、 2 = 2 人 用） 



キー （スティック） 入力 処理 肇プ 
レイヤー 移動 2(1 人、 2 人 用の 
人間が 操作す ると さ） 

ほ プレイヤー 表示 國 
參各 プレイヤー 表示 參プ レイヤ 
一が ボール をけ つた かの 判定、 
処理 

@ ゴール 判定 國國躍 

參 ボール 移動 処理 參 ボール 表示 



I …… ル―プ 用 
P …… 赤の プレイヤーの 得点 
Q …… 青の プレイヤーの 得点 
T …… 制限時間 

プロ クラ 厶 解説 

O 初期設定 1 ■■■ 
參 画面 モー ド 設定 參 キャラクタ 

の 色 設定 參ス ブライ 卜 パターン 
定義 參 1 人、 2 人 用の 選択 

S 初期設定 2 ■■■ 

參 画面 表示 參 変数 初期化 參スプ 

ライ 卜 パターン デ 一夕 （1 行で 
読み こみ） 

S 初期設定 3 ■■■ 
參 変数 初期化 參ス プライ 卜パタ 

ーン データ （1 行で 読み こみ） 

プレイヤー 移動 処理 
• 制限時間、 得点 表示 參 プレイ 

ヤー 移動 1 (MSX) 參 カーソル 

L ース その 1 . ファン タム アン ケ一 卜 結果 ①〉 いつものよ うにまず I I 月 号の ファン ダム アン ケ- 



:RAM8K 

• ES3ES32 

はじ M はま 

つ ヴ ヒー 
つもりが 7 



わ 一い。 初 採用 だ， 
でち、 初投稿で は 
ない。 この プ ログ 
ラム を 投稿して か 
ら、 かなり だって 
いたので、 家に あ 
る もとの プログラム を搜 しだす ま 
でに 1 時間ち かかって しまった。 
この ゲーム は、 はじめ ラグビーの 
つもりだった。 その 名残と いえば 
ポールが 構 円形 だ、 という こと だ 

けだ。 ところで、 1 画面と い" 5 の は 
40 行 X24 字だった と は 知らな かつ 
た。 そうと 知っていれば BGM ぐ 
らい …… 付けられる わけはない。 

攀 ボールの 影 表示 參 ボールが ゴ 

一 ルイ ンし たかの 判定 処理 參ボ 

ールが 場外に 出た かの 判定 処理 

ゲー^ 判定 固國園 

參 制限時間 終了 （ゲーム セッ 卜） 
かの 判定 參リ プレイ SO '~ 





#S nlf*"J^^» 〈ファン タレ 

vSrAyk^a かった ので i 位と 2 位 は ハーフが 独占。 ファン ダム 班と して は I 画 プログラムに もっとがん ばって ほしいと ころです 

9 W^mk^km E DAY 〈2 ィ立〉 ARUMS く 3 位〉 BOMB CRUSH 〈 4 位 > くるまで i=f 二う GAME く 5 &、 PIPES ： P54 へと ぶ 



-トの 結果? です。 翔 は ノ、一 フが多 C4 

結果 は 以下のと おりです。 く I 位 >0N 31 



32 人で おも い つ きり サ ッ 力 ー. し 5 し ょゥ 



©3 行の DATA にある - こ は SHIFT+@ て 打ち 一 J めます 




バズ レル タイム ル s 
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• CS3CS32 



1 SCREEN1 , 0,0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z:C 
し 0R7， 1 , 14:SPRITE$(0)="Z~D~<a<tt" O 

2 FORI=0TO5000:NEXT:CLS :F0RJ=8T017:L0CAT 
E10,J:FORI=0TO11 :PRINT"O ff ； : NEXTI » J : B=B+ 1 
： IFB< SZZTHENLOCATEIZ'SiPRINT^ROUND^lBiRE 
ADD，P=E し SE し OCATE13，19=PRINT "やつな h!" ; :END O 

3 F0RI=9T016:L0CATE12, I : PRINTSPCO) :NEXT 
:X=12: Y=16:A=RND(-D) : FOR J = 1 32T01 30STEP- 1 
:FORI=0TO3+( J=132)w(-20-(B<9)^10) :C=RND( 
1 ) ^8+12:G=RND( 1 )w8+9:L0CATEC,G:PRINTCHR$ 
(J) : NEXTI , J :P1=0 :DATA23, 7, 2.8, 16,7,25,8 O 

4 S=STICK(0) :X1=(S=7)-(S=3) :Y1=(S=1 )-(S= 

5) :X=X+X1 :Y=Y+Y1 :FORI=0TO300:NEXT O 

5 IFS< >0THENQ = VPEEK(6U4 + X + Y*32) : IFQ=132 
THENX=X-X1 :Y=Y-Y1 : G0T06ELSEIFQ=32THENL0C 
ATEX-X1 ,Y-Y1 :PRINT"0" :ELSELOCATEX,Y:PRIN 
T" " ： L0CATEX-X1 ，Y_Y1 ： PRINT"0" ： BEEP ： P1 =P1 
+1 ： IFQ^130THENFORI=9TO16:LOCATEX. I :PRINT 

" w :NEXTE し SE し 0CATE12, Y=PRINTSPC(8) O 

6 IFSTRIG(0)=-1THEN3ELSEIFP1=PTHENLOCATE 
17,20:PRINT"OK! ！'' : GOTO2ELSEPUTSPRITE0 » (X 
*8. Yw8) ,11 :G0T04:DATA45 > 8» 15.8,7,8,20.8 O 

7 DATA26 ， 7 ， 1 ん2 ， 7 , 53 ， 6 ， 28 ， 7 ， 43 ， 7 ， 78 , 7 ， 5 1 ， 

7， 192,8， 184,7, 167,8， 155 ，7， 135,7， 143，8 O 



遊び 方 は 46 ページに あります 



feyt3^ 傲 




はじめまして./ N.USUI 
です。 職業 は、 え 〜と、 む 
かし、 むかしから ある 仕事 
(わかる わけない 1 ？) をして 
います。 ところで この ゲー 
ムは、 1 級 小型 船舶 操縦士 
の 講習 を 受けて 仕事 を 休ん 
でいた ときに こっこつ 作り 
ました。 自分の 作った ゲ一 
ムガ 採用され、 免許の 試験 
にも 受かって しまつ だので 
とても うれしいです。 え 一 
と、 いろいろ 書きたい ので 
すが 文章に する に は、 あ 
りに も 時間 ガ かかり そ ラ 
ので、 このへんで、 ど 一 
失礼しました。 



変数の 意味 
園ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… パル ル くんの 座標 
表示で は x 8 して 使用 

XI、 丫 1 …… パル ル くん 移動 
増分 



。；, 



麗 テキス 卜 座標 用 

C、 G …… マークの 座標 

画 その他の 変数 I 

I 、 J …… ループ 用 
B …… ラウンド 数 





へ r> 




□ …… 乱数 を 初期化す るた めの 
デ 一夕 (これが 各面の パターン を 
決定して いる） 

P …… ラウンド ごとに 取らな け 
れ ばなら ない マークの 数 
P1 …… パル ル くんの 取った マ 
一 クの数 

S …… カーソル キー入力 用 
Q …… パ ルル くんの 移動 先に あ 
る キャラ ク 夕の キャラ ク タコー 

プログラム 解説 

o 初期設定 國画國 



i ン 表示 を 消す/変数 
を 原則として 整数 型に 設定/画 
面の 前景 色— 明るい 水色、 背景 
色 —黒、 周辺 色— 灰 ノス プライ 

卜 D— パ ルル くんの パターン 



S 面 表示 




ード— 32 字 24 行の テキス 
卜 モード、 ス プライ 卜 サイズ 
8XS ドッ卜 標準、 キー を 押し 
たと きの 音 を 消す/画面に 表示 
する 橫 1 列の 文字 数— 32 字/ フ 



① ループ 開始 （I =0〜50DD: 

時間 調整) ノ 

① ループ 閉じ/ . 

画面 消去/ 

© ループ 開始 （ J = 8~17)/ 
カーソル 位置— （10, [J])/ 
ループ 開始 （I =0~11)/ 
「0」 を 表示す る/ 
o ループ 閉じ 
© ループ 閉じ/ 
ラウンド 数已に 1 を 加える.. / 



K ゥ 國1 画面 プログラムの 解説の 読み方 ノこ のべ一 ジ <»«?|« 文 は 次の ような 棚 ij て 省いて あります。 J) プ □ グラム 中の'、： "は) 《 ではす べてソ 'に航 ② IF 文の 部分で は 頭に、'、'' をつ け、 
IF 文 内の 条件 を 【 】TH む 0) プログラム 中で ル一プ や ' F 文が する 麵を 1 字 下げて 鳳 ④ テキスト 醒の鹏 〔x, Y〕、 グラフィック. ス プライ ト画の 座標 はく X, Y> と カツ コの呌 




形て 別。 （1； 単に ス プライ ト と 害いて ある もの はス プライ ト パターン 番号！) の 省略 (13： 数名で とくに [] の カツ コて 掘んで ある もの は、 その 変数 (7X8 を 指す。 （JiLOCATE 文 は 「カーソル 
位置—」、 ftA 文 は 「改 数名 > 一 _! の 矢印で 表 IBo 4. 変数 (7X 直によ つて 、'大き 〈変わる ftX 文な どで は、 カツ コを 使って: i ^ごとに (BISo 




.フ13 ヮ フ乙ン アンの 土 ffl 




'else ： 

◊ パ ルル くんの 移動 先 判定 
2 【条件 ： Q =32 ( 移動 先に 
何もない)】 バ 
「then ： カーソル 位置 
[X— XI], [丫ー Y 
1] '「〇」 を 表示 (パル ル 
くんの いた 位置)」/ 
「else ： カーソル 位置 
-([X], [丫])/ キャラ 
ク夕を 消す ノ カーソル 位 
置— （[X - XI], [Y- 
丫1 ])/「〇」 を 表示/ ビ 
—プ音 を 鳴らす， パル ル 
くんの 取った マークの 数 
P 1 に 1 を 加える j 
0>パ ルル くんの 取った マ 
ーク 判定 【条件 ： Q = 130 
(移動 先が 「+」 ）】=* 
「then ： 

® ループ 開始 （ I =9 

~1B) / 
カーソル 位置— 
([X], [I] レ' キヤ 
ラク夕 を 消す/ 

@ ループ 閉じ （縦 8 文 

字 分の キャラクタ を 消 

す) j 

「else (移 動 先 が 
「♦」） ： カーソル 位置 
[丫] レ' 横 8 文 



字 分の キャラクタ を 消 
す 川」 

@ ラウンド ク 1 J ァ 処理 



◊ ギブアップ 判定 【条件 ： スぺ 
一 スキーが 押されて いる】 
「then ： 3 行へ」 

◊ ラウンド ク リア 判定 【条 
件 ： マーク を 全部 取った】 乌 
「then ： 力一 ソル 位置— 
(17. 20) ノ 文字 (OKII) を 
表示 ノ 2 行へ」 
「else ： ス プライ 卜 表示 
(パル ル くん） /4 行へ/ 
ラウンド 5〜8 までの 乱数 
初期化 デ 一夕と マークの 数 
の データ jj 

B ラウンド データ 園 



ラウンド g〜21 までの 乱数 初期 
化 用お よび マークの 数の データ 




ラウンド ごとに 乱数 を 初 

期 化する データ ほ 行、 7 6 ^^ 
の データ) を 持って いて、 初期化 



した 舌し 数の 値 を 使って 面 = 
ている。 つまり、 面 データの 仪 



◊ 全面 ク リア 判定 【条件： ラウ 

ンド 数が おで はない H 
「then ： カーソル 位置— 
(IP .5)ノ 文字 （ROUND) 
と ラウンド 数 を 表示/乱数 を 
初期化す るた めの デ 一夕 （各 
ラウンド に応じて 表示す る マ 
ークの 場所 を 決める ため） と 
各 ラウンド ごとの マークの 数 

のデ 一夕 読み こみ _! 

「else ： カーソル 位置— （13. 
19) -' 文字 (やった ね/) を 表示 
/プログラム 終了」 



S 画面 作成 國謂麗 




,*Ttl2.1:PBIHTSPCtBl ； HEXT 
J(-D) :FORJ-I3!IO.l5BSTEP-1 


： FORI'bTOS* ( J" 1 

[ji:NeyTi.J:p!' 


■2 ) ■ 1 -2B- ( B<9)« 1 1 1 :C'RH0( 
-9t9:L0CAlEC.G:PBIMICHR» 



@ ループ 開始 （ i =g〜i6) バ' 

カーソル 位置— 〔12. [ I ])/ 
横 8 文字 分 を 消去す る,'' 

@ ループ 閉じ/ 

パ ルル くんの X 座標 X — 12/ パ 
ルル くんの 丫 座標 丫— 16/ 変数 
A— 乱数 ほし 数の 初期化）※ 1/ 
© ループ 開始 (J=132~13DS 
TEP-1 ) / 
© ループ 開始 （ I =0~3 か 
13 か 23) / 
マークの X 座標 C— 12 以上 
20 未満の 乱数/マークの 丫 

座標 G—g 以上 17 未満の 乱 

数/カーソル 位置— （[C], 

[G] レ'' CHR$([J]) を 

表不 / 
© ループ 閉じ 

© ループ 閉じ/ 

パ ルル くんの 取った マークの 数 
P1— ノ ラウンド！〜 4 まで 



の 乱数 ネ：) 
の 数の ラ 

キ- 



力一 ソ JI 
一 ソル 4 
/パル 力 
—カーし 
いたら- 
くん 
キーの」 
下なら 1 
X に 移 重 
ルルく A 
Y 1 を 力 I 
⑦ ルー： 
⑦ ルー: 




◊ 移動 ■? 
件： 力- 

r thei 
判定 ほ 
移動 タ 
ヤラ^: 
◊J 义) 
【条 ft 
r O」) 

r tr 

座 

ひく 

Y え 
(パ 
る) 



o o o o o し 1 し 1 し^ o o 
no 9 -,, -, OO 
06 °9P ooo 

，つ o 令 oo ょレ oo 

ooo o し 1 oo 
gSSooooooooo 




] 期 化 用 データと マーク 
しタ 

- 入力 処理 画 画 



ノ キー入力 用 変数 S— 力 

1 一の 押されて いる 方向 

ノ くんの X 座標 増分 X 1 

ノル キーの 左が 押されて 
-1 、 右なら 1 / パル ル 
き標 増分 丫 1 —カーソル 
二が 押されて いたら 一 1 、 

/パル ル くんの X 座標 
！) 增分 X 1 を 加える/ パ 
ソの Y 座標 Y に 移動 増分 

〕 える/ 

ズ開始 （ I =0~300)/ 

ズ 閉じ （時間 調整） 



1% もえ 

N 入 W や 





X を標 くす 

の 「座 ひく 

ん X Y をな 

分の ー め 

増ん 丫進 

分 を 



、 稱 いてみ てね^ K 





ビッグ 



スタチュー 



BIG STATUE 



1 SCREEN1 , 3:KEY0FF:WIDTH32:C0L0R15, 1 , 1 : D 
EFINTA-Z : C= 14336 :DATA0 50A352A55AA57AB57A 
E54AC5EB77FBF55AA57AD57BFFDFFFF03010105F 
DFDFD7FAF7FEFBFFF7FFFEF7F7F7B5F3F3E1 BBAF 
9FAF9BAF9FAFCFFFFFCF3EFFEFFFF5FF7BFFF 

2 DATAFFEFFFFFFFE0C0C0E0FFFFFFF078FCFEFE 
FEFFFFFF3F1F1F7FFFEFFBFFFFFFFFFFFFEF0FFF 
FF0FF3FD1 FFFFFFFFFFF7EFFEFFFFF7FFEFEFEFE 
FCF8F024243C7EFF89EFEFFFFFE77E006666C3 

3 F0RI=1T02: READAS: FORJ=0TOLEN (A$) /2+1 ： V 
POKEC + J'VALdHUDStAS'JW+l ,2)) = NEXT J 
:C=C+J-2:NEXTI : VP0KE8212.244: LOCATE3.21 : 
PRINTSTRING$(26, " r ") : X = 5 : Y= 1 7 : M = 1 05 : N = 99 
:J = 16:L = 0:Q = RND(-TIME)+1: PLAY"V1 5" 

4 LOCATE 1 1,0: PRINT"SCORE-"T:S = STICK( 0) :X 
=X+ (S=7ANDX>3)- (S=3ANDX<27) :M=M-J : J=J-Q: 
N = N + L : IFN〉1920RN く 0THENL = -し ELSEIFM>99THEN 
M=105:PLAY"O1S10M5000E" : J=RND( 1 )*18+11 :Q 
=RND( 1 )^3+3:L=(RND(1 ) - 1)w9+L:T=T+1 

5 PUTSPRITE0 . (N ,M) , 2 : PUTSPRITE 1 ， (N ,M+32) 
.2: PUTSPRITE2. (N+32.M) , 2 : PUTSPRITE3 , (N+3 
2.M + 32) ,2: PUTSPRITE" (X«8. Y«8) ,15: IFABS ( 
Xw8 — 2^ — N) く 36ANDM>85THEN し 0CATE1 1 , 5 : PRINT" 
GAME OVER" : POKE -869, 1 :RUNELSE4 



:RAM8K 



遊び 方 は 47 ページに あります 





t^VA ぬ 

VA/AW T BD 一 1 





ST R. 3! 



就職 内定した MAO です。 この ゲ 
ームは 送って から 2 力 月 近 < 過き' 
ていて、 忘れた 頃に 採用 通知が 来 
て ビックり、 開けて みて さらに ビ 
ッヮ U、 中には 何も 書いて いませ 
ん でした。 あわてて 問い合わせて 
みると B I G STATUE のこ 
とでし； 6。 という わけで 必勝 法 は 
勘です。 それから つぎの コンテ ス 
卜 はいつ だろう か、 今度 は 送り だ 
し、。 つぎは PANEL BALL を 
送ろ ラ かどう 力、 迷って います。 



L …… 敵の X 座標 増分 
Q …… 敵の 丫 座標 増分 (敵の 縦 
方向の 速さ） 



変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 =o 
表示で は x 8 して 使用 
N、 M …… 敵の 座標 （左上 部分） 
J …… 敵の ジャンプの 高さ 決定 
用 ル一プ 用 

ラ フルに 楽しむ 改造 法 



■I その他の 変数 固 固 

A$ …… ス プライ 卜パ 夕一 ンデ 
一夕 読み こみ 用 

C …… ス プライ 卜 パターン を 書 



唯一 の 敵 キャラ • ビッグ スタチ 
ュ 一がジ ヤン プ する た びに 1 4 色 
に 鮮やかに 変身./ しかも、 14 回 
に 1 回の 害哈で フ ユイ〜 ンと 消え 
てし まう カラフル、 力、 っム ズぃ改 
造 法です。 

① 1 行の 最後に、 
： F=2 

を 付け加える。 

② 4 行の 最後に、 



： F = RND(1 )* 1 4 +1 

を 付け加える。 

③ 5 行 【二 は PUTSPRITE 文が 5 
つ あるが、 そのうち、 はじめの ほ 
うの 4 つ だけ、 それぞれの 最後に 
ある 「2」 を 「F」 に 変更。 これで、 
ビッ グ スタチューが' はなやかに、 
カラフルに、 そして、 不気味に な 
つて 再 登場。 
ぜひ、 試して ください。 



きこむ VRAM ス プライ 卜パ夕 
ーン テーブルの 先頭 アドレス 
I …… ループ 用 
S …… カーソル キー入力 用 
T …… スコア 

プログラム 解説 

o 初期設定 ■■■ 
攀 画面 モード 設定 參ス プライ 卜 

定義 用ァ ド レス 設定 參ス プライ 

卜 パターン デ 一夕 1 (3 行で 読 
みこみ） 

B ス プライ 卜 園國國 

ノ 1 (ターン データ 

參ス プライ 卜 パターン データ 2 

(3 行で 読み こみ） 

S ス プライ 卜 定義 ■ 

參ス プライ 卜 定義 參 キャラクタ 

の 力 ラー 定義 參 ゲーム 画面 表示 




S タ チュ- かたまりません 



O 二 



鲁 変数 初期化 

B 敵 移動 國國國 

參 スコア 表示 參 カーソル キー 入 

力 処理 參敵 移動 量 計 s 

@ プレイヤー 表示 園 
攀敵 表示 參プ レイヤー 表示 參ゲ 

ー厶 オーバー 判定 參リ プレイ 処 

理 （POK E -BB9, 1 で 
STOP キーが 押され プロ グラ 
ムが 一時停止 された 状態に して 

いる） 



54 



まお 



く ファン タ^' ニュース その 2 ■ ファン タ厶 アン ケー卜 結果 (D〉 つづいて ROM プレゼントの 当選者 はく 大阪府〉 山 隅! ^く 東京都〉 布 野 精一く^^ > 千 葉 
照 美く 埼玉県〉 岩 本^ M 大赚》 い 田 篤 広く 赔川県 > 横 山茂樹 《茨 鹏〉^ ^瞎 < 島 鶴〉 跟 信く 山口県〉^ S 敏く 鳥取県 > 中 腿 (§5W)liLh の 方々 おめでとう 
ございます。 5 01^の芾れ乍、 ^に 多少 裤 間が かかる かもしれ ません が、 少しの 間? 寺って いてく ださい。 



遊び 方 は 47 ページに あります 




変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 用 

X …… ボールの X 座標 
Y …… ボールの 丫 座標 
已 …… ボールの X 座標 増分 
A …… ボールの 丫 座標 増分 
V …… ラケッ 卜の X 座標 
W …… ラケッ 卜の Y 座標 

■ その他の 変数 國國 

AS …… ボールの ス プライ 卜パ 
ターン 定義 用 

BS …… ラケッ 卜の ス プライ 卜 
パターン 定義 用 

ま 



I …… ループ 用 

T …… スコア （打ち返した 回数） 
S …… カーソル キー入力 用 
X$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 

プログラム 解説 

O 初期設定 1 ■■ 國 



—ド 設定 參 「一」 に 台の 
キャラクタ を 定義※ 1 參 画面 表 
示參ス プライ 卜 パターン データ 
1 (ボール） 

S ス プライ 卜 ■■■ 

參ス プライ 卜 定義 （0= ボール、 
1 = ラケッ 卜） 參ス プライ 卜パ 

ターン データ 2 ( ボールの つづ 

ぎ） 

S ゲームの 初期化 國 
參 ゲーム ごとの 変数 初期化 參ス 

プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 定義 



肇 前回の スコア 消去 

B ボール 移動 1 

參 ボール 移動 （丫 座標) 參 台に バ 

ゥンド したと き は 効果音 発生 

ほ ボール 移動 2 

參 ボール 移動 （x 座標) 參 スコア 

表示 攀ス プライ 卜 衝突 時の 割り 

こみ 許可 

@ ボー •/ レ、 ラケッ 卜 表示 
攀 ボール 表示 參 カーソル キー 入 

力 処理 鲁ラ ケッ卜 表示 



B ミス 判定 國画画 

•s ス 判定 

打ち返せる ； 

參 ラケッ 卜で 打ち返せ るかの 判 
定肇 打ち返した とさの 処理 

ス 処理 國國國 

參メ ッ セージ 表示 參 効果音 発生 

BIJ プレイ 処理 園 園 

鲁リ プレイ 処理 



.o KilSy^ — rt 〈いじわる ファンクション コ一) レ その 1 • 9 月 号の フォロ 

CS»A»a« <A^ り はあり ません か、 照よ されて いる 5fi? 用 データの 6« 亍が 「6 > 




〉本 被 9 月 号 掲載の' ロケ ッ 卜ばん ち j の tas 用 デ一タ に 誤りが ありました。 リスト 自体に 誤 

4 7」 になって いるの は 「6 > 2 2 6」 のま g りでした。 フォロー 力 SS くな つて どうもす いま 55 
60ff の データが あわなくて 苦労して いた 方々、 本当に どうもす いません でした。 •=« 
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今回の はとても シンプルであった。 

不思議 だ。 私 は 最近に なって MS 
X2 を 買った。 有名な HB — F1 
である。 「メタル ギア」 で 遊んで い 
る。 とてもよ い。 ゲームセンター 
はつ まらない ので、 このような ゲ 
一^が いっぱいで ると よい。 どう 
しょう もない 話 をして いるね、 僕 
は。 今、 英語の 時間に これ 書いて 
いるんだ けど、 書ぐ ことが 思い 浮 
かばない ね。 作家になる の はよ そ 
う。 すいぶん 書いて しまったな。 
そろそろ 終わり だね。 つまらない 
話で こ' めんね。 おしまい。 



1 SCREEN1 ，2，0:KEYOFF:COLOR 15,1.1 :WIDTH3 
:VPOKE363»255 ： LOCATE0 ,21 ： PRINTSTRINGS ( 2 

3."-" ) ；"— 1 1 " :FORI = 20TO14STEP-1 ： し OCAT 

E24， I ： PRINT" I I " =NEXT = し OCATE24, 1 +1 ： PRINT" 
m " :LOCATE7,7:PRINT r 'LoneLy Ping Pong" : PL 
AY"V1 5SM5000T255L4" : DATA 00,38»7C.FE 

2 FORI=0TO7 : READX$: A$=A$+CHR$ (VA し （ "&H"+X 
S) ) :B$=B$+STRING$(2, 13) : NEXT : SPRITES ( ) = 
A$:SPRITE$( 1 )=B$:DATA BE，9E，4C，38 

3 T=0:X=90 : Y=135: A=-4: B=1 :V=90 : W=135 :0N 
SPRITEGOSUB8:LOCATE0,22: PRINTSPC(30) 

4 Y=Y+A: A=A+ .7: IFY>160THENA= - A+ .7: P し AY"0 
5B" 

5 X=X+B: IFX>200THENB=-1 : T=T+1 :L0CATE18» 
22: PR I NTT ； "TIMES" : SPRITEON : PLAY"05G" 

6 PUTSPRITE0 , (X， 丫）， 15,0:S=STICK(0) :V=V - 3 
*(S=3)+3h(S=7) :PUTSPRITE1 > (V,W) ,8,1 

7 IFX<20THEN1 0ELSE4- 

8 SPRITEOFF: I FS=3THENB= 1 

9 PLAY"05C" :W=W-(W<154) : RETURN 

10 L0CATE2, 18:PRINT"MISS!" :PLAY"L8GL4C" 

1 1 IFSTRIG (0) =0THEN1 1 ELSEL0CATE2 , 18: PR IN 
T" " :GQT0 3 



一、 孤独の 肖像 





八。 ソコン ダーヒ 二 I™ 



変数の 意味 w •••••• かけ 枠 (1 桁のと き は 単 かけ 点 入力 國國國 ほ ゴールイン ■■■ 

國ス-^ "フっ ト挫 ％ 用 勝、 2 桁のと き は 連勝 単式） 參 画面 ク リア 參 ゴールまでの 距 參 着順 判定 * 点数の 計算 

X(n) …… 馬の X 座標 用 K …… かけ 点 離の 設定 鲁夕ィ 卜ル、 馬の 表示 

A(n) …… 馬の X 座標 増分 P …… 着順 判定 用 參 かけ 枠、 かけ 点の 入力 B」' ージレ 後の 処理 I 

M …… 連勝 単式の あたり 枠 用 肇 ゴールの 表示 參4 行へ 飛' 3; 

■ その他の 変数 園國 N …… 単勝の あたり 枠 用 ほ レース 園國園 

d$ …… スプ ライト データ irK^V * 効果音 発生 * 走行距離の 残り ほ クー Z_iTT ーハ * 一 ■ 

R …… 乱数 初期化 用 ノ^ -/-AnTBTD 表示 參 背景の 横 スクロール 処理 參 ゲームオーバー 処理 

I 、 J, T …… ループ 用 O 初期！^ i£ ■■■ 參馬を 走らせる 処理 ^^^^flflP 

s …… 持ち 点 鲁 画面 モード 設定 《z 以外の 変 -- '...^^MflHHj 

^ ッ ^^^> 数 を 整数 型に 設定 ^mmm^^'-imm^ - . ：タ あ 

^ J^^rji パターン データ 
^^X^vy^^r 鲁 馬の ス プライ 卜 パターン デー 

p \ タ （3 行で 定義） 

p ^A...J iSJ^D S ス プライ 卜 定義 國 
^pvfnt^y-— — *^S^ 參 馬の 走行 用 乱数の 初期化 參ス 

* プライ 卜 定義 • 持ち 点の 初期化 ^^^fc^W^ 

.O (%jlSV6A At( 〈いじわる ファンクション コ一ル /その 2 • 10 月 号の フォロー ®〉*ffilO 月号キ «S の 1 " BALLOON TRIP2」 の 1 "DISK BASICfiggidii 去」 の 説明 中で I っ不 
56 V«#nik ^* J<Q^ 足して いる 点が あり ま した,， 掲載され ている Sdi 用の リスト を 打ち 二む の はいいので すが、 そのほかに 4 行の © 初 「P0KE— 4 9 6」 を 「P0KE&H D 」 に 

も 変えなければ ディスク では 動きません。 Sdg しょうと した 方々 どう b すいません。 々 




1 CO し 0R7，1 ，1 ： SCREEN 1 » 2 ： KEY0FF ： DEF INTA-Y 

2 D$="00 0083B3F5E2D0F0F0F0F0C0A0400 00 
00 00 00 008074F8F8F83870A0C0 0000000 00 1373 
7ABD5F0F0F1 F2C 14020000 00 00000 0080E0F4F8 
F8A8142400000000000013737ABD5F0F0F354890 
1 0000000000000008040FAFCFCD60A05050000" 

3 R=RND (- TIME) ： FORI =0TO95 ： VP0KE 1 4336+ I » V 
AL("&H"+MID$(D$，Iw2+1 ，2) ) :NEXT:S=100 

4 CLS:Z = 2:PRINTSPC(8) 5 "八 ソコ； /タ や 一 t& 一 n : FORI 
= 0TO2:X(I)=0:PUTSPRITEI, (140.48 + 1^24) » I«- 
2+11 >2:L0CATE8,7+I«3:PRINTI + 1 にわく た NEXT: 
PRINT" ちち てん"； S = IFS-BTHENSELSEINPUT^ かけ わく" ； 
W: INPUT" かけ てん n ;K: IFK>S0RK く 0THEN4"EI_SECLS 

5 FORI=0TO2:PLAY"S0M200O1L28C :LOCATE5»3 
:PRINTUSING"#.##knT ； Z:Z = Z-.01 :L0CATE5 + I. 
9:PRINT" t t t t " :FORJ=0TO2: A( J)=R 
ND(1 )*5:X( J)=X(J)+A( J)-2:PUTSPRITEJ, (120 
+X( J) ,80-J) ，お 2+ 11 , I :NEXTJ , I : IFZ>0THEN5 

6 P=(X(0XX(1 ) )^4+(X(0XX(2) )«2+(X(1 )<X( 
2) ) :M = VAL(MID$(' T 3223002131001312" ，ト Pw2， 
2) ) :N = M¥10:PRINTN; リ； MMbD10:IFW = MTHENS- 
S+K*5ELSEIFW=NTHENS=S+K*2ELSES=S-K 

7 PRINT" D^-lb" :FORT = 0TO8000:NEXT:GOTO4 

8 PRINTCHR$(27)"Y1XYou have nothing! \" 



By しに ゆ 





採用 ありがとう ござい 
ます。 今回の 作品 は、 
馬の 動き をなる ベぐ 本 
物ら し < 再現して み I 
した。 プログラム 作 1 
の 最初 は 障害物 レ- 
の 横 スクロールに しょうと 思って い 

たのです が、 3 頭の レースに なって 
しまいました。 もっと プロ グラム 作 
C に 力 をつ けて ショー 卜、 本格 プロ 
グラムに チャレンジして みだいと 思 
つてい ます。 それから 今回 は 2 本プ 
ログ ラム をお ぐつ だのです ガ、 つい 
に ポッの 作品が 出て しまい ま しだ。 
今 はた だ 静かに あの 作品の 冥福 を 祈 
つてい ます。 



I ナ. つ I 勝つ ほ 
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サイド 



アルファ 



SIDE- び 



1 DEFINTA-WiKTEYOFF: IFSTICK(0)O1THEN1 

2 SCREEN 1 »0:COLOR11 » 4 i 4 ： WI DTH32 : FORI =0TO 
23: VP0KEH336+I , VALC&h ,, +MID$C343418F85 
83060600078B4B4FCCC78002C2C1 8^^000606" 
» .2) ) :NEXT: VPQKE8208. 134: VPOKE8209, 
17: PRINT :F0RI=1T022: PRINT" • 鲁 *"STRING$ ( 2 
4，136)"鲁鲁鲁"：川£ズ丁：ズ=128:丫=80:0=3:丁=1 

3 S=STICK(0) :V=(S>5)-(S<5ANDS>1 ) : IFV=0TH 

し SEA = X¥8 + V*9: A-A+ (A>30)»*(A — : 50) + (A く 2) 
A-2) : B=ABS(A-X¥8) : Z=Z-V«B : C=- ( V >0 ) hX¥8 
— (V<0)*A: し 0CATEC,Y¥8:PRINTSTRING$(B，64) 

4 T = V: IFVPEEK(6U4 + N + Mh32)=64THENVP0KE69 
12，209:L=0ELSEIFVPEEK(6144+E+F*32)=64THE 
NVPOKE6916.209: K=0ELSE6 

5 BEEP:D = D+1 aOCATE^BrPRINrSCORrDwlB 
6 し OCATEC ，丫 ¥8 = PRINTSTRING$(B， 136) 

7 Z = Zh.8:X = X + 2-V**8: Y = Y + 4-(V = 0)*STRIG(0)h 
8:PUTSPRITE2, (X- 3， 丫- 3) ，7,T+1 :IFVPEEK(614 
4 + X¥8+ (Y¥8)^32X>136THEN13 

8 IFL = 0THENN = RND( 1 ) «5 + 2 : M = RND ( 1 )mU + 5: A = 
6U4 + N + Mh32: IFVPEEKt A) =133ANDVPEEK(A + 1 )= 
136THENVP0KEA» 136:L=1ELSE10 

9 N=N+1 :M=M+SGN(Y¥8-M) :PUTSPRITE0, (N*8.M 
m8) ，9， 1 =IFN>30THENl_ = 0:VPOKE6912,209EI_SEI 
FABS (N«8 + 3-XX6ANDABS(Mh8 + 3-YX7THENT3 

10 IFK = 0THENE = 29-RNDC 1 )h5:F = RND( 1 )hH + 5: 
A = 6U4 + E + Fh32: IFVPEEK(A) = 133ANDVPEEK(A-1 
)=136THENVP0KEA. 136:K=1ELSE12 

11 E=E-1 :F=F+SGN(Y¥8-F) :PUTSPRITE1 ， （E*8， 
F>*8) .9,1 :IFE<2THENK = 0:VPOKE6916，209ELSEI 
FABS(Ew8 + 3-X)<6ANDABS(Fw8 + 3-Y)<7THEN1:5 • 

12 Q=Q+RND( 1 )h5-2:Q=Q+ (Q>9)h(q-9) + (Q<2)h 
(Q-2) :B$=STRING$(30» 133) : MI D$ ( B$ » Q ) =STRI 
NG$(RND(1 )h7+16»136) : LOCATE 1 » 22 : PRINTBS + 
CHR$(27)+"Y! ff +CHR$(27)+ w M'' :G0T03 

13 LOCATE10.9:PRINT" GAME OVER " : RUN 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… ウイ 一 卜 ロンの 座標 
Z …… ウイ一 卜 ロンの X 座標 増 

分 (横 方向の 加速度） 

N、M …… 左の 生殖細胞 (分離 細 
胞) の 座標 ゆ 表示で は X8 して 
使用 

E、F …… 右の 生殖細胞 (分離 細 




鹏は擎 つ 



し、 ビー' 



胞) の 座標 =;> 表示で は X8 して 
使用 

画 テキス 卜 座標 用 國 

C …… ビームの X 座標 (右方 向 

ビーム は 到達 地点、 左方 向 ビー 
ムは 発射 地点 を 表す） 

醒 その他の 変数 酾画 

A …… ビームの 到達 地点 計算 用 
B …… ウイ 一 卜 ロンの 横 方向の 
加速度計 算用 
已$ …… 画面 表示 用 
□ …… スコア 
I …… ループ 用 

K …… 右の 生殖細胞 (分離 細胞） 
の 表示 フラグ （1 = 表示 中） 
L …… 左の 生殖細胞 (分離 細胞） 



ノ LJ ノ ノ ノノノ リン_1_.»1.:':： 





RAM8K 



遊び 方 は 41 ページに あります 



と、 いうめ は 

いわけ/? す 

どもつ/ Beta. K です。 ま E お 
会いで きました。 私 は、 1 画面 プロ グ 
ラム を 作る とき、 ます 八 ーフで 作つ 
てから、 圧縮す るんで すガ、 今回 は 
無理でした。 どこか を 削れば 1 画面になる 
ん です ガ、 ゲームの 大事な 部分 を 削って ま 
で、 1 画面に しょうと は 思わなかった ので 
…… 。 やっぱり、 短ぐ する よりも、 ゲーム 
のおち しろ さ を 残す ほうが 優先でしょう。 
と、 ぃラの は、 「いいわけ」 です。 



ッ チリと した 改造 法 



『S|DE- ひ』 のムー ドを もっと ム がで か く なって、 ムー ド 満点。 

ッ チリ 盛り上げて しまおう。 盛り ±*、' つたつ いでに、 ノ、 イス 
改造 は 2 行の、 SCREEN コア もっけて しまった。 もとの リ 
1， を SCREEIVM, 1 にす ストの 听 と 13 行 を 下の リストに 
る だけ。 二う すると キャラクタ 変更 すれば K。 



5 BEEP:D = D+1 ： し 0CATE 5 , ： PR INTUS ING "HI - S 
C0RE####" ； DH"0: し OCATE18，0:PRINTUSING"SC 

13 し OCATE10，9:PRINT" GAME OVER " :DH=DH- 
(D-DH)*(DH<D) :D=0:N=2:E=29:GOTO 1 



の 表示 フラグ （"I 二 表示 中） 
Q …… 画面 スクロール 用 
S …… カーソル キー入力 用 
T …… ウイ 一 卜 ロンの 向ぎ 
V …… ビームの 方向 

プログラム 解説 



1 初期設定、 リ プレイ 処理 

2 画面 モード 設定、 ス プライ 
卜 パターン 定義、 キャラクタ 力 
ラー 定義、 ゲーム 画面 表示、 変 
数 初期化 

3 キー入力 処理、 ビーム 表示 
4 生殖細胞 (外壁) が ビームに 

プログラム 確認 用 データ 



あたった かの 判定 
5 スコア 表示 
B ビーム 消去 

7 スペース キー入力 処理、 ゥ 
ィー卜 ロン 表示、 ウイ 一 卜 ロン 
と 生殖細胞 (外壁) の 接触 判定 
已~9 左の 分離 細胞の 移動- 
表示 処理、 ウイ 一 卜 ロンと 分離 
細胞の 接触 判定 
1 [！〜 11 右の 分離 細胞の 移動- 
表示 処理、 ウイ 一 卜 ロンと 分離 
細胞の 接触 判定 
1P 画面 スクロール 処理 
13 ゲームオーバー 処理 

使い方 は 49 ページ を、 



、見て 〈ださい 



1 >1 12 


2> 


3> 12 


4>220 


5> 98 


6>171 


7>115 


8>204 


9> 87 


10>203 


1 1 > 72 


12>107 


13>240 









く いじわる ファンつ り = "ン コール/その 3'10 月 号の フォ 口— ②〉 ひきつづき 1 " BALLOON TRIP2 」OT「DISK BASIC« ^去」 て镖 りが あり ま した。 説明 
中に^ S ずぶと 害いて いますが、 リスト 自体 は、 蹄 号!^ 赤くな つてい ませんで した (アドレス 船かず わると 二ろ です)。 赚 されて いる リスト を そのまま 
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打ち 二め は T 綱 【まない のです が-; ISl を 招いて しまい、 本当に どう も すいませんでした。 




ういす;^ 



10 SCREEN1 :E=&HC000:FORI=520TO727:POKE E 
»VPEEK(I ) :E=E+1 :NEXT 

20 A = RND (- TIME) : CO し OR 1 5 ， , : SCREEN5 , 2 : DE 
FINTA - ZzOPEhTGRP ヾ AS#1 :DIM X(60) ,YC60) 
30 GOSUB380 

40 COLOR=(15,0，0，0) : PRESET (80 ,100) : PRINT 
#1 t^GORO PRESENTS" ： FORI =0TO7: FOR J =0TO1 00 
:NEXT:COLOR=(15»I»I,I) ： NEXT : FORI =0TO 1 000 
:NEXT:FORI=7TO0STEP-1 : FOR J =0TO1 : NEXT : C 
OLOR=(1S，I,I，I) :NEXT:CLS:COLOR=(15，2，2，2 
) :CO し OR=(12，0,0,3) 

50 SETPAGE0, 1 :CLS:PRESET(100,100) :PRINT# 
1，"ラ い す ふ ": SETPAGE0,0:PAINT(0，0) ,12: し I 
NE (79,79) - （148,90) » H » B : FOR I = 0TO63 : COPY ( 
37+1， 100) - （37+1+63, 107) ,1 T0(81 ,81 ) ,0:NE 
XT:FORI=2TO7:FORJ=0TO100:NEXT:COLOR=(15, 
I，I，I) : NEXT: COLOR- U1 ,0,0,3) : COLOR 10 
60 COLOR=(10, 0,0,3) :LINE(50，60)-(200，180 
) ,1 1 tB:FORI=0TO7:FORJ=0TO100:NEXT:COLOR= 
(" ，I,I，3) :NEXT:PRESET(60,110) ， ,TPSET:PR 
INTttHY GORO TAKAHASHI" :PRESET(70» 150) 
リ TPSET:PRINT#1 に HIT SPACE KEY" : FORI = 0TO 
7:FORJ=0TO100:NEXT:COLOR=(10, I ,1,3) :NEXT 
「0 COLOR15:IFSTRIG(0)=0THEN70ELSE CLS 
80 ST=1 :NO=2:NA=50:SC=0 

90 PLAY"T255O3V15L8A2B4O4C403B;5AG2A2GEGB 
04C1 W :SETPAGE0»0:PRESETC90,60) : PRINT #1 ， 
"STAGE ";ST:SETPAGE0»1 

100 RR = INT(RND(1 )h5) ： FOR I = 1 T07 : COLOR= ( I + 

5，I，0，0) :IFRR=UHENCOLOR=(I + 5，I,0，I)ELSE 

IFRR=2THENCOLOR=(I+5，I,I，0)ELSEIFRR=3THE 

NCOLOR=(I+5'0，0,I)ELSEIFRR=4THENCOLOR=(I 

+5.0,1.1) 

110 NEXT 

120 COPY(0 ,0) - （255，211 ) ，2TO(0，0) ，1 

130 R=INT(RND(1 )h26) : RV= INT C RND ( 1 ) k20 ) + 5 

:RW=INT(RND(1 )h20)+5:RX=INT(RNDC1 )h(255- 

RV«8) ) :RY=INT(RND(1 )h(210-RWh8) ) 

"K0 FORI=0TO7:A=PEEK(&HCJ00+Rw8+I) : FORJ= 

7TO0STEP-1 : IF AMOD2=1 THEN し INE(RX+JwRV， 

RY+IwRW) - （RX + JwRV + RV - 1 » R Y+ 1 mRW + RW~ 1 ) ,13， 

BF 

150 A = A/2:NEXT:NEXT:SETPAGE0 »0:CLS 

160 X=120:Y=100:P=0:V=0:W=0:C=0:B=1 :TI=0 

:FORI=0TO50:X(I)=X:Y(I)=Y:NEXT 

170 S=STICKC0) :V=V+C (S=7ANDV>-12)-(S=3AN 

DV<12) )*3:W=W+( (S=1ANDW>-12)-(S=5ANDW<12 

) ) 斜 3:X=X+V:Y=Y+W 

180 IFX<0ORX>244THENV=-V:X=X+V 

190 IFY<0ORY>200THENW=- W:Y=Y+W 

200 COPY(X,Y)-(X+12»Y+12) ，1TO(X，Y)，0:X(P 

)=X:Y(P)=Y:P=(P+1 )MOD NA: し INE(X(P),Y(P)) 

-(X(P)+12,Y(P)+12) ,0，BF 

210 COLOR=(1;5，0，C，0) :C = C + B: IFC< 10RO6THE 
NB = -B 

220 IFSTRIG (0)THENPUTSPRITE0 , (0,216) :GOT 
0260 

230 PUTS PR I TE 0i (10,TI):TI = TI + 1 
240 IFTK 190THEN170 



： VRAM64K 

： ES32 専用 



遊び 方 は 44 ページに あります 



4 卞な 



この 前の コンテ ス 卜で 1 画 

面部 門の 2 分の 1 受賞 をし 
ている はすの 高 橋 吾郎です， 
僕 はちのす ごい 音痴な ので 
『ジ一 ザス』 でもす ごく 苦し 
みました。 だから、 この ゲ 
—し、 音楽 は 兄に、、 ド' ' とか とか 文字で 教えて もら 
いました。 五線譜で はわ かっても 長さが わからない 情 
けな 一い 男です。 





250 FORI=0TO100:SETADJUST(INT(RND( 1 )h8) , 
INT(RND( 1 )h8) ) :NEXT:SETADJUST(0.0) :G0T02 
90 

260 CLS: PRESET (90， 100) :PRINTtt1 ，"さお， なんて や し 
i; う？ つ C0L0R=U3，7，7，7) ： FORI = 0TO64- ： I$= INKE 
Y$:NEXT 

270 I$ = INKEY$: IFI$ = r " t THEN270 

280 I$ = CHRS(ASC(I$) + CASCCI$) >95)+f32) :Q = A 

SC( 1$) -65 : IFQ<0ORQ>25THEN270 

290 FORI = 0TO3:FORJ = ITO21 1STEP4:COPY(0 » J ) 

"(255. J) .1 TO(0, J) .0:NEXT:NEXT 

300 FORI =0TO999 : NEXT: FORI =0TO50: LINE (127 

-1,110- I)- (128+1,111+1) ,0»BF:NEXT: IF TI= 

190 THEN PRESET(95，80) :PRINT#1 ，" し * かんさ 

:G0T03 ぼし SE IF R< >Q THEN PRESET ( 1 00 » 80 ) 

:PRINT #1 ，*1 ちか "^a 、！ "：60丁0340 

310 PLAY "し AOSEGCEDFZOZBOSCI" :PRESET(1 10 
»80) zPRINT #1 ，— せいかい！" :FORI=0TO2000:NEXT: 
ST = ST+1 :FORI = 0TO3:FORJ = ITO255STEP4aiNE( 
J»0)-CJ»211) i 0:NEXT:NEXT: IF NA>5THEN NA= 
NA-5 

320 SC=SC+190-TI : IF HS く SC THEN HS=SC 
330 GOTO90 

340 P し ArT25504V1 5L8C03BB - AA - GG - FEE - DD - C 
2" : FORI =0TO4000 : NEXT: CLS :N0=N0-1 : IFN0>-1 
THEN90 

350 P し 八丫^丁15504^35ド6八205〇404^2£[)〇20 + 402 
A4G2DEC1" :PUTSPRITE0» (0,216) :SETPAGE0» 1 : 
CLS: PRESET (100， 90) :PRINT#1 に GAME OVER" :P 
RES ET ( 100， 100) : PR I NT #1 ノ SCORE" ; S に PRESE 
TC100.110) :PRINT #1，"HIGH SCORE つ HS 
•560 SETPAGE0 , ： FORI = 0TO2 : FORJ = 0TO7 ： COPY C 
. I«1 0+90+J )- (255* IhI 0+90+J ) ，1 TO (0,1*10+ 
90 + J) t0:FORQ = 0TO30i3:NEXT:NEXT:FORO = 0TO10 
00 :NEXT:NEXT 

370 IFSTRIG C0)=0THEN FORI = 0TO1 000 :NEXT:G0 
TO370ELSECLS:GOTO40 

380 SETPAGE0,2:CLS:FORI=0TO15:FORJ=0TO12 
:LINE(I«16,Jm16)-(I«16+15,J«16+15)»INTCR 
ND(1 )h7)+6»BF:NEXT:NEXT:SETPAGE0, 
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く いじわる ファンクション コール その 4 • 10 月 号の フォロー ③〉 つづいて もう I つ 10 月 号 掲載の'"" BALLOON TR1P2 j(75 フォ 口一。 リストの DATA^ 
中、 ひらがなと カタ カナの 「へ」 がわ かりにく かった ようです。 説明す ると 6 行の 最初の 「へ」 は カタ カナ、 つぎは ひらがな、 7 行の 最初 は ひらがな、 つぎは カタ 
カナと なって います。 gat が 足らず 逸 惑 を かけて しまいす いません でした。 ^ 



遊び 方 は 45 ページに あります 



390 FORI=0TO1 :READA$:B$= W " ： FOR J = 1 T064STE 
P2:B$ = B$ + CHR$(VAL に SfT+MIDSCAS, J ，2) ) ) :NE 
XT: SPRITES (I)=B$: NEXT :FORI=0TO1 5 :VPOKE&H 
7400+1 ，&H1 :VPOKE&H7410+I ，&H42=NEXT 
400 COLOR- (1 ，2，2，2) :COI_OR=(2，4，"4) :C0LO 
R=C3»6,6»6) =COLOR=(4，7，0，0) = CO し OR= ( 5 ， 4 , 4 
.4) : RETURN 

41 DATA 061 C3C7878F0FBF 000 00000202020 
260383C1 E1E0F0F0F0000000040404040 ， 01 0303 
07070F0F0088482414090501 01 E0F8FCFEFEFFFF 
0F1 1 122428D0E0C0C0 



250 画面 を 揺らす 
四 0〜28D 答の 入力 
^口〜 30G 正解 • 間違い • 時間 
切れの 判定 

3lO〜32D 正解のと ぎの 処理 
330 90 行へ 

340 間違い または 時間切れの j 
とさの 処理 

350〜370 ゲームオーバー 処理 
380 タイルの 用意 O 二、 二 

プログラム 確認 用 データ 




二れ は、 



/使い方 は 49 ベ- 
、見て ください 



ジを、 



10>216 


20>168 


30 >254 


40 > 16 


50>237 


60>178 


70 > 8 


80> H 


90>207 


100>131 


110>131 


120>253 


130 >1 04 


140>128 


150> 91 


160> 59 


170 >248 


180> 61 


190 > e 


200> 67 


21 >194 


220 > 7 


230 > 74 


240>169 


250>160 


260 > 85 


270>134 


280>194 


290 > 19 


300 >216 


310> 81 


320 > 20 


330>221 


340 >163 


350 > 13 


360>165 


370> 30 


380>236 


390 > 31 


400>193 


410>133 










変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 用 

T I …… パ ラシ ユー 卜の 丫 座標 
(実際に は x 8 して 使用） 
X、 Y …… ういす' 3? の 座標 
V、 W …… ラ いす ぷ 移動 増分 
X(n)、 丫 （n) …… ういす ふの 
しっぽの 座標 

國 その他の 変数 ■■ 

I 、 J …… ループ 用 
E …… 文字の デ 一夕 を メモリに 
格納 するとき の 先頭 アドレス 
A、 R、 RV、 RW、 RX、 RY 
…… 文字の 表示 用 
ST …… ステージ 数 
NO …… 残りの ラ いすぶ の 数 
P、 NA …… ラ いすぶ の 尾の 長 
さ 決定 用 
SC …… スコア 

RR …… タイルの 色 を 決定す る 



C …… カラー パレ ッ卜 設定 用 

S、 I $ …… キー入力 用 

□ …… 答えの 判定 用 

HS …… 八 イス コア 

□ …… ウェイ 卜 （時間 待-ち） 

A$、 已$ …… ス プライ 卜 定義 

用 

プログラム 解説 

10 画面 モード 設定、 A〜Z の 
キャラクタ パターン を SHC 
〜に 転送す る 
20 初期設定 

3D 画面 初期化 処理 を 呼 ふ' 

4D 〜： 70 タイ 卜ル デモ 

80 各種 変数の 設定 

90 音楽 を 鳴らし、 ステージ 数 

を 表示す る 

I00〜ll0 タイルの 色 を 決める 
I20 ページ g に 描いた タイル 
を ページ 1 に 転送す る 
130 〜ほ 文字 を ランダムに 選 



び 出して 表示す る 
16D 各種 変数の 設定 
170〜19(] カーソル キー入力 処 
理 

200 ラ いす ふの 移動 処理 
210 ういす ふ を 点滅させる 
220 スペース キーが 押された 
らス プライ 卜 （パ ラシ ユー 卜） 
を 消す 

230〜24[] パ ラシ ユー 卜 移動 処 



390 

400 カラー パ レツ 卜の 色を設 
定 する 

410 ス プライ 卜 （パラ シ ユー 
卜） の データ (390 行で 読み こ 
み） T&8/OA5U 

% 





10 CLEAR1 000 :SCREEN1 ， ， ： COLOR1 5 ， " 4 ： KEY 
OFF:WIDTH29:DEFINTA-Z:FORI=1TO10:KEYI»CH 
R$(255-I) :NEXT:DEFFNA(Xi Y)=1384+X+Y*32:D 
EFFNBfX, Y)=1926+X+Yw16 

20 DIME(15) »F$(13) ,G$(11 ) , M$ ( 1 7 ) :L0CATE8 
» 12: PRINT"wa i t a moment " : M$ ( ) =CHR$ ( 31 )+ 
CHR$(29)+CHR$(29) 

30 F0RI=4T068STEP4:M$(I/4-)=CHR$(173 + I)+C 
HR$ ( 175+1 ) +M$ ( 0) +CHR$ C1 74+1 )+CHR$( 176+1) 
:NEXT:Q$ = "¥001 1223344-5566778899AaBbCcDdE 
eFf " 

40 FORI=384TO720 : VPOKEI » VPEEK( I )ORVPEEK( 
I)/2:NEXT:FORI = 0TO567:VPOKEI + U16,0:NEXT 
50 FORI = 0TO1 5 : READAS: VPOKEI+2008 ， VA しに &H 
"+A$) :NEXT: FORI=0TO13: READFSC I ) : NEXT: FOR 
I=0TO1 1 :READG$(I) :NEXT 

60 C し S : FORI=0TO1 1 : LOCATE0 . 1^2 : PRINTGS ( I ) 
:NEXT:A$ = INPUT$C1 ) 




こんにちは、 VA しです。 この プロ グラ 
ムは、 昨年、 友達に 作ったら どうだいと 
いわれて、 自^で も キャラクタ を 作りた 
かった ので 作った プログラム を さらに 発 
展 させた ものです。 キャラクタの データ 
変換が 鹿 倒と いう 人に はけつ こう 使え ま 
す。 左右、 上下 反転 処理が 遅い のです が 
気にしないで < ださい。 はっきり いって、 アニメーション は 使え ま 
す。 残念な ことに、 いま、 自分の MSX が 壊れて きている のです。 

しかし、 ま^ 何 か 投稿した いと 思って います。 それで は、 また 採用 
される こと を 願い、 筆 をお きます。 

〈いじわる ファンクション コール その 5 • 言いたい 放題 ①〉 担当の 力 ミ―ュ です。 ^iD は フォローが 4 つで おわりな ので ちょっと ^ して くれて 
9 いる 方々 に I つお 知らせです。 411] も 含め、 ファン ダム ニュースで はべ一 ジ^ 15 合な ど (7 ^で 「よくで きました」 の コーナー がお # した ままです。 じつはい 59 

ろい ろと 考えた 結果、 誌面て 儲す るので はなく お 氏での お知らせに しょうと いう 意見が 出て、 ファン ダム 班で は ただいま 输中 です。 ^ 



次べ I ジへ 続く 




70 CLS:FORJ = 0TO1 : F0RI=2T05 : L0CATE25 » I + J« 

4:PRINTF$(I) :NEXTI » J :L0CATE25.2:PRINT"M" 

： L0CATE26,3:PRINTM$( 17) :GOSUB640 

80 I$=INKEY$ + ' r " :S = STICK(0) : 0N25 5-ASC ( 1$ 

)GOSUB160»170»20 0»260,300»380»460»50 0.54 

0»610:FORI = 0TO-1 :I=(INKEY$ = ,rr ') :NEXT 

90 IFY>15THENY=Y-1 : GOTOQBELSEDsVPEEK ( 621 

1+X+Y*32) :LOCATEX+1 ，丫 +2: PRINT" " :FORI=0T 

01 :NEXT: し OCATEX+1 » Y+2 : PRINTCHRS ( D ) 

100 X=X-(X>0)h(S=7)+(X<15)*(S=3) :Y=Y-CY> 

0) ^(S=1 )+CY<15)*(S=5) :IFSTRIG(0)=-1THEN1 
20 

110 し 0CATE3, 19:PRINTHEX$(X) に' Y : " ； H 
EX$(Y) ；" P:";CHR$(A) :GOTO80 
120 し OCATEX+1 i Y+2:PRINTCHR$(A) :B=0:FORI= 
8T01STEP-1 :D = VPEEKC6210 + I + Yh32-(X>7)**8) : 
IFD=252THENB=B+2 A (8-I ) 

130 N£XT:GOSUB140:LOCATE19-(X>7)«;5，Y + 2:P 

RINTRIGHT$( M 00"+HEX$(B) ,2) :GOTQ110 

140 VP0KE1928 + Y-(X>7)«16» B: RETURN 

150 VPOKEFNB(Y,T) ,B:RETURN 

'160 P=1-P:A = 252-P:RETURN 

170 GOSUB550 :C=7:GOSUB620 

180 A$=INKEY$:C= ( INSTR(Q$»AS) )/2: IFC=0OR 
A$=" W THEN180 

190 FORI=0TO31 :B=VPEEKC1928+I) : VPOKEFNAt 
I ，C) iB:NEXT:GOSUB630 : GOSUB600 : RETURN 
200 C=7:GOSUB550 :GOSUB620 

210 A$=INKEY$:C= ( INSTRCQ$, A$) ) /2: IFC=0OR 
A$ = r, "THEN210 

220 GOSUB630 :GOSUB640 : Z=1 

230 FORI=0TO1 :FORJ=0TO15:B=VPEEK(FNA( J ,C 

) + I*16) :N$ = RIGHT$( r, 00 000000" + BIN$( B) ,8) : 

LOCATE19+I**3，J+2:PRINTRIGHT$("0 0"+HEX$(B 

) ，2) :F0RK=1T08: I FMI D$ ( N$ » K » 1 ) =" 1 " THENLOC 

ATEIh8 + K.2 + J :PRINT r, t)" 

240 IFZ=1THENVP0KEFNB( J , I) +2. B 

250 NEXTK» J , I :RETURN 

260 C=8 :GOSUB5 50 :GOSUB620 

270 A$=INKEY$:C= C INSTR ( Q$+ "Mm" , A$ ) ) /2: IF 
C = 0ORA$ = M, 'THEN270 

280 FORI=0TO31 : VPOKEFNA ( I , C) »0:NEXT:GOSU 
B630 

290 C=13:GOSUB620 : A$=INKEY$: IFA$="Y"ORA$ 

= w y"THEN260ELSEIFA$="N M ORA$="n"THENGOSUB 

630:GOSUB600:RETURNELSE290 

300 C=6:GOSUB620:C=0:T=0:X=19: Y=2 

310 DA$ = ,r " :FORI = 0TO1 

320 LOCATEX+I+TwLY^ASzIMPUTSd ) :C=(INST 
R(Q$ + CHR$(8) » A$) ) /2: IFC = J3THEN320ELSEIFC = 
17THENY=Y+(Y>2) : I =0 : DA$= w " : GOTO320 
330 L0CATEX+I+TH3. Y:PRINTMID$(Q$.C*2> 1 ) : 
DA$ = DA$ + A$:NEXT:N$ = RIGHT$C00 000 00 r, + BIN 
$(VA し （"&H"+DA$) ) ，8) 

340 F0RI=1T08:L0CATET*8+I » Y: IFMID$(N$, I ， 

1 ) = W 1"THENPRINT" わ" ELSEPRINT" ゲ 

350 NEXT:B=VAL に &H"+DA$) :G0SUB1 50 : IFY=1 7 
ANDT=1THENX=0:Y=0:GOSUB630: RETURN 
360 Y=Y+1 : IFY=18THENT=1 : Y=2 
370 GOTO310 

380 C=9:GOSUB550 :GOSUB620 

390 INPUTA$:C0 = VAL(A$) : IFC0 >255ORC0< 1 THE 
NC=10:GOSUB620 :GOTO390 

400 GOSUB630:AN$ = '"' : C = 7 : GOSUB620 : FORI = 1 T 
OC0 

410 A$=INKEY$:C1=(INSTRCQ$,A$) )/2: IFC1=0 
ORA$ = , "'THEN410 



420 AN$=AN$+A$:NEXT 
430 C=10:GOSUB620 

440 INPUTA$:C2 = VA し （A$) : I FC2 >2550RC2< 1 THE 
NC=1 0:GOSUB620 :GOTO440 

4-50 FORK= 1T0C2 : FORI = 1TOC0:C = VAL( HID 
$(AN$， I ， 1 ) ) :L0CATE26,7:PRINTM$(C+1 ) : FOR J 

=0TO150:NEXTJ,I ,K:GOSUB630:GOSUB600:RETU 
RN 

460 C=12:GOSUB5 50 :GOSUB620 

470 A$=INKEY$:C=C INSTRCQ$+"Mm" »A$) )/2: IF 

C = 0ORA$ = rr "THEN470 

480 FORI=0TO1 :FORJ=0TO15:E(J)=VPEEK(FNA( 
J，C)+I*16) :NEXT:FORJ=0TO7:SWAPE( J) ，E(15 - 
J) :NEXT:FORJ = 0TO15:VPOKEFNA(J ) C) + I*16,E( 
J) :NEXTJ , I 

490 GOSUB630 :GOSUB640 :GOSUB600 : RETURN 
500 C=12: GOSUB5 50 :6OSUB620 
510 A$=INKEY$:C= £ INSTR C QS + 'Mm" » A$ ) ) /2: IF 
C=0ORA$ = " rr THEN51 

520 FORI = 0TO1 5 :A$ = RIGHT$C 00000000" + BIN$ 
(VPEEKCFNA(I,C) ) ) ,8) ： B$=RIGHT$ ( "00000000 
"+BIN$(VPEEK(FNA( I ,C) +16) ) ，8) 
530 C$ = " " :D$ = " : FORJ = 0TO7:C$ = C$ + MID$(B$. 
8-J » 1 ) :D$ = D$ + MID$(A$,8-J , 1 ) : NEXT : VPOKE FN 
A( I ,C)， VAL に SB^+CS) :VP0KEFNA(I,C)+16tVAL 
に &B"+D$) : NEXT: 60S UB630:GOSUB640:GOSUB60 
： RETURN 

540 C=1 1 :GOSUB620 

550 FORI=1TO19:LOCATE0» I : PR INTS PC ( 25 ) :NE 
XT 

560 FORI =0TO3:FORJ=0TO3:FORK=0TO3: LOCATE 
1*4+1 . Jh4 + K + 2:PRINTF$CK + 2) : NEXT : LOCATE I h 
4 + 2. J^4 + 3:PRINTM$(I*4 + J + 1 ) : LOCATE I 1 ， J 
*4+2:PRINTHEX$CIm4+J ) :NEXTJ . I 
570 IFC01 1THEN590 

580 A$=INKEY$: IFA$< >""THENGOSUB630 : GOSUB 

600ELSE580 

590 RETURN 

600 GOSUB640:C=17:GOSUB 230:RETURN 

610 SCREEN1 »0i0:END 

620 LOCATE2,20:PRINTF$(C) ； : RETURN 

630 LOCATE2»20:PRINTSPC(30) : RETURN 

640 FORI=0TO1 :LOCATEI»I:PRINTF$CI) :NEXT: 

X=0:Y=0:Z=0:P=0:A=252 

650 FORI=0TO15:LOCATE0. I +2 : PR I NTHEX$ ( I ) + 
STRING$(16，" ゲ） に 00 00" :NEXT:RETURN 
660 DATA FF,81 ,81 ，81 ,81 ,81 ，81 ，FF，FF，FF,F 
F»FF.FF»FF.FF»FF 

670 DATA MSX CHARACTER PATTERN EDITOR, 01 
23456789ABCDEF, i —— i , I I ， | | ， > —— • ， INPUT 
DATA, INPUT NO. (0-F) .CLEAR NO. (0-F.M) ,1 
NPUT ANIMATION (ト 255) ，INPUT COUNTd-255) 
，し OOK CHARACTER. INPUT NO. (0-F.M) .CLEAR A 
GAIN?(Y/N) 

680 DATA MSX CHARACTER PATTERN EDITOR, [F 
1] TILE CHANGE, CF 21 PUT CHARACTER, CF 3 

] GET CHARACTER, [F 4] CLEAR CHARACTER, [F 
5] INPUT DATA* [F 6] ANIMATION.CF 71 MIR 

ROR PATTERN CTATE] i CF 8： MIRROR PATTERN 

CYOKOD , [F 9] LOOK CHARACTER ,[ F 1 ] ENO. CS 

PC] SET TILE 
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〈いじわる ファンつ シ ヨン コール 'その 6' 言い S い 放題 (D〉 結果 は 今後の この コーナーで お知らせ します がもう 少し 時間 をく ださし、。 いまのところ、 フ 
アン ダム 綱の ような もの を 作ったら どうかな どと 意^^ 出て います。 どちらに しろ^ m して くれる 方々 にと つて 楽しい 灘 口になる ように 考えて いますので、 
しばらくの 「躺 つてて くださし、。 もしゃって ほしい: などが ありましたら ファン ダムの 力 ミー ュ まて 送って ください。 それで はまた 来月。 
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変数の 意味 
國 テキス 卜 座標 用 國 

X、Y …… カーソルの 座標 用 （V 
RAM アドレス） 

國 その他の 変数 ■■ 

A …… タイルの キャラ ク タコー 
ド など 汎用 

AS …… キー入力 など 汎用 
ANS …… アニメーション 処理 
のとぎ の データ 保存 用 
已$ …… 2 進数の データ 代入 用 
曰、 C、 □ …… キャラ ク夕コ 一 
ドゃ キー入力 された 数値の 代入 
など 汎用 

C0、C1 、C2 …… キャラクタ 



代入な ど 汎用 

C$、 D$ …… 上下、 左右 反転 
のとぎ のデ 一夕 代入 用 
□AS …… データ 入力 用 
E(n) …… 上下、 左右 反転のと 
ぎの データ交換 用 
FS(n) …… 画面に 表示す るデ 
一夕 保存 用 

FNA、 FN 已 …… キャラクタ 
判定 用 (ユーザー 定義 関数） 
G$(n) …… メニュー 画面の デ 
一夕 用 

1$ …… キー入力 用 
I 、 J、 K …… ループ 用 
MS …… キャラクタの 組み方の 
デ一 夕 用 （2X2 キャラクタ） 
N$ …… 2 進数の データ 代入 用 



コード や キー入力 された 数値の P …一 タイルの 判定 用 （Q = タ 



ブ き 3 改造 法 



キャラクタ 保存 ウィンドウ o 

〜F のデー タ を DATA 文の 形で 
セーブし、 かつ、 セーブした プロ 
グラム を RUN させる と、 キャラ 

クタ 定義まで して くれる 賢い afeit 
法です。 

まず 610 行 を 
6 1 GOTO 1 Q 
に 変更して 以下の 1000^1120 行 
の プロ グラム を 入力して く ださい。 

F10 キー を 押す と セーブす る 
かどう か 聞いて く るので、 Y キー 
を 押せば ディ スク ドライ ブ 使用 時 
は ディスクに、 そうでなければ テ 
ープに セーブで きます。 セーブ さ 



れる行 番号 は 4399〜5630 行まで 
です。 ただし ディスクの 場合 2 回 
tLt 同じ ディスクに セーブす ると 
き は、 105Q 行の 1 "DATAj を 
「 DATA 2 」 などに 変えて からに 

してく ださい。 二 、'ファイル 名 

になって セーブ される こ と にな り 
ます。 

セーブし たもの を ロードして R 
UN すれば、 CHR$(1 7 7 ) か 
ら CHR$( 2 4 4 ) に 作った キ 
ャラ クタ パターンが 定義され ます。 

なお セーブ し 終わる と MSX キ 
ャラ クタ エディ 夕の プロ グラム は 
終了し ます。 



I 改造 用 追加 プログラム 



1000 CLSiINPUT^SAVE DATA? (Y/N)" ； A$ 

1010 IFINSTR に NrT ,A$) >0TH EN RETURN 

1 020 IFINSTRCYy" » A$)=0THEN1000 

1 030 PRINT READY 1 ? く HIT ANY KEY" 

1 040 IFINKEY$ = wrf THEN1040 

1 050 OPEhTDAT/T F0R0UTPUTAS#1 

1 060 PRINT#1 ， "4999FORI = 0TO63:READ[)$: FORJ 

=0TO7: VP0KE1416+IM8+J ， VAL に +CHR$ ( 3ん ） + n &H 

w +CHR$(34)+"+MID$(D$» J«2 + 1 .2) ) :NEXTJ，I" 

1 070 FORI=0TO63 

1080 A$ = STR$C 5000 + 1^1 0) +"DATA n 

1090 FORJ = 0TO7:A$ = A$ + RIGHT$( ,f B^+HEXSCVPE 

EK(U16 + I^8 + J) ) .2) :NEXT 

1 100 PRINTttl ， A$ 

1110 NEXT 

1 120 CL0SE#1 :PRINTH M =END 



I 追加 プログラム 確認 用 データ 



1000>105 
1040> 72 
1080>239 
1 120>176 



1010>173 
1 050> 46 
1 090>147 



1 020>199 
1 060>242 
1100>233 



1 030>147 
1070>220 
1110>131 



10>227 


20> 78 


30>130 


40> 48 


50>177 


60> 


70> 69 


80>190 


90>164 


1 00>1 08 


1 10>194 


120>162 


130>136 


140>150 


150>160 


160>126 


170>254 


180>223 


190〉 47 


200>254 


21 0>185 


220 > 81 


230> 47 


240> 14 


250>127 


260>255 


270>181 


280>241 


290>153 


300>1 17 


31 > 10 


320>250 


330> 85 


340> 2 


350> 49 


360>250 


370>176 


380>252 


390>109 


400>246 


41 0>240 


420>194 


430>126 


440> 81 


450>21 1 


460>229 


470>109 


480>134 


490>155 


500>229 


51 0> 69 


520〉 1 


530>187 


540>127 


550>151 


560> 41 


570> 74 


580>177 


590>142 


600> 66 


61 0>1 08 


620>248 


630> 4 


640>100 


650>210 


660>136 


670>230 


680>252 



ィルを 置く、 1 = 消す） 

S …… キー入力 用 

QS …… キー入力 判定 用 文字列 

T …… 汎用 

Z …… ファンクションキーので 
来た か、 ほかの サブルーチン か 
ら 来た かの 判定 用 （ = ほかの サ 

ブル一 チンから、 1 = ファンク 
シ ヨン キーから） 

プログラム 解説 

10 画面 モード 設定、 ユーザー 

定義 関数の 定義 

20 配列 宣言、 メッセージ 表示 
30 キャラクタの 組み方 設定 
40 太 文字 処理、 キャラ ク夕コ 
ード 1 77~248 の キャラ ク 夕パタ 
ーンを 空白に する 
50 キャラ ク夕 定義、 エディツ 
卜、 メニュー 画面 作成 用 データ 
読み こみ 

60 メニュー 画面 作成 
70 エディツ 卜 画面 作成 
80 カーソル キー入力 
90 カーソル を 点滅させる 
100 カーソル 移動 計算 処理 
110 カーソルの 座標と タイル 

パターンの 表示 

120-130 タイルの 表示と デー 
夕の 表示 

140 ウィン. ドウ 0〜F を 更新 
15Q データ 入力 モードの デー 
夕 を ウィンドウ M に 入れる 
1B0 タイル パターン 切り換え 
(F1 キー） 

け [！〜 190 データ 保存 処理 （F 
2 キー） 

200〜25(] 保存 データ を 呼び出 



フ 07 ラ ファンの 王 3! 

す （F3 キー） 

作成した キャラクタ 
を 消す （F4 キ一） 
300〜37D データ を 数値で 入力 
して キャラクタ を 表示す る （1= 
5 キー). 

380-450 アニメ一 シ ヨン 機能 
(F6 キー） 

46 ！]〜 490 キャラクタの 上下 反 

転 処理 （F 7 キー） 

5D0—53D キャラクタの 左右 反 

転 処理 （F 8 キー） 

540-590 キャラクタ 保存 ウイ 

ン ドウ をす ベて 表示 （F9 キー） 

600 エディ ッ 卜 画面 作成の サ 

ブルー チンへ 飛ばす 

610 プログラムの 終了 （F10 キ 

一） 

6E0 ファンクションキーで 選 
んだ 処理の メ ッ セージ を 表示 
630 メッセージ 表示 を 消す 
B4D-65D エディツ 卜 画面 作成 
66D キャラクタ データ （50 行で 
読み こみ) 

670 エディツ 卜 画面 表示 用デ 
—夕 （50 行で 読み こみ） 
B80 メニュー 画面 用デ 一夕 （50 
行で 読み こみ） 




^ キャラクタ 作りが 二れ でラ クチン 



プログラム 確認 用 データ 



/使い方 は 49 ページ を、 
V 見て ください ) 



i 口 




だるまさん ff: るんだ 



： RAM32K 



遊び 方 は 44 ページに あります 



10 REM HM*«tf ACTION GAME ' DARUMASAN GA K 
ORONDA' 

20 REM 29 SEP. 1987 BY YAX-ZIP For 

MSX(32K) 

30 SCREEN2:COLOR15»0 ， 1 :CLS:VDP(1 ) =VDP( 1 ) 
XOR64:FORI = 15TO0 STEP - 1 : L I NE ( 3+ I ^8 , ) - ( 3 
+1*8， 191 )， 1 5 

40 LINE (3+ (31-1)^8,0) -(3+ (31-1 )*8, 191 ), 1 
5:NEXT:VDP(1 )=VDPC1 ) X0R64 : SCRE EN 1 , 2 , : CO 
し OR 15,1,1 : KEYOFF 

50 WIDTH32:DEFINTA-Z:R=RNDC-TIME) :DIM TM 
$(9) :DEFUSR=&H7E:A=USR(0) :GOSUB540 
60 GOSUB670:VDP(1 )=98:ST=1 : SC=0 : CD=3 : SOU 
ND7t28:S0UND6» 10 

70 GOSUB 1 80: CLS: LOCATE 1 2, 10:PRINT ,r STAGE 

";ST:FORI=0TO2999:NEXT:TN=(11-ST)h2:GOS 
UB740:X = 208:Y = 0: BX = 40 = BS = 3 : = — （ ST 〉 1 ) : FG 
= 0:PT = 0:JP = 0:M$ = "ghijkLmnkg f ' :GOSUB240 :GO 
SUB420 

80 REM wwwwm MAIN 

90 ONJPGOTO250 :S = STICKC0) : I FS =7THENX = X-2 
:PP=-(PP=0)ELSEIFS=3THENX=X+2:PP=-(PP=0) 
100 IFX<48THENGOSUB310ELSEIFX>208THENGOS 
UB330 

110 IFSTRIG (0) ANDJP=0THENJP=1 : JC=0:SC=SC 
+200:GOSUB810 

120 PUTSPRITE0, (X+16.127-Y) , 1 5 , PP + 4 : GOSU 
B140: IFBL=1THENGOSUB280 
130 FORJ=0TO49:NEXT:GOTO80 
140 REM «*h«h ONI 

150 IFTM<0THEN200ELSEIFTM>0THENTM=TM-1 : R 
ETURN 

160 LT=LT+1 :MM$=MID$(M$，LT， 1 ) = LOCATES + し T 
H2»6:PRINTMM$:PLAY w S9l v 15 00O5L64G rr ： IFLT = 1 
0THENTM = -5El_SETM = VAL>(MID$(TM$(NN) ，し T，1 ) ) 
h2 

170 PUTSPRITE1 ， （40,127) ,4， PT: RETURN 
1 80 REM «H*wtf 

190 FORI=0TO4: PUTSPRITEI » (0,200) : NEXT: RE 
TURN 

200 REM M*fw«K 

21 PT = PT+1 : IFPT< >3THEN170 

220 S=STICKC0) : IFS=3ORS=7ORJP=1THENG0SUB 
170:GQSUB390 

230 PT = 2:TM = TM+1-: IFTf1 = 0THENPT = ： TN = TN- 1 : 
GOSUB820 : IFTN=0THEN450 

240 LOCATE7,6:PRINTSPC(20) ： し T=0 : NN=RND ( 1 

)«10:GOTO170 

250 REM wwwww JUMP 

260 JC=JC+1 :Y=VALCMID$("689860" , JC» 1 ) ) :P 

P=2: IFJC=6THENJP=0:PP=1 

270 GQTO120 

280 REM wwwww BALL 

290 BX=BX+BS : IFBX>208ORBX<40THENBX=-168* 
(BX>208)+40:BS=-BS 

300 IFABS ( BX-XX4ANDJP = 0THENGOSUB390 :TM = 
- 1 :GOTO230ELSEPUTSPRITE2， （ BX + 1 6 ， 1 27 ) ， 1 3 ， 
8:RETURN 

310 REM TAKE FLAG 

320 IFFG=1T 闘 X=48: RETURNE し SEPLAY"S9M500 
00L32CDE":PUTSPRITE3， (0 ,200) :FG=1 : RET 画 



レ卜 o な 遊 
モチーフに 





最近 思 うんです けど、 ほかの 投稿者の 
入の プログラムって、 短い のに 中身が 
たぐさん あって エラ ザと 思います。 丫 

A X の プログラム なんか 中身が 少ない < せに 長い …… 。 ほかの 人 
のプ □ グラム を 解析し ょラ にち リス 卜の ス ベースが 全部つ めて あ 
つてす ごく 見に < いので 困って います。 という わけで 今 睡のプ □ 
グラ^ は、 「だるま さんが ころんだ」 という レ卜 □ な 遊び を モチ一 
フに プログラミングして みました。 そこそこ 遊べます。 



330 REM wm^hh RUN AWAY 

340 I FFG=0THENX=208: RETURN 

350 P し AY"S9ri1 0000O7L8CDEF4DC4O7AAGGF4" 

S9M1000 し 804CDEF4DC403AAGGF4 た F0RI=4T08: 

し 0CATE6» I :PRINTSPC(21 ) = NEXT ： し 0CATE1 1 ,5:P 

RINT^STAGE C し EAFT 

360 LOCATE10 ，7: PR INTUSING" BONUS 1 00x## 

" ;TN:SC=SC+TN«100 

370 IFPLAY(0)THEN370 

380 ST = ST+1 : IFST>5THEN4-80ELSE70 

390 REM w*fMMw MISS 

400 P し 八丫っ9"500003〇160402し16ば8〇4* ， "S9M5 
00002 し 8C16D401 し 16CC8C^ ff 

410 LOCATE7,6:PRINTSPC(20) r し 0CATE11 ,6:PR 
INT"fr すつな！！ " ：CD=CD_1 :GOSUB820: IFCCK 
1THEN450 

420 IFP し AY(0)THEN^20ELSE し 0CATE9，6: PRINT" 
チ セン スは %k " ;HEX$(CD) ；" #01" 
430 PLAY' T S9M5000O2L1 004000040" ,"$91^50 
00 し 10C 化 CCC4" 

440 IFP し AY(0)THEN"0ELSEFORI = 0TO999:NEXT 
： し OCATE7，6=PRINTSPC(20) : FORI=0TO999 : NEXT 
:BX=40:JP=0:Y=0:PP=0: RETURN 
450 REM «^h*h GAME OVER 

460 PLAY ff S9M10000O3L16BAGFEDC8C8Cr,"S9O 
4L16BAGFE 0080804" : L0CATE7 » 6 : PRINT" GAM 

E OVER" 
470 IFSTRIG(0)THEN60E し 
480 REM w««*tH ENDING 

490 GOSUB180 :CLS :1_0CATE ん， 4:戸81闪丁"ぁ千んて*ぃる 

ラち C ひか、 く tl てし まい ましな 
500 し 0CATE4，7 = PRINT "ママ か む かズに まなの て 11 か^ ゥま 

し r"" 

510 し OCATE10, 12=PRINTUSING W SC0RE######" ； 

SC:L0CATE12* 16:PRINT"GAME END" 

520 SOUNDT'SdrPLAY^SPMlBBBBOSLSEEDCCIACD 

16EC305EC2" » " V1 0R 1 606L8EEDCC1 6CD 1 6EC305E 

C3" ， ほ V6R806 し BEEDCCiaCDlSECSOSECS^ 

530 IFF" し AY(0)THEN530EI_SE520 

540 REM «*fMHH SPT & PCG 

550 CLS:VDP(1 )=99:L0CATE9,2:PRINT"WAIT A 
MOMENT" : RESTORE840:N=0:AD=0 



62 
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560 IF 厦 EY$< >""丁删560 

570 FORI =32TO90 : FOR J=1TO2:FORL=0TO7:VPOK 
EJ*t&H800 + L + I«8,VPEEiaL + Iw8) : NEXT し ， J ， I 
580 RE ADAS: I F A$ = "*f "THEN600 
590 FORI = 0TO7 = VPOKE&H3800 + N+t8 + i ， VAL に &H" 
+MID$(A$» I«2+1 ,2) ) :NEXT:N=N+1 :GOTO580 
600 REM «MH»ttf 

610 PUTSPRITE0. (112.87) ， 8 , 9 : PUTS PRITE 1 , ( 
112，87) ，15，10 

620 READAS: IFA$ = r, WTHENAD = &H200 0:GOTO620 
E し SEIFA$-"+"THEN650 

630 N^VALdH' + AS) : READA$ : IFAS^^a^THENAS 
= "F0F0F0F0F0F0F0F0 rt 

640 FORJ=0TO2: FDRI=0TO7: VPOKE2048hJ+Nh8+ 
I+AD, VA い +MID$(A$， 1*2+1 ， 2 ) ) : NEXTI ， J : 
GOTO600 
650 REM 

660 RESTORE 1 090 : FOR I = 0TO9 : READ TM$ ( I ) :NE 
XT:RETURN 

670 REM whhmh TITLE 

680 C し S:GOSUB180:VDP(1)=99 

690 IFINKEY$< > n,, THEN690 

700 し OCATE1 1 ,2:PRINT"ghi jklmnkg" :PUTSPRI 
TE0, (112.87) .8, 9:PUTSPRITE1 , (112,87) ,15， 
10 

710 し OCATE6，20:PRINT"SEP. 1987 BY YAX-ZI 
: FORI =0TO1 999: NEXT: PLAY" S9M30 00O5L16EC 
32" 

720 PUTSPRITE0, (132,87) ,8.1 1 :PUTSPRITE1 ， 
(132»87) . 15» 12:L0CATE9»22:PRINT' T HIT SPAC 
E KEY" 

730 IFINKEY$< >""THENRET 画 ELSE730 
740 REM ^hhhh 

750 CLS :F0RI=2T019:L0CATE2i I :PRINTSTRING 
$(28， "e" ) :NEXT 

760 LOCATE2. 18:PRINTSTRING$(28, "c" ) :LOCA 
TE2， 19: PRINTSTRING$(28，"cT ) 
770 FORWTCmiOCATELliPRINra^NEXT 
780 FORI=0TO6:X=RND(1 ) ^25+5 : Y=RND ( 1 )«1 0+ 
2: し OCATEX, Y:PRINT"f w :NEXT 

790 F0RI=5T07:L0CATE6» I : PRINTSPC(21 ) :NEX 

T:PUTSPRITE3, ( 48 ， 1 27 ) , 1 2 ， 7 

800 LOCATE1 9,0: PR INTUSIN6" STAGE ## つ ST 

81 LOCATE 5 ， : PRINTUSING"SCORE#####" : SC 

820 LOCATE18.21 ： PRINTUSING"TURN ## w ； TN 

830 し OCATE5，21 : PR INTUS I NG" CHANCEM" ; Ct> : R 

ETURN 

840 DATA 070F3F0B0B6F6773»3F1E000F070303 
0F »C0E0E020A060C040 

850 DATA 60E00 0E0E0C0C0C0 » 070F0F020E6767 
73J3F1 E000F0703030F 



860 DATA* C0E0F0A0A0E0C080 , 

C0 ， 070F0F090B6D6773 

870 DATA 3FTE000F0703030F . 

C0,60E000E0E0C0C0C0 

880 DATA 070F0F090B0D070E , 

07»C0E0F8A0A0E0C008 

890 DATA FEF800C0C08080E0, 

3Bi7B6B600F0F0E0E1E 

900 DATA C0E0E020A060C0B8, 

F0I00070F3F0B0B0F07 

910 DATA 3BFBCB000F1F3CF8i 

C0»B8BEAE00E0F0783E 

920 DATA 070F3F0B0B0FE7FB) 

40 iC0E0E020A060CEBE 

930 DATA B8A000E0FA7E1E04. 

01 »0101010101010101 

940 DATA 00000080E0F0F8E0 . 

00 i 0000000000000000 

950 DATA 0000030707070703 

00,0000C0E0E0E0E0C0 

960 DATA 070F181212103433 

3F.E0F018484-8082CCC 

970 DATA 1 EFFEFB7D7D7BEFC 

3F ,7FFFFFFFFFFF7F3F 

980 DATA E0F0F8F8F8F8FCFC 

FC0F191E362B3D7F5B 

990 DATA 67FFB6CEFFFF7E38 

82.212D41 1316867C18 

1000 DATA0F1 F1 F3F3F3F7F7F 



0F0F000F0F0707 



070F3F0B0B0F07 



00C0E0E020A060 



3B0B000FBFFCF0 



78FFF7EDEBEB7D 



070F1F1F1F1F3F 



FEFFFFFFFFFFFE 



00C0E0E0E0F08C 



7FFFF.FFFFFFF7E 



38 » 00C0E0E0E0F0FCFE , FFFFFFFFFEFE7C1 8 . h 



1010 DATA 
CB85CB85Ci 
1020 DATA 
FFFFFFFFF , 
1030 DATA 
44222523C: 
1 040 DATA 
070CA8A84 : 
1050 DATA 
44202023d 
1060 DATA 
EFEFEFEFE 
1 070 DATA 
F7F7E7E72 
1 080 DATA 
6D,S)，6E,S)i 
1 090 DATA 
000005005 ' 
1 100 DATA 
404040404. 



61 .2F172F172F172F17, 

63. FF5555FFFFFFAA55 

64. AA55FFFFDA92256F, 
66.FF870180C10B83FF 
67.25F540409C80A09C, 
69. 087E087E083C4A30 
6A»10107E080844403C 1 
6C»4UAE555549090A0 
6D.003C02000000201E. 

61 ， E0E0E0E0E0E0E0E0 . 
63 » 60 68868080 80 9898 
64»989896929292C2C2, 
66.787F7FEFEFFE7E72 
67，5)，68,S)，69，&)，6A,S)' 

.222222222. 



62.B85CB85 



65iFFFFFFF 



68,7E04183 



6B，2020404 



6E,7E04182 



62,FEFEFEF 



65.787F7F7 
6B，3，6C，S)， 



090000002 i 000064000 I 
33221 1000 



111111111 



変数の 意味 
画ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… プレイヤ 一の 座標 
已 X …… ボールの X 座標 
BS …… ボールの 移動 増分 

國 その他の 変数 園 固 

A$ …… データ 読み こみ 用 
AD …… データ 書き こみ 時の ァ 
ドレス 用 

BL …… ボ一ル 出現 フラグ （0 = 
ボールな し、 1 二 ボール あり） 



CD …… チャンスの 回数 
FG …… 旗 を 取った かどう かの 
フラグ （0 = 取って いない、 1 = 
取って いる） 
I 、 J …… ループ 用 
JC …… ジャンプ 用 カウン 夕 
JP …… ジャンプ 用 フラグ （0 = 

ジャンプし ていない、 1 = ジャ 
ンプ 中） 

L …… ループ 用 
LT …… ォ 二の セリフ 表示 用 
M$ …… ォ 二の セリフ 
MM$ …… 表示させる ォ 二の セ 



リフ （1 文字） 

N …… データ 書き こみ 用 

NN …… ォ 二が しゃべる 夕 イミ 

ングの 種類 

PP …… プレイヤ一 のス プライ 
卜 番号 

PT …… ォ 二の ス ブライ 卜 番号 

R …… 乱数 初期化 用 

G …… カーソル キー入力 用 

SC …… スコア 

ST …… ステージ 数 

TM …… ォ 二の 待ち時間 タイマ 

TM$(n) -… ォ 二の しゃべる 



タイミング データ 
TN …… ターン 数 
1 一 fW 1 

つ 21 ^-の ち 
ありまし 卞= ね—. 




< ^県〉 箱 力く^^ 県》 j 、川隆 行 < ^京都〉 村 上^ U く預県 漏 筋 1 J く: SSf 県 > 矢 口 翻 

く 大贿〉 腿 豪く m 県 >芳 川 詠 次く 岡山県 > 田中辦 く^ * 県 >駭 之く 
発表 <^^>^s ^博^ 島 県 >&ji 腸 洋く錢 県〉; g±n 也く 綱 県〉 岡: «±<^nm> 三 浦 一郎 嫩旱 県〉 林銷 く禾瞰 山 県〉 庄^!— < ^島 県〉 治 ミ' 



^U^S^K. 暴 11 月号ソ フ卜ブ レゼ ン卜 当選者 ③ /No.5 r F — I スピ リツ rj— ホ/ ir«R ノハ iwki 、ホ, '厂川 《e"^r、w," ム 口〜、 リ、 w, 、'ハ " 

く 大贿> 腿 豪く^ 0^>芳 川 詠 次く 岡山県 > 田中辦 く^ * 県 >駭 之 漉 児 島 県〉 鎌田浩 孝 /Ma6 ^ シシッ ピー 默 事件 尸 演雜〉 弘湫田 県〉 堀 井真 00 



プログラム 解説 

)0 〜昍 REM 文 

30-40 VRAM の カラー テ 一 

プル を 多色刷り 用に 初期化す る 

50 スクリーン を 多色刷り にす 

る、 乱数 を 初期化す る 

60 夕 ィ卜ル 画面 作成、 ゲーム 

ごとに 行ラ 変数の 初期化 

70 変数の 初期化 

80 REM 文 

9D~100 プレイヤーが ジ ヤン 
プ中は ジャンプ 処理へ 飛び、 違 
•5 とさ は カーソル キー入力 によ 
つて プレイヤー を 移動させる 
110 ジャンプの 判定 
120-130 プレイヤー 表示 
140 REM 文 

150-160 ォ 二の セリフ 表示、 

いい 終わった かの 判定 

170 ォニ 表示 

180 REM 文 

190 ス プライ 卜 消去 

200 REM 文 

210-230 ォニ 振り返り 処理 
(振り返った ときに プレイヤ一 
が 動作 中 だ つたら ミス 処理 をす 
る） 

240 次回の ォ 二の セリフ 設定 
250 REM 文 
260-270 ジャンプ 処理 
£80 REM 文 

290 ボールの ターン 判定、 ター 
ン 処理 

300 ボールと プレイヤー 'の衝 
突 判定、 ボール 表示 
31D REM 文 

3E0 旗 を 取った とさの 判定、 処 



理 

330 REM 文 
340 ラウンド ク リア 判定 
350-360 音楽 を 鳴らす、 メッ 
セージ 表示 

370 音楽が 終わる まで 待つ 
380 最終 ステージ をク リアし 
たのなら エンデ ィ ング デモへ 
390 REM 文 
400 音楽 を 鳴らす 
め0〜42(3 ミス 表示、 処理 
430 音楽 を 鳴らす 
440 音楽が 鳴り 終わる の を 待 
つて メッセージ 消去、 変数 設定 
450 REM 文 

460 音楽 を 鳴らす 、ゲーム ォー 
バーの メッセージ 表示 
470 リ プレイ 処理 
480 REM 文 

49D-5D0 ス プライ 卜 を 消し、 
メッセージ 表示 
51D スコア 

ゲ一 エンドの メッセージ 表示 
5PD 音楽 を 鳴らす 
530 520 行 を 繰り返す 
540 REM 文 

550-560 ス プライ 卜 を 拡大 モ 
ードに 設定、 メッセージ 表示、 
ス プライ 卜 パターン、 キャラ ク 
夕 パターン 定義の ための 変数 設 
定 

570 文字 を 多色刷り 用に 定義 
する 

58D〜59Q ス プライ 卜 定義 
600 REM 文 
BID だるまさん 表示 
62D〜64Q 多色刷り キャラクタ 
定義 (パターン 定義 + カラ 一定 



魅力の 1 行 




LINE 文で 

カラー 設定 ク 



30 SCREEN2:COLOR15.0.1 :CLS:| 
― FORI = 15TO0 STEP - 1 :| 



この 行に は 2 つの 魅力が ある。 
ひとつ は、 V DP 閱数 のと ころ。 
これ を 実行す ると SSS を 消す こ と 
がで きる。 もう 1 度 実行す ると 画 
面 か "^1 るので、 いきなり バッと 
, を 見せたい とき はこ (7)^ を 
使う といいだろう。 

'そしてもう ひとつ は、 つぎの F 
O R~NEXT 文 （NEXT は 40 行に 
ある） のなかに ある LINE 文のと 
ころ。 

この プログラム は 多 リ （先 



月 号 78 ページ 『Q& A ボックス』 
参照） を， している ので、 カラー 
テーブル を 初 謝 匕 し な ければ な ら 
ない （しないと 文字が まつ 黒に な 
リ、 見え なくなって しまう）。 

ふつ う は VPOKE 命令 や マシン 
語て ネ應 匕す るんだ けど、 このよ 
う に LINE 文 を 実行す る だけで 
VPOKE を 使った 場合よ り も 約 3 
倍 も 速く 初 » (匕で きる のた'。 

多 fiBIJ り を 使う ときには なかな 
力 Mi 禾 11 な テクニック だ。 



義） 

650 REM 文 

BB0 ォ 二の しゃべる タイ ミン 
グデ一 夕 読み こみ 
670 REM 文 

BB0 画面 ク リア、 ス プライ 卜 を 

拡大 モードに する 

59( ！〜 72Q タイ 卜ル 表示 

730 キー入力 待ち 

740 REM 文 



750〜83[) ゲーム 画面 作成 
B40〜1(M] ス プライ 卜 パター 
ン データ （580 行で 読み こみ） 
1010-1050 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （620 行で 読み こみ） 
ID60-1080 キャラクタ カラー 
データ （620 行で 読み こみ） 
1 090- 1100 ォ 二の しゃべる タ 
ィ ミン グデ 一夕 （660 行で 読み こ 
み） . 一 , に: 




石 なんか * ば ふ 
プログラム 確認 用テ 



一々 



、見て ください 



10>179 


20>130 


30>181 


40> 94 


50>145 


60>183 


70>212 


80>174 


90>151 


100> 25 


110> 86 


120>218 


130>133 


U0>237 


150>248 


160> 39 


170>149 


180>133 


190> 36 


200>133 


210>205 


220>1 02 


230> 65 


240> 49 


250>167 


260>250 


270>255 


280>166 


290>253 


300>203 


310>146 


320> 41 


330>194 


340>1 H 


350> 37 


360 > 13 


370>253 


380>164 


390>161 


400>155 


410> 49 


420> 23 


430>243 


"0>202 


450>133 


460>220 


470>109 


480>170 


490> 55 


500> 68 


510>198 


520> 23 


530> 1 


540>128 


550>115 


560>159 


570>133 


580>125 


590> 61 


600>133 


610> 63 


620>209 


630>194 


640>U7 


650>133 


660>237 


670>229 


680>240 


690 > 29 


700> 73 


710>123 


720> 7 


730> 96 


740>133 


750>1 05 


760> 60 


770>1 H 


780 > 87 


790>146 


800>238 


810>252 


820>128 


830> 61 


840>162 


850>214 


860>209 


870>169 


880>175 


890>219 


900>216 


91 0>169 


920>161 


930>222 


940>172 


950>164 


960>208 


970>160 


980>172 


990>169 


1 000>174 


1010>142 


1020>143 


1030>130 


1 040>248 


1050>132 


1060>128 


1070>252 


1 080>248 


1090>150 


1 100>152 
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フ □ グラ厶 フヌン の 王 ffl 





ピ ユア 



スター 



■P 匿 §碰 I 



： RAM3SK 



遊び 方 は 42 ページに あります 



10 P0KE&HF191 ，0=GOTO 380 

20 'TITLE » 鲁參 鲁鲁鲁 肇鲁警 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 》 鲁肇 譬鲁鲁 》鲁 鲁秦鲁 鲁鲁鲁 

30 SCREEN 2:DEFUSR1=&H41 :U=USR1 (0) :DRAUT 

C8BM22»52M48»52M52,36M26»36M12»92M0.92M1 

6»28M60»28M64»36M60,52M52i60M20,60 C9BM7 

8»28M90,28M76,84M102.84M1 16.28M128»28M1 1 

4 ， 84M 1 06 ， 92M68 , 921164 ， 84M78 ， 28" 

40 DRAW t C10BM150»52M176,52M180t36M154»36 

MU0.92M128»92M144,28M188.28ri192,36M188 J 

52M180»60M160»60M176.92M164t92M148>60 C3 

BM208,28M256»28M254,36M218i36M213,56M249 

i 56M247 ， 64M2 1 1 ， 6 化 206 ， 84M242 ， 84M240 ， 92M1 

92»92M208,28" 

50 DRAW W C2BM16» 100M64> 100M62* 108M26. 108M 
21 » 128M57. 128M48. 164M0. 164M2. 156M38» 156M 
43. 136M7, 136M16.100 C5BM80 » 1 00M1 28 » 1 00M1 
26»108M108»108M94»164M82,164M96 T 108M78,1 
08M80* 100" 

60 DRAWC4BM151 ， H4M1 64 » 1 44M1 63 . 122M140, 
164M128» 164M162» 100M174. 100M176. 164M164. 
164M164»152M144»152 C1 3BM2H » 1 24M240 » 1 24 
M244. 108M218» 108M204, 164M192. 164M2B8,100 
M252.100M256.108M252.124M244. 132M224.132 
M240, 164M228» 164M212, 132" 
70 FOR 1 = TO 7:X=17+(IAND3)**64-(I = 6)*18 
: Y=29+(I¥4) *72: PAINT (X.Y) ,P0INT(X»Y-1 ) :N 
EXT=DEFUSR1-&H44=P0KE &HF2D7 ， = POKE &HF2 
D8tUSR1 (0) :FOR 1=0 TO 2:PSET(6+I » 178) :PR 
INT#1，"PUSH CSPC] or CTRG3 TO START に： N 
EXT 

80 R=1-(R_1)#(STICK(PEEK(&HF191))=5) :FOR 
1=0 TO 2： IF STRIG(I) THEN POKE &HF191，I 
:I=2:NEXT:SCREEN 1 :GOTO 1090 ELSE NEXT:G 
0T0 80 

90 GOSUB 360:FOR 1 = TO "LOCATE 24.4+I« 
4:PRINT MIDSCSTAGE H I -SCORESCORE SP 
EED SHIELD"iIm8+1 ,8) : LOCATE 30,6+1*4: P 
RINT ^0$("100 = ",1 +1 »1 ) : NEXT: LOCATE 24*0 
:PRINT"PURE し OCATE 24f 1 :PRINT W - STAR" 
: LOCATE 25， 10:^川丁ぉ11^#####に JHS 
100 'MAIN 番鲁鲁 鲁暑警 鲁肇鲁 《鲁 鲁鲁鲁 鲁肇鲁 鲁肇鲁 鲁肇鲁 奢番鲁 肇鲁鲁 
110 FOR 1=0 TO 23: LOCATE 0»I:PRINT SPC(2 
4) ； :NEXT:POKE &HF190,1:POKE &HF1A5,0:POK 
E &HF294，3:F0R 1=0 TO 7: POKE &HF2DB+I，1= 
NEXT:POKE &HF2t>D，0:POKE &HF2DE , &HE0 : POKE 

&HF2DF,0:POKE &HF2E0 ， &HE8 : GOSUB 360 
120 LOCATE 29.6:PRINT USING"##U0R 1 = 
TO 7 : POKE &HF000 + I ，VAL に &『+MID$ に A058 
0005BF003C08" ， 1*2+1 ,2) ) : NEXT : POKE-609 » 1 9 

130 'ENEMY PUT » 肇 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁需鲁 鲁鲁番 》參肇 鲁警鲁 暑 

140 M$(R)=MID$(M$(R) »2) :0N INSTR ( " 1 2345 
6789ABMWN TT » LEFT$CM$CR) , 1 ) ) +1 GOTO 140, 15 
0»160»170»180»190»200,210.220»230»240»25 
0.250, 260*270*290 



fet 械 まま 



この ゲーム は、 ブ ^® 
□ グラム コンテ ス 。 Q ' 
卜の ために 作った 
ちの だった のです 
でも 締め切りに 1 1' 
曰 遅れた だめに、 コンテ ス 卜に 参加で きなかった の 
です。 X68000 が ほしくて、 優勝す るた めに、 徹夜 ま 
でして 作った のに。 この ゲーム、 とてもい いでき だ 
と 思います。 ぜひ、 打ち こんで みて <だ さい。 





150 POKE &HF2B6，246:S0UND 8»15:S0UND 7»2 
8:S0UND 0>0:SOUND 1 ， : AD = &HF080 ■• G0T01 40 
160 FOR 1=0 TO 7: POKE AD+1 +1*1 » : POKE A 
D+2+Im10»RND(1 )«177:P0KE AD+3+I*l0, (I AND 
3)+2+R/4:P0KE AD+IH10.1 :FOR J=0 TO 9:G0S 
UB 310:NEXT J f I :GOTO 140 * 
170 FOR 1=0 TO 7:P0KE AD+ 1 + 1*1 , : POKE A 
D + 2 + I*O0，RND(1 )*177:P0KE AD + 3+ I *1 » 2+ ( I A 
ND3) :POKE AD+Im10,2:FOR J=0 TO 9:G0SUB 3 
10:NEXT J»I:GOTO 140 

180 FOR 1 = TO 7:P0KE AD + 1 + , : POKE A 
D+2+Ih10,RND(1 )*1 13+32: POKE AD+I*10,3:FO 
R J = TO 9:G0SUB 310:NEXT J » I :GOTO 140 
190 FOR 1=0 TO 7:P0KE AD+3+ I «1 » : POKE A 
D+I»10»4:FOR J=0 TO 3:G0SUB 310:NEXT J，I 
:GOTO 140 

200 A=RND( 1 )*2:F0R 1=0 TO 7:P0KE AD+1+I* 
10»0:POKE AD+2+I*10»Ah176:POKE AD+3+I*10 
»2+A*252:P0KE AD+ I* 1 » 5 ： FOR J=0 TO 7:G0S 
UB 310:NEXT J » I : GOTO 140 

210 POKE &HF0BD，0:POKE &HF0BE ， 88 : FOR 1=0 

TO 1 :POKE &HF0BC - 10*1 ，6 = NEXT:G0T0 140 
220 POKE &HF0BD，239:POKE &HF0BE ， : POKE & 
HF0BC»7:GOTO 140 

230 FOR 1 = TO 6:P0KE &HF086 - 1 ， VAL に &H" + 
MID$( r, 5050F600501908" ， 1*2 + 1 ，2) ) : NEXT: GOT 
140 

240 FOR 1=0 TO 6:P0KE &HF0AE— I ， VAL に &H" + 
MID$(' r 5020F50050l808 w ， I**2+1 ，2) ) : NEXT = GOT 
140 

250 FOR 1=0 TO 7:P0KE AD+ 1 + 1*1 » : POKE A 
D+2+I*10iRND(1 )«177:P0KE AD+3+ 1*1 » - ( 1< I 
)-(3<I) : POKE AD+I*10, 1 1-CA fr <LEFT$(M$(R) 
, 1 ) ) :NEXT:GOTO 140 

260 POKE &HF2AE，20+R*5:POKE - 609,201 :FOR 
1=0 TO 7:P0KE &HF2DB+I，1 :NEXT:POKE &HF2D 
D，&H8B:P0KE &HF2DE ，& HE0rPOKE &HF2DF ，& HD5 
:POKE &HF2E0，&HE9:POKE - 609， 195:G0T0 140 



次 



続 
< 



S 取り扱 W 上の 重要 注意 I 



この プロ グラム は マシン 語 を 使って います。 

プロ グラム を 打ち こんだら R U N する まえに 必 
ず セーブして ください。 マシン 語に よる 暴走 は 
悲しい ife* と と 怒り を 残します。 



冗談 はさて おき、 二の プログラム をい つたん 
RUN させる と リセットし ないかぎ り、 デ イス 
ク ドライブが 使えな 〈なる のて "jiiSo また、 R 
UN して、 プログラム を 途中で 止めて カセット 



など を するとき は、 必ず F 2 キー （タイマー 
割 り 二 み 解除の 命令 を している） を 押す こ 
と o ちなみに、 F 1 キーに は 1 " SCREEN j か' 人 
つてい ます。 



2dA^^ 参 11 目 号 ソフト プレゼント 当選者 ©/Nt^f "ブレイク イン」 =《ヒ^1〉 川^ £渐潟 県〉 菊 地 直 樹な奇 玉 県〉 桑田 洋邦凍 京都 > 雜大 < ^奈 川県聰 S 〈綱 

県 > 中 卿告<^^〉 判 田 治 <^Sm>fe;jfcEA《 京猶) «彰 く 大分県〉 綱 I レ No.l 。「ぼ 伝 j= 0|匕；@1>锞11规 棚 県〉^^ i< ^県〉 乙 茂 内達 男 演 京都〉 
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270 GOSUB 310:FOR 1=0 TO 7: IF PEEK(AD+I« 
10) THEN I=7:NEXT:GOTO 270 ELSE NEXT: GOT 
140 

280 'CLEAR 肇鲁 《參 肇鲁鲁 鲁鲁鲁 暑 譬鲁鲁 鲁鲁番 鲁《 暑 鲁》««»««» 

290 GOSUB 360: し OCATE 9,11 :PRINT "CLEAR ！ 
に： FOR 1=0 TO 5000 :NEXT:R = R + 1 ： IF R=10 GO 
TO 1 140 ELSE 110 

300 'CHECK 鲁參鲁 肇鲁肇 《 鲁鲁鲁 奢肇鲁 參鲁 

310 LOCATE 25» UrPRINT USIN に "； PEE 
K(8tHF2D7) + PEEK(&HF2D8)«256: IF PEEUSrHFZP 
4X99 THEN RETURN ELSE X = PEEK ( &HF2S0 1 ) : Y = 
PEEK(&HF000) :GOSUB 360 

320 SOUND 8, 15:SOUND 7 , 28 ： POKE-609 . 1 95 : F 
OR 1=0 TO 7:P0KE &HF016+I"，60:HE &HF0 
15+I«4,X+RND( 1 )*32+240 AND 255:POKE &HF0 
80 + 1*10. 13:P0KE &HF014 + I»"Y + RNE>(1 )«32 + 2 
40 AND 255: POKE &HF2B6 , : FOR J=^0 TO 49:P 
OKE &HF000 ，209:NEXT Jil 

330 FOR 1=0 TO 499:NEXT:G0SUB 360: LOCATE 
7.1 1 : PRINTS AME OVER" : S=PEEK +PE 
EK(&HF2D8)*256:IF HS<S THEN LOCATE 5,13： 
PRINT"YOU ARE TOP ！ ！ " :HS = S 
340 FOR 1=0 TO 3000:NEXT:GOTO 30 
350 'CHARACTER ERASE 善肇 肇鲁鲁 《鲁《 鲁鲁 《 肇警鲁 * 暑 
360 POKE - 609,201 :FOR 1=8 TO 10:SOUND I，0 
:NEXT:VPOKE 6912,208:FOR 1=0 TO 31 :POKE 
&HF000 + I"，209 = NEXT:FOR 1 = TO 26:P0KE & 
HF 080 + I«10 »0:^IE XT: RETURN 

370 'FIRST SET 鲁奢鲁 鲁鲁鲁 番鲁鲁 鲁鲁奢 肇肇肇 鲁鲁肇 肇警鲁 鲁鲁鲁 

380 KEY 1 »CHR$(12)+ p, SCREEN0 r, + CHR$(13) ： KE 
Y 2.CHR$(12)+ p, POKE-609,201 r, +CHR$(13) :POK 
E—609，201 :C し EAR 500 ， &HD000 = DEF INT A-Z :C0 
LOR 15»1 ,1 :SCREEN 1 »2»0:WIOTH 32:KEY OFF 
:PRINT SPC(233)SPC(96)" • PURE STAR -"SPC 
(52) "WAIT PLEASE—rOPEhTGRP^Sttl 
390 'SPRITE SET 鲁番肇 鲁鲁奢 警肇鲁 鲁肇鲁 肇《肇 鲁肇鲁 《鲁《 肇鲁 
400 FOR 1=0 TO 21 :READ A$:FOR J-0 TO 31: 
VPOKE 14336+I*32 + J ， VA しに &『 +MI D$ ( A$ , お 2 + 
1 ，2) ) :NEXT J ， I 

410 DATA 030507071 D32323E5C408888A4C3808 
08040C0C0709898F8740422224A860202»8080C1 
E1B1BB552B1513110A090402010202060A16AEDC 
E8F0F070A060C08000 

4-20 DATA 60E367AC79B868686C2426232321212 
00C8ECC6A3CBAAC2C6C48C88888080Q08.071F3F 
7F7FC1 E1 FDBD9C8F4840201807E0F8FCFEFE8387 
FFFD79F1 12020418E0 

430 DATA 400049002E0E0E30B101 1C5C1D01508 
1 026860 0727074008D8C0038B8BA00 01 ， ， ，1F22 
4F471B6DF6FACC4D3B07271 10C03E0D8FCC4B06C 
DEBE6664B8C0F8D06080 

440 DATA 071 923534F8AA79AA9934C42231 8070 
0C0F0683CDCF6DECE7ABEACC45830C000 ,80C0A0 
B15B552F172D474B4522 18070 02060 A 16ACDC68 
30F8ACE47C9830C000 

450 DATA 008080808 1C1C1A39DA99D4945291 50 
7000202020206068EFA7AF674EC78F0C0 ， 00000 
00 020905 038FA0D4DA6B6D6D0737F7F77B7B3A 
371 AA7CB578B67B7B7 

460 DATA 36361 A1 91 F0E08060E18F 0386844800 
0C31DFDC3BD7EE6C2CA653B071F1F1D0F.C0D8DE 
DEBCBCB9E9F1 FBFEFCF2EDDBDB00000000008020 
4080E20A56B6AE6C6C 

4-70 DATA 86707E877BFCCE86A64CB8C0F0F070E 
0D8D8B030F0E020C0E0301 E382C440200 ， 071F3C 
7060C0C0808000000000000000C0F0781C0C0606 
020200000000000000 

480 DATA 00000001 03031 C1 D0C050D0E0C00000 
00 080C0C038B830E0F 07030 00 00 > 202020 
202060606060E0E0E0E0E0E02008080808080C0C 



490 DATA 

00030 50 B090A090403000 000 0000 00000C0E0F0 
F0F05020C000000000 

500 DATA 000000000001 030312)70604000000 000 
0000 00 00 0008040C0E060200000 000000 » 030F38 
6047CF9890032680 090200200 180E0380CC4E632 
1280C8022080000800 

510 'MACHINE LANGUAGE SET 鲁暑鲁 鲁肇肇 鲁鲁番 鲁鲁肇 • 

520 A=&HD000:FOR 1=0 TO 1 :READ A$:I=-(A$ 
="H n ) :FOR J=0 TO 31 :POKE A ， VAL に &H" +MI D$ 
CA$» Jh2 + 1 »2) ) :A = A+1 :NEXT J » I :GOTO 930 
530 DATA 3A90F1F53A91F1CDD5004F06002192F 
109091 100F01A86FEFF20013CFEB02001 .3D1213 
231A86FEFF20013CFEB120013D12F13D20CE21A4 
F13A91F1CDD8004677 

540 DATA 90CAC9D03DCAC9D02108F07EFED13AA 
5F12817FE01C2C9D001 0400097EFED128, 07097E 
FED1C2C9D03E01 FE02203F01 0400097EFED1C2C9 
D0097EFED1C2C9D0ED 

550 DATA 4B00F021500378D60C47ED4308F0220 
AF0C61747ED430CF0220EF0D60B4779D6, 104FED 
431 0F02212F000C3C5D001 5403FE0328020E503A 
00F0D61077233A01F0 

560 DATA 772371 2370AF32A6F1 21 08F006037EF 
ED12828D606FEBF38023ED14F3AA5F1FE » 022017 
783D28093D2004-3E0218023EFE2386FEB538020E 
D1772B712C2C2C2C10 

570 DATA CD21 04F07EFED1280B3A00F0D604773 
A01F023772180F01 1 14F0061BC5D5E5CD.3FD1D1 
E101 040009EB0E0A09C1 1 0EDCD8CD5AFD3993E5B 
D3992100F0C36FD17E 

580 DATA A720043ED1 12C93D202E2323137E121 
B237E2B2B86FEBF38062B3600C33FD 177, 121313 
3E0412133E0712AFCD3AD4C906807ED3982310FA 
C93D202E237E3CFEBF 

590 DATA 36062B3600C33FD1 771 2231 37E2386F 
EB13806AF96772B18F32B7712133E0412»3E0713 
12AFCD3AD4C93D202E237E3CFEBF38062B360 0C3 
3FD17712E63F4F0600 

600 DATA E521A7F1097EE 1231 386771 21 33E081 
2133E0F123E01CD3AD4C93D202C232323»347EA7 
20082B2B2B3600C33FDUF06002100EE09097E12 
23137E123E08131213 

610 DATA 3E0F123E01CD3AD4C93D20321 323232 
37E2B861277FEB1 1B2B38062B3600C33F.D10F4F 
7E0600E521E7F1098612E17713133E0812133E0F 
123E01CD3AD4C9C3B9 

620 DATA D221 16F0361C2336022U0F27E3CE63 
F774F21 14F05E23562118F0E53E0 13241 ,F20603 
E5C5060021A7F1097E8257C179D603E63F4FE1 10 
EB7BD60C5F73237223 

630 DATA 36203A41F2FE0420023624233602233 
C3241F2FE0520CAE15E23562128F01D1D.73237A 
D60F77233628233602237323C61E772336282336 
02C93D2021233A00F0 

640 DATA 963002353534233A01F096300235353 
47E3215F02B7E32UF0CD41D2C93D2028.23347E 
23FEF020 043A01F0772B3A0 0F09638083E03E500 
CD12D5E17E32UF023 

650 DATA 7E321 5F0CD41D2C9C343D34E2346EB7 
1237023362C23360A233E 1081 77237023* 363023 
360A233E1 08071 237723363423360A233E 108 177 
3E1 080237723363823 

660 DATA 360AC93D204923CD92D3097E2323862 
B2B77237E2B2B867701 04001 1FCFF097E. 199623 
2334FE80280338023535092B7E1996232334FE80 
280338023535CDA5D3 

670 DATA 01 1 00009EB0E2809C1050505C32DD1C 
3B5D3CD0BD301 0600EB09357E01 FAFFE61 07C8C3 
36D52B2B562B5E3E02CD3AD4F1D1D1E1F5C93DC2 
1AD4234E2346C50106 _ ^^ -—-|—- ^^^_ 



66 



当選者 
発表 



•11 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ©/No.ll r 牙 龍王 j< ^県 >'H 稗く 茨城県〉 小 幡勉く 静岡県〉 增田隆 く 静岡県〉 小 i» ^く 愛知県〉^ 康弘 <H 重 県 > 山 本 貴 
彦く大 贿> 橋 本 光弘く 大赚 > 谷 口 般く麵 県〉 金本晃 治く 山口県 >福 細 申晃 /No.l2 r 迷宮への 扉 」《ヒ 海道 > 片麟 範^ im>feE 哲 男く 干 菜 県〉 沢 中 ^士く 愛知 
県〉 ^^哮<^»|>;：0« く 大分県 W 賺 彦く雜 県〉; 创变 充く大 TO> 田 中 JI" "郎く 岡山県 冲野 実^ 岡 県 > 花 田;^ H 



680 DATA 00097EC1 A7280379484779127813121 
3 1 31 A3CE60F1 223461 1FBFF19C57E2B2B » 867723 
23237E232386772BBE381 19623772B2B2B2B7E2B 
2B867723232323232B 

690 DATA 2BC1 1 0D82B2B7EFEB5380 52B2B360 0C 
92B7EFEC038032B3600C93D201A237EC6»037712 
FEBF38042B36002313237E1213EB364-4233608C9 
C33ED5F5D5CD19D511 

700 DATA 34-F021D0F0C57EA7280CCD31 D5EB0E0 
409EBC1 10F0C9C1C1F1F5FE0228110B0B,0A3242 
F20B0AC60B4.F3A42F24718083E0880473E088UF 
791278131213F1F5A7 

710 DATA 20 043E4812AFFE0238033E4C12F1324 
2F23D3E0920013C7723712370FE0AC83A,42F2FE 
02ED5B00F0201A3A43F23CE61F3243F2E52U4F2 
87856F5E2356E17B81 

720 DATA 5F7A805723360 1 23360 17A90300436F 
FED44572B7B913004ED4436FF23237723,72BA38 
18772B722B7E2B567723722B2B7E2B5677237223 
2323233EFF23360123 

730 DATA 3C3600200236013A42F2233601 A7280 
134C91 1C0F0CD3AD4C9E587C6846F26F2 J 352009 
237E2B77E1010013C9F1F1F1F1C9010A0009C9F1 
2B2B2B2BC37DD33D20 

740 DATA 2E237EC6027712FEBF38062B3600C33 
FD1237E1312EB23360C23EB2323347EE6,03C023 
347EE607C68C4F06F20A12C93D201723347EFEBF 
38062B3600C33FD123 

750 DATA 12137E123E40C3BFD9C372D62108F00 
603C51 1 14F00608C5CDEBD5DCAFD51313* 1313C1 
10F223232323C1 1 0E5C36FD6D523237E2B2BFE54 
280236D17BD6U0F0F 

760 DATA A74-73E802804C60A1 0FC5FCDD9D53E0 
D12AF1312D13295F2C91AA72003F1D1C9»FE0BD8 
20F8F1 3E0C12D1C97EFED1 28051 AFED12002A7C9 
010002E523237E0F0F 

770 DATA C6966F26F27E814FE1EB10EE1 A96300 
2ED44B930E023131 A963002ED44B91B2B»30D313 
131 A1B1BFE1C300237C9FE2C302D7BFE14200F3A 
AEF23D32AEF22808AF 

780 DATA 3295 F236D1A7C9AF3295F22180F 060 
8110A0036I3D1910FBF1F1F1C36FD63AAE ) F23D32 
AEF228E0AF3295F236D1 A7C9C3A3D63DC0131323 
1AFE1028093E101236 

790 DATA FF2336002B347EE603C0237EFE08200 
92B2B1B1B3600C33FD134C6AF6F26F27E, 1312C9 
ED5B00F021 UF0 061 BC57EFED12824E523237E0F 
0FC6966F26F27EC607 

800 DATA 4FE17B9630 02ED44B930 0B237A96300 
2ED44B9380B2B23232323C1 10CFC37DD7.237EFE 
1028F2FE402829AF32B6F23A90F13D20013C3290 
F13AA5F1 A728013D32 

810 DATA ASF 13A94-F23D3294F2A720053ED 1320 
4F01847E57DD6160F47A73E832804C605, 10FC6F 
7EE5A7200C2190F1347EFE0720013518183D200C 
21 A5F1347EFE042001 

820 DATA 351 8092 194-F2CD89D8280134AF32B7F 
2E1282B2B3600E1C3D8D6E57DD6160F47,A73E80 
2804C60510FC6F7EFE06280AFE072806FE082802 
3600E1C3D8D621D1F2 

830 DATA 347EE601C2E0D723347EE603F5853C6 
F7E21 1820CD4D00F1C2E0D721 00181 1B8iF20618 
C5E51A856F3E20CD4O0 0E1 01 2000091 3C1 1 0ED21 
B8F206184E237E714F 

840 DATA 10FA32B8F22100181 1 B8F206 1 8C5E5 1 
A856F3EC0CD4D00E 101 2000091 3C1 10ED*0E003 A 
B6F2FEFC2820C60632B6F25FAFCD930 07BCB3BCB 
3BCB3BCB3B1C1C1CC6 

850 DATA 5A35F3E01CD930 0C793D20 53EFC3 
2B7F23AB7F2FEFC281CC60632B7F25FCB,3BE607 
07070707ED44935FAFCD93005F3CCD93000C793D 
20055EF05295F23A95 



860 DATA F2FEF02812C6U3295F2C6A05FAFCD9 
3005F3CCD92D80C793D20053E8032A6F1 ，3AA6F1 
FE8028UC60832A6F1 ED44D680 5FAFCD930 5F3C 
CD93000C0D2809AF5F 

870 DATA CD93003CCD930018U3EBF3204F07EF 
E0CC9CD93002AD7F22322D7F2C921 5E1 A, 0E073A 
90FU73ED0CD4D002B0D1 0F9413E20CD4-D002B1 
FA21DE1ACD08D94FCB 

880 DATA 3F160747A728093EC8CD4-D002B1 51 0F 
979E60128073EC9CD4D002B1 51 5280942. 3ECACD 
4D002B1 0FA1 82621 FF03CD4A00CB4D2001 0FCB55 
20020F0F47CB3FB0CD 

890 DATA 4D002B7CB520E6C93A94F2FE1 0D8AFC 
921E2F2357EA720133AD9F2773E09CD96,00A728 
I373D5F3E09CD930 021 E1F2357EA7C2BED93ADAF2 
7721DBF2357EA72032 

900 DATA 2ADDF27EFEFF2007237E23666F18F40 
74F06ED0A5F3E02CD9300030A5F3E03CD,93001E 
0F3E09CD930 0237E32DBF22322DDF221 DCF2357E 
A7C2BED92ADFF27EFE 

910 DATA FF2007237E23666F18F447E60F075F3 
E06CD930078E6F0 0F0F0F0FC6C04F06ED, 0A5F3E 
0CCD93003E0D1E00CD93003E0A1 E1 0CD9300237E 
32DCF22322DFF2C913, 121323463E040520010F0 
5200 1 07471 AE601EE01 80 12C9»N 
920 'WORK AREA SET 鲁譬鲁 肇鲁鲁 鲁鲁鲁 暈肇《 鲁鲁 鲁鲁鲁 肇鲁鲁 
930 IF PEEK(&HF194)=255 THEN 30 ELSE FOR 

1 =1 TO 18:P0KE &HF191 + I，VAL(MID$("101(3 
2122221201000^,1, 1))+255 AND 255:NEXT:F0 
R 1=0 TO 7:POKE &HF284+I ，VAL(MID$ に 110 
B 1100 1 11 1 7", 1*3+1 .3) ) :NEXT:POKE 

&HFDA0，0:POKE &HFDA1，&HD0 
940 A=3.14:F0R 1=0 TO 63:B=CDS( .1hI+1 .57 
)**32:POKE &HF1A7 + I ，B - A + 256 AND 255:A = B:N 
EXT:FOR 1=0 TO 252:POKE +I#2 ， SIN し 

025«I+3. 14)^128+87- (1-128)/ 128*88: POKE & 
HEE00+I*2.COSC .025*1+3. 14) *86+87: NEXT: FO 
R 1=0 TO 2:POKE &HEFFA+I*2,209:NEXT 
950 FOR 1 =1 TO 16:P0KE &HF28B- ( 8< I い 27+ I 
， VAL に &『 +MID$ に 89BA325D689BF754>" ,1,1))： 
NEXT:FOR 1=1 TO 23 : P0KE&HF295+ I ， VA し （ MI D$ 
C5556---5321 5555634021 9" ,1,1) )+2:NEXT:F 
OR 1=0 TO 24:POKE &HF2B8+I »RND( 1 )h24:POK 
E &HF2D3+I¥6，5+(I=5)- (1=23) NEXT 
960 A=0 : FOR 1=0 TO 29:B=SIN ( . 08*( IMOD30) 
)*48:C=B-A+256AND255:A=B:FORJ=0TO2:POKE& 
HF1E7 + J*30 + I »C:NEXTJ » I :FOR 1 = TO 31 ： POK 
E &HF244+I*t2,COS( .2«I )*20 + 256 AND 255:PO 
KE &HF245+I*2»SINC .2^1 )«20+256 AND 255:N 
EXT 

970 'B.G.M. SET 鲁鲁 》 警鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁 鲁驀肇 鲁鲁 

980 A#=327:F0R 1=0 TO 95 ： B#=1 7897725#/ 1 6 
/A#:A# = A#*1 』59"42#:卩01<£ &HED00 + 1*2 , B# 
AND 255 ： POKE &HED0 1 + I «2 ， B#¥256 ： NEXT 
990 POKE &HEDC0，4:POKE &HEDC1 »8:POKE &HE 
DC2,20:POKE &HF2D9, 10 : POKE &HF2DA，5 
1 000 A = &HE000 :0 = - 1 = FOR 1 = TO 1 :READ A$: 
FOR J =1 TO し EN (A$) :B$ = f1ID$( A$， J ， 1 ) : IF B$ 
^"N" THEN POKE A,255:POKE A+1 »I*139:POKE 
A*2，&HE0:A=A+3:NEXT J , I : A=&HE800 : GOTO 1 
030 

1010 IF B$= "く" OR B$=" >" THEN 0=0+12+(B$ 
=">")#24:NEXT ELSE B-VA し （ MI D$ ( A$ ， J ， 2 ) ) : I 
F 0<B THEN C=B: J=J-(9<B) :NEXT ELSE POKE 
A»0+INSTR( "CcDDEFf GgAaB" ，B$) :POKE A+1 ，C: 
A=A+2:NEXT 

1020 FOR 1=1 TO B:FOR J=1 TO LEN(A$) STE 
P 2才0«£メ^1_に&『+门ェ0$("02182「，ソ八1_(1^1 
D$(A$, J , 1 ) )**2+1 ,2) ) :POKE A+1 .VALCMID$CA$ 
， J+1 » 1 ) ) :A=A+2:NEXT J ， I 




当選 来 月 号 F ■ F - B プレゼント 当選者 ① r ダン ジョン マスタ一 尸 県〉 片楓 ¥ 史く預 県〉 村田欏 きく 准 川 県 > 相^ "^く 綱 県〉 福 田 般^ 支旱県 > 田 
^ Wfii く^ t 県 H ケ田衝 台く 鳥取県 > 塚寄史 明く 島 欧県〉 梶田章 司な き 為 県〉 平 田 仁 志く 香川県 > 高嶋信 二く 大分県〉 染矢裕 介 r オリジナル. サウンド. ォブ. ドラゴン 
スレイヤー IV j= く山聽 XI 折 記く 愛 矢 膽> 横 山 光く； 額 県 >'M 裙ミ' 
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1030 READ A$,B:IF A$ = "N rf THEN POKE A.255 
:POKE A+1 .0:POKE A+2.&HE8:A=A+3:GOTO 103 
ELSE IF A$ = T THEN POKE A,255:POKE A + 
1，&HD5:POKE A+2，&HE9:G0T0 30 ELSE 1 020 
1040 DATA <<<<<3OB2A3B62E<3OB2A3BG2E10 
A4B<2C8D4CD1C>B1 0A3G17A8F2FCF1 0G2GDG34-A8 
F2FCF10G2G<DC〉34>A<;5C〉B2A3BG2E<;5C>B2A;5BG2 
E<3C>B2A3B<C2D8E4D2C>B< 1OB10A3G17AN 
1050 DATA >>8CE4f 2FElFf 2F4DN 
1060 DATA 020101120101 ,11 ,02010124.1 ,020 
101 120101 i7» 0212121 1 11 , 1 ,020101 120101 »7» 
02010124. 1 >020101 120101 ,11 ,0201012" 1，N， 
1070 DATA 2222022222020202, 1 ,22220222220 
22202.1 ，E， 

1080 'CHARACTER SET 鲁奢鲁 肇肇肇 暑 番鲁鲁 鲁鲁鲁 ft 肇籍 《«鲁 

1090 FOR 1=0 TO 39:VP0KE 1 536- ( 7< I ) *56- ( 
31 く I)**40 + I，VAl_ に &H W +MID$("FFFFFFFFEFFFFF 

00000000001 F3E7CF87C3E1F 00" ， 1*2+1 ，2) ) :VP 
OKE &H2BM9 + I¥20，i:59+(I=39)w58:NEXT:DEFUS 
R=&HD8EA:U=USR(0) ： VP0KE81 98 , 1 29 ： VPOKEB1 9 
9' 129 

1100 'STAGE SET 肇肇攀 鲁鲁鲁 《鲁鲁《 鲁鲁鲁 • 奢 鲁肇鲁 •* 警肇鲁 

1110 M$C6)= W 0BWBWBW1 W1W2W2W3W3W4W4W5W5W 
M7VJN" :M$(7) = " 0AW1WAW2WAW3WAW4WAW5WAWM6W 
M9WN" :M$(8)=" 0AWAWAW4W4W1W1W2W2W3W3WAWA 
WAWM8WAWM9WN" :M$C9)=" 0BWBWBWM89WN" 



1 120 M$( 1 )=" 0BW1W1W1 W2W1 WBW2W2W1WM7WN" ： 
M$(2)=" 0BW1 W2W2W3W1 W3WBW2W3W1W2W2WBWM6W 
N" :M$(3)=" 0BW3W2W1W2W4W2W4W2W1 WAWAWM7WN 
" :(^$(4)=" 0AWAWAW3W4W1W2U1WBW5W3W4W5W3W1 
W5W5WBWM9WN" :M$(5)=" 0AWAWAW1 W2W3W4W5WBW 
4W3W2W1W2W3W4W5WBWM8WN" :GOTO 90 、 
1 130 'ENDING 參肇鲁 肇鲁驀 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 鲁鲁肇 鲁鲁鲁 鲁譬番 鲁鲁鲁 
1 140 CLS:LOCATE 5,7： PR INT" CONGRATULATION 
S r : LOCATE 10,11 :PRINT"ALL STAGE CLEAR" 
： LOCATE 7.15:PRINT"GOOD BYE": LOCATE U. 1 
7:PRINT"G00D LUCK ！" 

1 150 SOUND 7，&H2E=S0UND 6» 1 : AS="M300CCC 
CM2000CM300CCC H : A$ = A$ + A$ : P し AY" T 1 5 L 1 6V1 5 
"，"丁150し1659^ = 8$ = "05(：8.0ん88.05(：808.。8.0^ 
B8" : B$ = B$ + B$ + し EFT$(B$， 17) +18.68" : PLAY B 
$»A$+A$+A$:B$="" 

1 160 PLAY " A4R404A8. R16A8B805C2C804B405C 

804B2G4E4F2F8G4A8B2G4A8B805C2C804B405C8 r ' 

, "M20 0C4R4-M50 0C2"+A$ + A$ + A$ + A$ + A$ 

1 170 PLAY"D204B4G4A2.G8. AA2A8.R16A8B805C 

2080464050804 B2G4E4" » A$+A$+A$+A$+ A$ 

1 180 P し 六丫マ2「864み8826"88805〇2080484050；8 

D204B4G4" , A$+A$+A$+A$ 

1 190 P し AY"A2.G8. AA2.G4F2F8E4F8G2G8F4"G8" ， 
A$+A$+A$+A$=PLAY"A1A2，G4F2F8E4F8G2G8F4G8 
" » A$ + A$ + A$ + A$: PLAVA1 A1" , A$ + M M300CCCCM20 
0CM30 0CCCCCCCM50 0C4" 

1200 IF PLAY(0) THEN 1200 ELSE FOR 1=0 T 
999:NEXT:G0T0 30 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… ふだん は自 機の 座標 
用。 とさに は 夕 ィ卜ル 画面の 文 
字 を ペイン 卜する と きの 座標 用 

画 その他の 変数 園 画 

A、 AD …… POKE 文で デー 
夕 を 書き こむ ときの アドレス 用 
A$ …… デ 一夕 読み こみ 用 

QQ 倍 楽し 



A#、 已# …… 音程 データの 計算 
用 

已$ …… BGM デ 一夕 作成 用 
曰、 C …… 敵の 移動 方向 データ 
計算 用 

HS …… 八 イス コア 
I 、 J …… ル一プ 用 
M$(n) …… ステージの ィ ベン 
卜 は 1 ) マップ 

□ …… 已 GM デ 一夕 作成 時の 音 
域 指定 用 



R- 
S- 
U- 



- ステージ 数 
'スコア 
•US 闩 関数 用 



I ステージ 改造 法 



ステージ は 1 權類 ある ィ ベン 
ト m み 合わせで で きています。 

二 < ？) *1 み 合わせ 方の 入つ ている M 
$(n) に 入れる データ を 変えれ 
ば 自作の ステージ か' できます。 M 
$(n) に 組み合わせ 方 を 入れて 
いるの は 1100^1120 行です。 

組み合わせ データ は、 1〜9 の 
数字と A、 B、 M、 W、 N の 1 權 
類の 文字 を 並べた 文字列で 作り ま 
す。 文字 は 表の よ う に 1 ， のィ 
ベントに きして います。 

データの 文字列 <7)$^1 は、 スぺ 
ースと 0、 つまり * 0* を 必ず 入 
れ てくだ さい。 その あとに OWO 
wow〜(o は 各ィ ベン トデー 
タ） のように 「イベント データ j+ 
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r Wj と 害いて いき、 最後に N (ステ 
ージの 終了の マ 一 ク ） を 付ければ 
できあがりです。 ただし、 ィ ベン 
ト データの M の あとに は W を 付け 
なくても かまいません 。また、 8 と 
9 は" 83W" のようにして 使う と、 
ステージ 3 の ダブル ポス キャラと 
同 じ m なィ ベン ト にな り ま す。 

例と して ステージ 1 です ベての 
イベ^トが « される ように afeii 
します。 1 120 行 にある M 
$( 1 )=* B W 1 〜"を M 
$(1 )==* BW1 W2 W3 W 
AWAWAW4 W5 WM 6 W7 W 
BW8 W9 W8 3WN" と 変更し 
て R U N すれば ステージ 〗 か' スぺ 
シャル /く ージ ョ ン にな り ま す。 
O 才 マケ。 この 7祈 を iiira すると^ 
が プラス されます 



プログラム 解説 

10 入力装置 番号 （ST I CK 
や STR I G の カツ コ のなかに 
入れる 値) を 初期化して 初期化 
ル一 チンに 飛ぷ 
印 REM 文 

30-60 画面 表示 を 止めて タイ 
卜ル 画面 を 作り 始める 
7D DRAW 文で 描いた 文字 を 
ペイン 卜してから 画面 表示 を 再 
開す る 

B0 スペース キー か 卜 リガ一 1 



か 卜 リガ 一 2 が 押される まで 待 
ち、 押された ものに よって 入力 
装置 (キーボード か ジョイ ステ 
イツ クか) を 設定し、 ゲーム ごと 
に行ラ 初期化 ルーチンへ 飛 ,3? 

eo ス プライ 卜 を 消して ゲーム 
画面 を 作る 

100 REM 文 

110 ステージ ごとに 行う 初期 
設定 （「POKE SHF1 90, 
1」= スピード、 「POKE B 
HF 1 A5, 0」= ミサイルの 種 
類、 「POKE SHF294, 
3」= シールドの 値） 
120 ステージ 数の 表示と 初期 
化の 続き （ここで タイマー 割り 



■ 表 PURE STAR の イベント データー 覽 



文字 


ィ ベン 卜の 内容 


1 


直 降下 型の ヮータ ブル を 出 1 觸 させる 


2 


離り 型の ヮ一タ ブル を 出^ 觀 させる 


3 


蛇行しながら 降下す る ホワイト ンを出 既 觀 させる 


4 


クル クル 回る ホワイト ンを 出現、 させる 


5 


向に 蛇行す るホ ワイ トン を 出 I させる 


6 


体当たり 型の ダリン ゴンを 出現、 灘 させる 




プレイヤ一 めがけて タマ を 吐く ダリン ゴンを 出現、 胃させる 


8 


ぐるぐ る 回る ザッ プライ を 出現、 させる 


9 


画 上部 を 往復す るザッ プライ を 出現、 溯させる 


A 


/、ロウ イス を 出現、 胃させる 


B 


ボーナス を 出現、 , させる 


M 


BGM を ボス キャラの テーマに 変える 


W 


イベント を 実行す る 
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発表 



野 県〉 茅 司 翻 県 > 田^^く 京猶 >;w^ 



く麵 県〉 青 野 順 也く m 県 m±JE 樹ヰ 



こみが ON になる※ 2) 
13D REM 文 

140 ステージ データ を マシン 
語に 渡す （ここで は ステージ デ 
ータ によって 1'5 種類の ィ ベン 卜 
をセッ 卜する ルーチンに 分岐す 
る だけ） 

150 自機 以外の キャラクタの 

移動 方向 データ を マシン 語に 渡 

すため の 準備※ 2 

160 ヮ 一夕 ブル (直 降下) のィ 

ベン 卜 を マシン 語に 渡す 

170 ヮータ ブル (横 走り） のィ 

ベン 卜 を マシン 語に 渡す 

180 木 ワイ 卜ン (蛇行) のィべ 

ン卜を マシン 語に 渡す 

190 ホワイド ン （ループ) のィ 

ベン 卜 を マシン 語に 渡す 

200 ホ ワイ 卜ン (縦 方向 蛇行） 

のィ ベン 卜 を マシン 語に 渡す 

210 グ リン ゴン (体当たり） の 

ィ ベン 卜 を マシン 語に 渡す 

2E0 グ リン ゴン (夕 マ を 吐く） 

のィ ベン 卜 を マシン 語に 渡す 

E30 ザッ プライ （左回りに 回 

る) のィ ベン 卜 を マシン 語に 渡 

す 

240 ザッ プライ (画面 上部 往 
復) の イベント を マシン 語に 渡 

す 

25D ボーナス や 撃つ と ボー ナ 
ス になる 八 ロウ イスの ィ ベン 卜 
を マシン 語に 渡す 
PBO BGM を ボス キャラの テ 
一 マに 変える よろ にセッ 卜する 
270 直前に 指定され たィ ベン 
卜が 終わる まで スコアの 表示な 
ど を しながら 待つ ように セ ッ 卜 
する (実質的な ィ ベン 卜の 実行 

280 REM 文 

290 ステージ ク リア 処理 （これ 
もィ ベン 卜め 1 つ)。 最終 ステ一 
ジのク リアだった とき は エンデ 




イング デモへ 飛 ふ 
3DD REM 文 

310 スコア 表示 、ゲーム オーバ 
一 判定 

320 ゲームオーバー 時の 自機 
の 爆発 処理 

330 八 イス コア 判定な ど 
340 リ プレイ 処理 
350 REM 文 

360 マシン 語 を 一時停止 させ 
てス プライ 卜 を 消す※ 2 
370 REM 文 

38D 初期化 ルーチン （F2 キー 
に マシン 語 を 強制的に 一時停止 
させる 機能 を 持たせて いる ※ 2) 
390 REM 文 

400 ス プライ 卜 定義 （16x16 ド 
ッ 卜で、 0= 自機、 1 =ヮ 一夕ブ 
ル、 2= 木 ワイ 卜ン、 3= 八 ロウ 
イス、 4= 爆発、 5 と 6 は 未定 
義、 7~10= グ リン ゴン、 11〜 
14= ザッ プライ、 15= シールド、 
16= ボーナス、 17= ホ ワイ 卜ン 
の 夕 マ、 18= ヮ 一夕 ブルの 夕 マ、 
19 = ボス キャラの タマ、 20〜21 
=自 機の ミサイル） 
410-500 ス プライ 卜 パターン 
データ （40 行で 読み こみ、 430 行 
でス プライ 卜 5 と B を カンマの 
みで 未定義に している のに 注 
m) 

510 REM 文 

5P0 マシン 語 書 さ こみ 

530-910 マシン 語 データ （520 

行で 読み こみ） 

920 REM 文 

930〜96[) 自機 以外の キャラの 
移動 方向 データな どの 設定 
970 REM 文 

9BD BGM の 音程 データ 作成 
990〜1030 已 GM データ 作成 
1040-1070 BGM データ 



(1000 行と 1030 行で 読み こみ） 
108D REM 文 

1090 キャラクタ パターン 定義、 
文字の イタリック 化 
1100 REM 文 

1110-1120 ステージ デ一 夕の 
三 几 中 

ax 疋 

113D REM 文 

1140-1200 最終 ステージ クリ 
ァ 時の エンディング デモ 

プログラム 解説 

國 マシン 語 プ曰 グラム 

SHD 0〜SHD 已 E9 
BASIC と は 別に 動いて いる 
夕 イマ 一割り こみ プログラム 
SHD8EA〜g>HDg 7 
文字 を イタリック 調に する 

」 と は、 
,d 動 さ を 

自機 以外の- 一 

指 ラ： プログラム では MS 
^ タ^ ^ りこみ を 使 ^ 

S タムり こみ は-： 
マ. とに 起こり、 そのた ひ レ^ュ 
番地„ ジ; のノ 

番地 を 自作の マジく。 r ゴ ち 
さする よ^ 55^^ 



ノ lt ノフ 乙 ン アン の 土 a 

國 ワーク i'j ァ 

SHF 〜SHF 1 

自 機の X 丫 座標 

SHF 8〜SHF I 3 

自 機の ミサイルの ス プライ 卜属 

性 テーブル 

SHF 1 9 

自 機の スピード 

SHF 1 9 1 

入力装置 番号 

SHF 1 9 2〜8>HF 1 AP 

自 機の 移動 方向 データ 

SHF 1 A5 

自 機の S サイ ルの 種類 

SHF 2 9 4 

自 機の シールドの 値 

て ど"^ 5""^^ 
ュ A し を 使： 

ュ 理が 

る わけ だ。 この 

?£ュ シン 1^1 

ノブす るよ 作自 

ラ-嚅 
S の 3 つの 処 



魅力の 1 行 



ここの FOR 〜！ VJE XT にミ主 目。 
こうす る こと によって ゲーム をキ 
—ボー ド でも ジ ョィ スティックで 
も できるようになる。 

BAS にだけ で プロ グラム を 作 




スペース キー か 
卜 リガ 一 ボタン か 

ると き は、 I の 内容 を 別な 変数に 
議 してお いて (例 ： J= | )、 プ 
口 グラム 中で は、 

S = ST I CK(J) 
というよ うに するとい いだろう。 



80 R=1-(R-1 )*CSTICK(PEEK(SHF191 ) )=5) 



:SCREEN 1 :GOTO 1090 ELSE NEXT:G 



OTO 80 



うせ'./ でも チ ヨット 難しい の 



プログラム 確認 用 データ 



(^使い方 は 49 ページ を、 
I 見て ください ノ 



10> 4-1 


20>182 


30>160 


40>163 


610>137 


620>136 


630>139 


640>242 


50>159 


60>171 


70 > 58 


80 > 66 


650>249 


660>248 


670>138 


680>253 


90 > 


100>253 


1 10>222 


120>1 13 


690>133 


700>250 


710>247 


720>133 


130> 88 


CO 


158>169 


160>246 


730>140 


740>138 


75B>U0 


760>244 


170>181 


180>228 


190>221 


200M09 


770>244 


780>132 


790>243 


800>240 


210>135 


220 > 47 


230M84 


240>149 


810>253 


820>133 


830>246 


840>141 


250>155 


260>159 


270>143 


280 > 42 


850>247 


860>131 


870>250 


880>137 


290 > 19 


300> 53 


310>159 


320>184- 


890>242 


900>250 


910>iafiJ 


920> 39 


330>255 


34-0 > 89 


350> 74 


360>209 


930 > 17 


940 > 96 


950> 14 


96B>226 


370 > 75 


380>202 


390>157 


400 >193 


970>242 


980 > 73 


990>177 


1000〉 59 




420>134 


430>242 


440>249 


1010〉 55 


1020>219 


1030>137 


1040>223 


450>252 


460>245 


470>140 


480>247 


1050>162 


1060>192 


1070>207 


1080>205 


490>143 


500 >131 


-5+0->227 


520 > 196。 
560>137' 


1090>240 


1 100>208 


1 1 10>126 


1 128> 32 


530>130 


540>253 


550>253 


1 138>124 


1 140>209 


1 150>245 


1 160> 94 


570>243 


580>249 


590>243 


600>141 


1 170>202 


1180>104- 


1 190> 52 


1200>143 
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SOUND 文と PLAY 文、 こ 
の 2 つ は どちらも 「音」 を 扱う 命 
令な の だが、 SOUND 文 は 直 
接 PSG の レジス 夕に データ を 
書き こむ ちの なのに 比べ、 PL 
AY 文 はより 音楽に 近い 形の M 
M L (Music Macro Lan- 
guage) を 操作す る。 この 2 つ 
の 命令に は、 共通す ると ころと、 
どちら か 一方で ない と 指定で さ 
ない ところが あるので、 そこ を 
しっかり つかんで おくのが 音 作 



りの ポ イン 卜になる、 とい ラゎ 
け。 なぜ、 同じ 音 を 扱う のに 別々 
の 2 つの 命令 を 使わなければ な 
ら ない のかと いえば、 そラ なつ 
ている からしよ うがない の だ。 
いく ら 不条理で も 何とかす るし 
かほ か はない。 

まず、 PLAY 文と SOUND 
文の 機能の 比較 表 を 作って みた 
ので、 これ を 眺めたり、 途中の 
リス 卜 を 試しに 打ち こんだり し 
ながら 話 を 進めて いこう。 



音の 高さに ついて 



表 1 SOUND 文と PLAY 文の 機能 比較 





SOUND 文 


PLAY 文 


音の 高さ を 決める 


〇 

少な 音 ネ呈を ネ旨定 できる） 


O 

(正確な ド レミ） 


チャンネル ごとの 

音源 を 決める. 


o 


X 

(先に so 圆 文で 

音源 を 決める） 


音の 大きさ を 
決める 


o 

(音量 を 指定す ると、 ェン 
ベロ一 プは 使えない） 


〇 

(音量 を 指定す ると ェ 
ン ベロ一 プは 使えな 

い。 SOUND 文の 音量 

指定と は? Itot) 


エンベロープ を 
決める 


〇 


O 

(データ は SOUND 
文と 共通） 


音の 長さ を 決める 


△ 

( 1 音 1 音の 長さ は ェンべ 
ロープて 夫め られ る） 


o 



音の 高さ は SOUND 文で ち 
PLAY 文で も 指定で さる。 
SOUND 文で は 「周波数と 反 
比例す る 連続 的な 数値」 で 音の 
高さ を 決めて いるので、 FOR 

リスト 1 ■■■■ 



~NEX 丁 ループ を使ラ と、 連 
続 的に 音の 高さ を 変化させる こ 
とがで きる （11 月 号の 1 "セ ッショ 
ン 3j 参照)。 たとえば、 次の プロ 
グラム を 実行して みよ ラ。 



10 FOR 1=0 TO 255:S0UND 0.I:SOUND 
OUND 8. 15:NEXT:G0T0 10 



.62:S 



ね、 音が だんだん 低くな つて 
いったで しょ ラ。 

これに 対して PLAY 文で は 
0ゃ[\1 といった コマンド を 使つ 
てド、 レ、 ミ といった 音程 を 指 



定 する。 リス 卜 2 で、 同じ ド、 
レ、 S を SOUND 文と PLAY 
文で 出して みた。 音楽 演奏に は 
PLAY 文の ほラ がかん たんだ 
という ことが よく わかる。 



U ス卜 2 



10 SOUND 7>62:S0UND 8，8:S0 瞧 1 » 1 :SOUND 

0» 173:F0R 1=0 TO 200:NEXT:SOUND 0» 125:FO 

R 1=0 TO 200:NEXT:SOUND 0»83:FOR 1=0 TO 

200:NEXT 

20 PLAY "CDE" 



O チャンネル ごと • 源 を 決める 



PSG に は 3 チャンネルの ミ 
キサ 一が あって、 各 チャンネル 
ごとに 卜ーン ジェネレータの O 
N/OFF, ノイズ ジ エネ レー 
夕の ON/OFF を 決める の だ 
が、 これ は SOUND 文で しか 
設定で さない。 

PLAY 文で は、 初期設定が 
各 チャンネル とも 卜 ーンジ エネ 
レー 夕 0N、 ノイズ ジ エネ レー 
タ OFF の 状態に なって いるの 



で、 これ 以外の 組み合わせ にし 
たいとき は、 PLAY 文 を 使う 
前に SOUND 文で 指定して お 
く 必要が ある。 各 パラメータの 
値と、 ミキサーの 状態と は 表 2 
に ホ したよ つになる。 

では、 実例 を 1 つ。 SOUND 
文で は チャンネル A を ノイズ、 
チャンネル 已、 C を 卜ーン にし 
て、 ノイズ を ドラム 風に 扱って 
みた。 
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フ C3 グラ乙 フヌン の 王国 



リス 卜 3 



10 SOUND 7.49 

20 A$ = "V10O1L16AR8.O6AR8.O1 AR8.06AR8." :B 
$ゾ06し16八06八06八0八06八06八0":〇$ = "03し160(?160 
R16R8DR16DR16DR16R8DR16" 
30 P し AY A$,B$.C$:GOTO 30 



この プログラム ではまず、 10 
行で チャンネル B、 G を 卜 ーン、 
チャンネル A を ノイズに 設定し、 
20 行で それぞれの パー 卜 ごとの 
データ を 設定して おいて、 30 行 
で 演奏 させて いる。 



それでも まだ SOUND 文と 
ミキサーの 関係が よく わからな 
し、、 とい ラ人は 表 2 を 見ながら 
リス 卜 3 の 10 行の SOUND7 
の あとの 値 を 適当に 変えて みる 
とよいだろう。 



音の 大きさ を 決める 



SOUND 文で も PLAY 文 
でも、 チャンネル ごとの 音程 を 
決める ことができる。 ただし 
SOUND 文で 音量 を 指定して 
も、 次に PLAY 文 を 用いる と 
SOUND 文の 音量の 値 は 無視 
されて しまう ので、 PLAY 文 
中で あらたに 指定し なければ な 
ら ない。 いいかえるなら、 PL 
AY 文 を 用いる 場合に は、 
SOUN 口 文で 音量 指定 をす る 
こと は 無意味で ある。 



もラ 1 つ 重要な の は、 SOU 
ND 文で も PLAY 文で も、 音 
量 を 指定す ると エンベロープ を 
用いる ことが でさない、 とい ラ 
こと。 PSG で 音色 を 工夫す る 
に は、 エンベロープ をい かに 使 
ラ かが ボイ ン 卜 になる の だが、 
エンベロープ を 使ラと 音量が 指 
定 でさない の だ。 

これ は、 はっきり いって 情け 
ない が、 そ ラぃラ 仕組みに なつ 
ている の だからし ょラ がない。 



o エンベロープ を 決める 



エンベロープの パターンと 周 

期 を 決める 機能 は SOUND 文 
に も PLAY 文に も ある。 
S0UND13 でェン ベロー 
プ 'パターン、 SOUND1 1、 
1 2 で 周期 を 決める の だが、 こ 
のデ 一夕 は PLAY 文での S 
(エンベロープ- パターン） と M 
(エンベロープの 周期） と 共通 だ。 

エンベロープ を 用いる に は、 
SOUND 文で は SOUND8 
〜1 ◦ で 0〜15 の 音量 を 指定す 
るか わりに 16 を 指定して ェンぺ 
ロープ • モードに する の だが 
(S0UND8, 16 のよ ラ に）、 
PLAY 文で は S を 指定した 時 
点で その チャンネルが ェン ベロ 



ープ 'モードになる。 また、 ェ 
ンべ ロープの 周期 は M で 指定し 
ないかぎ り、 それ 以前の 
SOUND 文の 値が 有効になる。 
V で 音量 を 指定す ると ェン ベロ 
ープが 使えなくなる、 とい ラの 
は 前章で 説明した とおり。 

エンベロープに ついては、 自 
分で 使って 覚える のがい ちぱん 
の 近道な ので リス 卜 4 のように 
S と M の 値 を 変えて いろいろ 試 
してみ よう。 

リス 卜 4 



10 


PLAY 


"S1 0M800Llcr 


20 


P し AY 




30 


PLAY 


r, S12M400E' t 



音の 長さ を 決める 



1 つ 1 つの 音の 出方 は ェンべ 
ロープの よって 決まる の だが、 
これ を 音符 や 休符と して 並べて 

ゆく の は PLAY 文 だけの 機能 



となる。 PLAY 文 はェン ベロ 
ープの 周期と は 別に、 T や L と 
いった コマンド によって 夕 イミ 
ングを コントロール している。 



表 2 SOUND 文の 値と ミキサーの 状態との 関係 



SOUN07, 



S0UND7, 1 



S0UND7, 2 



S0UND7, 3 



S0UND7, 4 



SOUN07, 



S0UND7, 6 



S0UND7, 



S0UND7, 8 



S0UND7, 56 



S0UND7, 63 



ノイズ 



卜ーン 



※ミキサーの は、 2 進数 6 ビットの デ一タ て"； 夫 まっていて、 動よ 
うに その 2；1&の各+»7)(1, I がその まま ノイズ トーンの スィッチに 
なって いる （0 が M、 I が F F で ふつうの 感覚と 逆にな つてい るのに 
。つまり、 と I のなら び を そのまま 2iSS [として 1, に^す 
ると、 左側の SOUND 文の 2 番目の バラ メータ一 (7X 直と 同じになる わけ。 
たとえば、 A、 B チャンネル を トーンの み、 C チャンネル を ノイズの み 
に IS^ したいと き は 「0 11100」、 l(St 数に 直す と、 28 。 すると、 
r S0UND7, 2 8」 と れは 3 み どおりの S3： になる。 










― ON 


in 


-* OFF 







表 3 ェン ベロ 


ープの 設定 








SOUND 文 


P し AY 文 






エンベロープ. 

パターン を 選ぶ 


SOUND 13, 0〜15 


S0〜I5 

(データ は 共通） 








SOUND 1 1 . 0〜255 








エンベロープの 


(下位 8 ビット） 


M0- 65535 






周期 を 決める 


S0UNDI2, — 255( 上 
位 8 ビッ ト） 


(16 ビッ ト） 





o まとめ 



PSG で いろいろ おちし ろい 
音 作り をしょう とすると、 SO 
UND 文と PLAY 文 を 併用し 
ていく ことが 必要になる。 いち 
おう、 あらかじめ SOUND 文 
で チャンネル ごとの 音源 を 決め、 
SOUND 文 か PLAY 文の S 



や M で エンベロープ を 指定して 
か ら PLAY 文で 音楽 データ を 
指定す る、 とい ラ のが 一般的。 
具体的に、 どう 組み合わせ ると 
カツ コ イイ か、 というの は、 来 
月 号 力、 ら 展開して いぐ という 
ことで、 今回 はこ こまで。 
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とに ラ わけで 多色 K りの 特集 はこれ でお わり 
ます。 キミち、 この サンプル フ ログ ラム を 使 
つて キ レイな キャラクタ を 作って みて ね w / 



やっぱり 色気 にゃあ 
かなわない 




先月に 続いて 多色刷りの 特集 
です (先月 号で" 後編へ 続く 
…… "と 書いて おきながら、 今月 
号で is ^完結編" となって いるが、 
ま 一、 気にしない でね)。 

先月 号で は、 多色刷りの 原理 

をかん たんに i 兑 明した わけです 
が、 今月 は サンプル プログラム 
(下の 『花の リス 卜』） を 例に 話 を 
進めて いきます。 
え 一、 この プログラム はち ぜ 

と NOP で 作った、 多色刷りの 
ための" 花の リス 卜"』 （別に 花が 
咲く わけで はない よ。 あたり ま 
え） なのです。 で、 なに をして る 
のかと いうと、 



2D 初期設定 

3D メッセージ 表示 

4D マシン 語の 書き こみ (パタ 

ーン ジェネレータ • テーブル、 

カラー テーブルの 設定)、 実行 

50 多色刷り する キャラクタの 

アスキー コード 読み こみ 

B0-7D キャラクタ パターン デ 

一夕 書き こみ 

B0-90 カラー データ 書き こみ 
10D REM 文 

11D〜140 データ （データの 内 
容はィ ラス 卜 参照） 
となります。 先月で も 触れ まし 
たが、 要するに 巳 ASIC 上で は 
SCREEN 1 を 指定して おい 
て VDP の 設定 を SCREEN 
曰に している わけです。 一見と 
てち 厶ズ 力し そラ です が、 実際 
はそんな ことな いんだよ (別に 



10 REM 文 



これが 花 (7W スト だつ/ 



f 10 REM 



■+++ BY CHIZE & NOP ++ J 



20 SCREEN! : DE F INTA- Z : KE YOF F : DEFUSR = &H7E : 



i 
屮 

•J* 

+ DEFUSR1=&HF577 + 
J30 し OCATE9，10:PRINT "WAIT A MOMENT に ま 

T ("21 00001 1 000801 001 0CD4A00EBCD4-D00EB231 3 S 
+ 0B78B1 20F1 21 002001 001 83EF4C35600" ， I+*2+1 , + 
f 2) ) :NEXT:A=USR1 (0) :Z«USR(0) 



IFA=256THENA=US 



4 50 READA$: A-VA しに &『+A$) 
+ R(0) :CLS:END 

4-60 AD-Aw^FORD-OTC^rREADB^B-VALdH 
ま ) ： VPOKEAD+D , B 
^70 VPOKEAD + D + &H 謂， B:VPOKEAD + D + &H1 000，B: ^ 
f NEXT + 
十 80 AD = AD + &H2000 : FORD = 0TO7 : RE ADBS : B = VAL ( " 



4- 

B$ + 
屮 



80 AD-AD + &H20 : FORD = 0TO7 : READBS : B = VAL ( ' 
&H" + B$) :VPOKEAD + D»B T 
90 VPOKEAD + D + &H 謂 ， B = VPOKE AD + D + 1 ， B ： + 

+ 

F1 J 

キ 
784- 



% 

+ NEXT:GOTO50 

ま 100 ， + + + + + CHARACTER DATA + + + + + 
T 110 DATA 41 . EE,D6，BA,7C,8A,D6,EE,88, 
十 ，F6，F6,F6，96，96，96, 16 

士 120 DATA 42 p EE , D6 . BA . 7C , BA . D6 . EE » 88 , 
T >F5»F5,F5,74 I 74,74,U 

^ 130 DATA 43, FF ， 87 ， 1 , 80 ， C1 ， 00 ， 83 , FF 〗 
4- ，7F，7F，EF，EF，FE，7E,72 
, "f 1 1 40 DATA 100:' END MARK 

111 



内容が わからなくても 使える け 
どね)。 

ちなみに、 この プログラム は 

RAM8K バイ 卜 以上で 動 さま 
す (さ 一、 みんな 喜べつ/)。 あ 
と 走らせる 前にち よわ 一ん とセ 
ーブ してお さましよ ラ。 



喜んでば かり じゃあ 
いけない つ./ 



さあ、 これで 多色刷りの お膳 
立て は そろった わけ だ。 でも ま 
だ 問題が あるんだ。 そう、 キヤ 
ラク 夕の 作り方./ 

これ も 先月で 書いて おいたん 



だけど、 文字 パターンの 横 1 ラ 
イン （8 ドット） にっき 2 色し か 
つかえな いんだよ ねえ。 詳しい 
こと は 下の イラ ス 卜 を 見て ね。 
で、 はじめて 多色刷りで キヤ 
ラ クタ 作り をす る 人の ために、 

サンプル データ aio~i3o 行) 
を いれて おいた ので、 参考に し 

てくだ さい (ちぜ 作の 壁 2 種類 
と YAX — Z i 口 作の 雲です）。 

それで はがんば つて 多色刷り 
を 克服して ね。 解説ち ぜ、 協力 
NOP でした。 

これで キミの プログラム は 力 
ラ フル るん るん/ で わつ./ 



- に' A/f" な', 

-K'.,m'sii 



undii 
nnmn 

r-：し」 に： Bl 

„ _ nans 



はこ <^^7ヮ9& 

スキ— 〕- ド' 

t こ 定義' し よ うとし B とき. 



-^m^Jtmi^ とお 

つ c '^8i 
ー釅 -<3 Choo-^H0>Y" >c3 

豳-去 か (力 ラ つ-に &H8) 7E 

、□- えき （ゎト コネ '新 リ 



まち. g は-" え 
^h^RaS 广に' ふだな'' とこる。 お . 

- ,、 とな 3 ひえ ,f)ATAi よ 

- )§っ ^^"お 



»&0 

| & ^ ひれ ほ 2 まと- ヽ 
^0 



1-0 i)ATA ^nB.PF. Cl.FF.Fp, S 1 . C やら 



や- 〕- レ、 



おに,. ~ お ラウ 9 

やとな 3 ぶき 

&^>-c.O-5u6r^it. \l T は; : A ミズ^^ ゲ。 力" は ' 

、あわ tt 义ゃ考 にし ミ 一： ノ \ 卜 %ih^hJo?y 

P0KE&HF577+I ，VAL ("&H"+ni [)$( "21 0001 1 0008 
(31 001 0CD4A00EBCD4D00EB23130B78B120F121 
2001 00183E©C35600" ,1*2+1 ，2) ) 

'm : ±^^-^ ,、r ^レン 

F4"£71 に+ 'へュ 田 し^ i よ！ 



義 二 えお- 
きが' かわ i よ， i 



-す 3 と. 



ゝッフ ひ e も、" M. 




MSX の シミュレーション グー 厶の 情報 を 手広ぐ 受け付けで W ます z 



これから は ROM ほか ディスク 版 か を 書かな 
W と などと 思 W つつ、 ス卜 ラテジ 一ち 4 
回目。 つ W に 『三国志』 が ネタを 3 本 も かか 
えて 初 登場。 皆勤賞の 『僵 長の 野望 《全 • 国 
• 版》』 は 中 81 か S 終 整に かけての 必勝 法 だ / 
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1B9 年中に 


董卓を 倒す./ 


東京都 武 政佳彦 クン + 千葉県 山 口 貴 博 クンの 情報 



ゲーム 序盤、 189 年 _ の 秋が くる 
まで は どの 国 も 兵糧が 少ない 
ので、 兵の 多い 国 を 狙って 兵糧 
攻めに するとい うおた より はと 
て も 多 かったん だけど、 その 中 
でも 武政ク ンの 情報が も つと も 
ス ルドかった。 

シナリオ 1 S 備 
強さ 10 理知的 

そんか ん 

1 月 孫 乾 を ほ 国に 移動。 

2 月 買 詡か呂 布 を 引き抜く 
(すでに 引 さ 抜かれて いれば あ 
きらめる) 孫 乾 は 17 国へ。 
3 月 全員 16 国に 集まる。 
4 月 金 5、 兵糧 50 くらい を 残 
して 劉 備と関 羽で 18 国 を 攻める。 
ずっと 待機して いれば 敵の 兵糧 

がな く なって 勝てる (李 a が 寝 



返る かもしれ ない）。 

5 月 18 国に いる 全員で ^国 を 
攻める。 1 曰 目に 劉備 以外の 全 
員 を 1 3 国に 退却 させれば 兵糧 切 
れで 勝てる。 7 方、 16 国で は、 
孫 乾 を 残して 張 飛が 3 国 を 攻め 
る。 金 1 と 兵糧 40 持って いけば 
やはり 兵糧 切れで 勝てる。 

という わけで、 5 月までに 3、 
)3、 20 の 3 つのお いしい 国が 手 
に 入る という ことなん だけど、 
1 つ だけ 落とし穴が ある。 それ 
は、 4 月に 起こる 洪水 だ。 狙って 
いる 国が 洪水に 邐 ろと、 兵糧 攻 
め は 効か なくなって しま ラ ので 
注意が 必要 だ。 

もう 1 つの バター ン 

武政 クンの つ ざに 鋭かった の 





國 募集 内容 ノキ S の 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょっと 風変わりな 
プレイ 法な ど、 MSX,' MSX 2 版の シミュレーション ゲーム (三 
国 志、 信 長の 野望 《全 '国 • 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
矚 応募 方法 ノ 市販の レポ 一 卜 用紙な どに 自由に 表現して くださし、。 
ただし、 編集部で 実験で きる ように、 デ 一夕 は 詳しく 正確に./ 
匪 送り先 ノ〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX- FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲーム 名 も 明記して ください/ 



が 山 口 クン だ。 

1 月 劉備、 関 羽、 張 飛で 3 国 を 
攻め、 関 羽 を 1 B 国、 張 飛 を 2 国に 
返却させる。 

2 月 ） 6 国の 関 羽 は 全部の 金と 
兵糧 を 持って 1B 国 を 攻める。 た 
^ん 李粛が 寝返る か らけ 国に 退 
却させる。 

3 月 関 羽 ひとりで 20 国 を 攻め 
る。 もちろん ここ も 兵糧攻め。 
たぶん、 いや 絶対に 賈詡 と呂布 
が 寝返る。 

買 詡と呂 布が ふたりともいて、 
ふたりとも 寝返る かど ラか はか 
なり あやしい が、 4 月の 洪水の 
まえにす ベて を 攻めて いると い 
ラ意昧 では 確実な やり方 だ。 



f 卓 を 倒す 



編集部で この 2 つの 作戦 を 試 
している うちに、 ふと ひらめい 
たのが、 董卓を 滅亡 させられる 
かもしれ ない という こと。 そし 



て、 いろいろ 試して いると、 必 
ずと はいえない が、 かなり 高い 
確率で 189 年中に 董卓を 滅亡 さ 
せる ことができた。 

その やり 方 は 以下のと おり だ。 
なお、 金と 兵糧に ついては、 30 
日間で 金 は 兵の 20D0 分の; 3、 兵 
糧は 20 分の 3 を 使う。 だから、 残 
す 兵の 数に 応じて 最低 必要 量 を 
残す よ 5 にす れぱ 安全 だ。 具体 
的な 値 は 写真 を 見れば わかる け 
ど、 これ はすで に 1 日 分 を 使つ 
た あとの 値な ので 注意して ほし 
し、。 

1 月 劉備、 関 羽、 張 飛で 3 国 を 
攻め、 関 羽 は 1 6 国に、 張 飛 は 2 国 
に 退却させる。 

2 月 張 飛 は 3 国へ 移動。 劉備 
は 16 国へ 移動。 孫 乾 は 17 国へ 移 
動させる。 

3 月 関 羽で 1B 国 を 攻める (劉 
備が 来て いれば 2 月で もい い)。 
ここで、 李粛が 寝返る かどう か 
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月。 いきなり 3 国と 戦争。 金も^ II も 半分ず 
つで 十分 n 兵が 2 万 いれば 3000 の 兵種が 必要 だ 
が、 は 10 日 分し か 持って いない 
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3 月。 その後、 劉備が 1 6 国へ、 孫 乾が 1 7 国へ 移 
動 すれば、 遅くとも 3 月に は 18 国 を 攻める 二と 力 < 
できる はず だ 




OI 月。 3 国に は 劉備、 関 羽、 張 飛で 攻める が、 
すぐに 張 飛 は 2 国へ、 関 羽 は 16 国へ 退却す る。 公 
孫!» は 逃げ場が なく、 あえなく 討死 
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が 大きな ポ イン 卜で、 うまく 李 

粛が 寝返つ た ら 1 7 国へ 退却 させ 
よう。 すでに 引き抜かれ ていた 
り、 寝返らない 場合 は、 かなり 
つらい。 といっても、 チャンス 
がない わけで はない ので、 そラ 
ぃラ 意味で は、 18 国 を 攻める の 
は 孫 乾が 17 国に 移動す るの を 待 
つてからの ほラ がいい かもしれ 
ない。 また、 張 飛 は 16 国へ 移動 
させる。 

4 月 張 飛と 劉備を 18 国へ 移動 
させる。 李粛を 15 国へ 移動 させ 

る。 

5 月 関 羽と 張 飛で 20 国 を 攻め、 
張 飛 は 13 国へ 退却。 この 戦いで 
ひとり は 武将が 増えない と、 あ 



とが 苦しい。 もし ひとり も 手に 
入らなかったら、 6 月の 20 国の 
番 がくる まえに 張 飛を昍 国へ 移 
動させる のが 最後の チャンス だ。 
また、 16 国で 李粛が 寝返らな く 
て も、 ここで 呂布か 賈詡が 寝返 
れぱ、 彼 を 17 国に 退却 させて お 
いて、 B 月の 20 国の 番が くるま 
えに 15 国へ 移動 させられれば 
K だ。 ただし、 その 場合 はち ラ 
ひとり 武将が 必要になる ので 注 

思— 9 •£) しと。 

6 月 関 羽で 19 国 を 攻める。 本 
来 この 国の 兵糧 は 十分なん だけ 
ど、 18 国 や 20 国から 逃げて さた 
兵の ために 足り なくなって しま 
つてい る。 17 国 や 16 国に 逃げら 



れ ないよう にして おいた 効果が 
出て いる わけ だ。 そのかわり 武 
将 数が 多い ので 兵糧 を 取りに 来 
るが、 時間 かせさで 勝つ (75 ベー 
ジ 下段) の 戦術で 何とかし のぐ。 
ここで も、 ひとり 武将 を 捕まえ 
なければ いけない が、 捕まらな 
い 場合 は、 7 月の 19 国の 番 がく 
る まえに 16 国の 劉備か 17 国の 孫 
乾 を 移動 させられれば OK だ。 
それとも、 15 国に いるの が李粛 
なら 孫 乾 を 15 国に 移動 させて 21 
国 は 李粛に 攻めさせても いい。 
7 月 21 国 を 関 羽で 攻める。 こ 
の 国ち 敗残兵の ために 兵糧が 足 
りなくな つてい る 八ズ。 秋で 21 
国 はつねに 商人の いる 国 だから、 



兵糧 を 補給で さる 八ズ なの だが、 
なぜか コ ン ピュー タ は 補給し な 
い。 21 国 さえお ちれば、 董卓は 
すでに 滅亡した も 同然。 一息つ 
いて 捕まえた 武将の 忠誠 度 を 上 
げたり、 空白 国 を 埋める ための 
信頼で きる 武将 を 呼んだり しょ 
う。 董 卓が どこに 逃げても 3 人 
で 攻めれ ぱ 空白 国 は 埋まる 八ズ。 
準備が できたら、 敵の 兵糧が 足 
りない の を 確認して から 攻め こ 
む。 董卓軍 は 兵で も雇ラ のか、 
極端に 兵糧が 少なく、 3 曰くら 
いでつ さてし まう。 
— プレイヤ一 がと ことん ふネ 
てなかった ときを 前提に して こ 
うなる。 ほぼ 10D% 成功す る。 




03 月。 18 国の: もや はり 10 日 分く らいし かな 
い。 ひたすら 皿して いれば 勝てる。 け 国に 逃が 
さない ようにす る こと 力 < 重要 
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06 月。 20 国に 留守番が いれば、 19 国 を 
攻める。 18 国 や 20 国の 敗残兵の ために、 
ニニ も雜 不足 だ 




7 月。 19 国に 留守番が いれば 7 月に は 21 国を攻 
める。 19 国て 1 甫 まらなかった 龄は、 16, 13, 17 
国の どこかから まわせば いい 



4 




07 月。 董韓を 21 国力、 ら 追い出せば、 ようやく 
ひといきつ くこと がで きる。 空白 国に il*P させる 
ための 信頼で き る 武将 を 2 人 そろえよう 



Oil 月。 軒 を 見る の コマンドで、 足りな 

いの を sits したら 攻め こむ。 結局、 I 兵 も 失わず 
に董卓 を;^ t させて しまった 



7 



©6 月。 20 国 を 攻め 取った ときに、 買 請か呂 布が 



寝返る; W 余栄 を 捕まえる ことができ る。 
武; (9 を ひとり 増やす こと 力 せ要 だ 



ニニで も、 



O 5 月。 20 国 もや はり 1 日分禾 1^ の 食料 し かな 

い。 賈 P! や 呂布カ ? 引き抜かれ ている 驗 はもう 少 
し 長引 〈が、 いず は 切れる 
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<>3 月。 18 国で はたいて い 李粛が 寝返って くれ 
る。 じつは、 すでに 他国に 取られて いたり 寝返ら 
ない^ は、 あとが うまくい かないんだ 



05 月。 李粛 はけ 国に， させて さらに 
15 国へ 移動、 18 国に 劉備、 関 羽、 胃 を 
集めれば、 20 国 を 攻める こと 力 《 できる 





前べ —ジ から 





諸 葛亮を 作る! 7> 
宮崎県 大西栄 二 クンの 情報 



時間 かせぎで 勝つ/ 

岩手県 岩 渕高志 クンの 情報 



g 月 号に 「諸 葛亮は 絶対に ゥ 
ソを つかない」 と 書いたら、 それ 
に対する 補足のお たよりが たく 
さん 届いた。 

諸 葛亮は 知力が 10D もあって、 

武将の 引 さ 抜ぎ のと さな ど、 彼 
が 成功す る と し 、えば 必ず 成功す 
る。 だから、 どラ しても 欲しい 
武将 は、 諸 葛亮が 成功 するとい 
ラ まで 何度でも 引き抜き を 試み 
ると いう やり方 も ある。 

そんな 頼りになる 諸葛亮 でも、 
武将 探索な どで はゥソ をつ く こ 
とも あると いうの は、 いわず も 

がな のこと だけど、 知力 98 でち 




O ま ず 君主の 知力 を 1 00 にしておく こ 

件 だ。 できる ま て啊 度で もやり 直そう 
武将の 登用と 外交交渉 について 
はゥソ をつ かないと いうの は 有 

力な 情報 だ (96 でも ゥソ をつ か 

ない とい ラ おたよりち あつたが、 

96 では ごくまれに ゥソ をつ く。 
そのために 劉備が 死んで しまつ 
たこと も ある）。 



とが 轳 I の条 



^ いうの は、 書物 を 施す こと 
にやって 武将の 知力 を 上げる こ 
と 力 j でさる からだ。 ただし、 同 

じ i] に その 武将より 知力が 3 以 

上^! きい 武将が いる ことが 必要 

し fc] がって、 劉備の 知力 を 100 

に 設定して おけば、 書物 を 施す 



S5^_ ま 勿 を 施せ" 

^になり、 事実上 と 151 した 

ことによって、 ほかの 武将の 知 
カを昍 まで 引 さ 上げて やる こと 
がで きる ことになる。 
知力 gs の荀 或なら 2 回、 知力 

94 の賈翻 なら 4 回 書物 を 施せば、 

諸 葛亮と 同様に 十分 信頼で きる 
軍師と なる わけ だ。 



冒頭の 董卓參 倒す 戦略で、 19 
国 や 21 国 を 兵糧攻めに する 場合、 
敵の 武将の 数が 城の 数よ り 多い 
ので、 兵糧 を 取りに くる 武将が 
いる。 たいてい 兵糧 を 取りに く 
るの は 兵数の 少ない 武将 だけど、 
こちら も 兵数 は 最低な ので まと 
もに 戦ラ わけに はいかない。 

また、 敵に 攻め こまれた 場合、 
敵の 武将の 数が 城の 数よ り 少な 
いか 同じなら、 城 を 放り出して 
3D 曰が 過ぎる の を じ つ と 待つ て 
いれば 必ず 勝てる （ヒ マな ので 
たいてい は 敵の 兵糧 を 火攻めに 
してみ るけ ど、 火に 巻かれて 退 
却な どと いう ことになると ばか 
ぱ かしい ので、 おとなし くして 
いた ほろ が 無難 だ) が、 敵の 武将 



の 数が 城の 数より 多い 場合 は、 
何とか 時間 かせぎ をし なければ 
ならない。 

そんなと きに 役立つ のが、 岩 
渕 クンから 寄せられた 情報 だ。 
下の 写真の ラち、 左の 2 枚 を 見 
て もらいたい。 敵の 武将が 兵糧 
を 取りに きたと き、 すぐに は攻 
めないで 散開す る ことがある 
(左の 写真)。 

も し 散開して く れれ ばし めた 
もの。 

①攻 めら れ ないように 逃げる。 
© 敵の 集結 (右の 写真） 
O 兵糧 を 守る。 

@ 敵の 散開 (左の 写真)。 

©(D に 戻って 逃げる。 

この 手順 をず つと 続けて いれ 
ば、 千日手の ょラに 永遠に でも 
時間稼ぎ をして いられる わけ だ。 
これ は、 敵の 自 切れ を 待つ 場 



合の | ほかに、 敵の 君主 を 攻めて 
いる^に 敵の ほかの 武将が 兵糧 

を 取 |り にきた 場合 や、 城 を 守る 
場合 jtc どに も 使える ゾ。 
た^ f、 必ず 散開して くれる と 

ぃラ b けで はない から、 始め か 
らこ^ i を あてに している と 痛い 
目 を k る ことち あるので 注意し 
て ほ p い。 

ちラ 1 つの 方法 

また、 兵糧に 火 を 放っとい ラ 
の も 時間稼ぎの 手段と して 有効 
だ。 こちらの 武将が 城 や 兵糧 を 
守って いないと 城 や 兵糧の 隣に 
いても、 コンピュータ 側の 武将 
は なぜか 近寄って こない という 
こと を 利用した 戦法 だ。 

兵糧 を 守って いる 場合なら、 
兵糧の 隣 (風上） に 立つ て 兵糧に 
火 を 放てば、 敵 は 兵糧 を 取る こ 



とがで さない し、 こちらの 武将 
を 攻めよう として 近寄って くる 
こと もない ので、 やはり 時間 稼 
ぎがで さる わけ だ。 

これ も 兵糧 を 守る 場合 だけで 
なく、 城 を 守る 場合に も 使える。 
ただし、 風向きが 変わる と 火に 
追われて 兵糧 を 取られたり、 焼 
け 死にそう になった りする こと 

も あるので、 やはり 1 00% 確実と 
いう わけで はない。 

相手の 出方 を 見て 2 つの 戦法 
からど ちらか を 選べるならば、 
より 確実で いいんだ けど、 敵が 
散開し なかった ときに 火 計 作戦 
を 使おうと しても、 兵糧 を 空け 
ると 取られて しま ラ ので、 敵が 
近づいて くるまえ に 決めて おか 
なけれ ぱいけ ない。 どちら かと 
いえば、 火 計 を 使う ほうが 自由 
度が 高い ので 確実な ょラ だ。 



への lL--£" 2 こつけ'、 さ 3?BL こしんへの 1 いと'、 ラ 2 でう け 、、さ 3 だし' されく 

こ ^6* いれい は？ 4^ いさ 5 し、、 よう だい ほ ラ^く ^國 いれい は？ いさ 5 し、、 まう ちい ほラ 5f 

ふ 4 mm H& gs^ ssi m 




O 敵 力 Sfi づぃ てきても、 逃げないで 待って いると 

ugg する ので、 そうしたら 隣へ 逃げる 



o ずると、 敵 は «rr るので 再び mi を 守る と、 
再 t/ffi! は tif 开 1 する 



OSffl の 隣で m に 火 を 放ち 続けて いると、 
m を 取れない し、 舞 もして こない 



敵 は 
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兵糧攻めで 勝つ./ 
岐阜県 中垣 章 二 クンからの 情報 
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これ は ゲームの 中盤から 後半 
に 役立つ 戦法で、 自分が 10 か 国 
以上 持って いないと なかなか 決 
まりません。 

① 「様子 を 見る」 で 自国 領の周 り 
にある 複数 国 を 持つ 大名 を 調べ、 
その 大名の 本国が どこに あるの 
か チェック します。 このと き 金 
を 惜しんで 途中で 調べる の を や 
める ことがない ように （複数 国 
を 持つ 大名 だと 密 * が 捕まる こ 
とが 多い)。 

© 敵の 本国が つき とめられたら、 
なんとかして その 国に 自分の 国 
を 隣接させます。 隣接 させた 自 
国に は 多くの 兵 を 送り、 ほかの 
国に 攻められな いように 注意し 
ます。 

© 属国 命令 を 出して いる 国 をす 



ベて i 轄 地に もどします。 
@秋 になったら ①で 調べた 敵の 
本国に 忍者 を 送り、 堤防 を 破壊 
します。 このと き、 雇える 限界 

よ り も 2 人 分 少な し 、数 だ け 雇 し ぺ 
ます。 

© すべての 自国 領で Q) をし なが 
ら^さ さど さ 「様子 を 見る」 で 敵 
の 兵糧の 状態 を チェック すると、 
どんどん 少なくな つてい さ、 つ 
いに は になる はずです。 秋の 
うちに にならなかった とき は、 
冬に 忍者 を 2 人ず つ 雇つ て 堤防 
を 破壊させます。 
© 「様子 を 見る」 で 兵糧が にな 
つていたら （1 でも 残って いる 
と 敵の 大将 は 逃げて しまう） 敵 
の 本国と 隣接して いる 自国の 番 
がくる の を 待ちます。 




OM1 攻めの かいあって レベル I と はし 

⑦ 隣接す る 自国の 番 がきたら 
「戦争」 で 敵の 本国 に 攻め こみ ま 
す。 すると、 戦わず して 敵の 大 
将は 死亡し、 その 大将の 持って 
いた 国まで すべて 自分の 国に な 
ります。 もちろん、 兵力 や 町 は 
減りません。 攻めて 国 を 取る よ 
り もずつ と 効率よ く 自国 を 増や 
せます。 



'え 10 年で 全国 を 統一で きた./ 

この 戦法なら 徳 川ゃ武 田と い 
つ た 暗殺 しづら い 大名 でも 倒せ 
ます。 また、 暗殺と 違って めつ 
たに 失敗 しないよ ラ です （ほん 
の少 し し か 兵糧が 減 らな いこと 
はあります)。 

兵糧攻めが 成功す ると 一気に 
自国の 数が 増え、 全国 統一に か 
かる 時間が ぐっと 短縮され ます。 




o 織 田の 北上 を 阻止す る武 田。 
ふつ うに 戦う と 時間が かかる 





O 1 568 年 秋、 織 田 

は 12 月 "§<7)1'1$8 の 
助け もあって、 す 
でに 26 もの 国 を 
持って いる。 M 
を 見る と武 田の 国 
は どれ も 優良。 武 
田の 国 を すべてと 
つて その ま ま 前線 
にしたい と 二ろ。 
兵糧攻め だ, 





m G ついに: ft« が になった。 第 17 国め がけて 攻め こ 
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TV フィルター Fsn 



型 名 


F1415 


F1617 


F1819 


F2021 


材 質 


メ タク リル 樹脂… 水晶の ような 透明性 を 有し、 重さ 
は ガラスの 約半分で、 耐 衝撃 強度 
は、 強化 ガラスより 強い。 


外形 寸法 

(,mm) 


270X330 


310X370 


350X420 


380X470 


サイズ 


14 • 15 型 用 


16 ■ 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20. 21 型 用 


価 格 


8， 000 円 


10 ,000 円 


11,000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4，000 円 


5，000 円 


5，500 円 


6，500 円 



疆 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

國 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 

國 近距離 でも 目の 疲れ を 防 ぐ 特殊 メタ ク リ ル 樹脂 

採用 

國ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しい 鮮明 画像 
■ TV フィルタ一 FSII は 脱 着 ワンタッチ Z 



お申し込み は 今す ぐ、 
お ハガキ か 
お 電話で ZZ 



(送料 400 円 は 別途 いただきます。） 



商品 到着 後、 7 日 以内なら 返品で きます。 返 

送料 は 申し込み 者 負担で お願いい たします。 



※に 月 29 日〜 1 月 4 日まで/、 ガキ 注文の み 受付け いた します。 

06-303-41 52 ぐ國 受付 時間 



ヽ 



サン クレス 卜 J 只 N 

*〒577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 1-9 - ほ 



平 日/午前 9 時〜 午後 7 時 
V 日' 祭日/午前 9 時〜 午後 6 時ン 



く だい 




国で 大 



取りつ けてから、 目が 疲れな くな つて 集中して やれる よう にな 

イス コア もで て、 満足して います。 僕の 好きな R P G や 
ャ 一もこれ なら、 すぐ 終えて しまい そうです。 苦手な 
ィ ング ゲームの か く れ キャラ や パワー アツ フ もみの がさ 
分で もお どろ く 得点だった。 この フィルタ一 を 買って 本当に 
た。 岐阜県 羽 島 市 山 田隆幸 くん、 おたより ありがとうつ 




TV フィ J レター FSII 

を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
• 住所 

• 氏名 © • 年令 
• 電話番号 



カキで 




ゝ 

な 

、、ゝ 

力 

め TTTT 

だ 

、、ゝ 

力 

め nTT 



上 ~v> 

ひ 





※左 画面に 



ルタ— Fsn を 使用 




サン クレス ト J 



theLINKS INFORMATION PAGE 




リンクスで 大さ わき/ 




W よ W よ 楽し W 冬 «»。 ク' ジス マス、 お 正月 * 

もっと 憶 快に 通 ごそう。 リンクス は、 た くさ〜 

W ィ ベン 卜 を 用意して 待って S ぜ / 

冬休みの 

正しい すごし かお は 
リンクスで 



毎年 悩む の は クリスマス やお 
正月 を どんな ふうに 誰と 過ご そ 
う 力、、 という こと。 今年 こそ は 
いつもと 違う、 変わった 1 日 を 



過ごした いと 思 うんだ よね。 そ 
こで、 そ ラぃラ 人に 耳寄りな の 
が、 リンクスの 年末 年始 特別 ィ 
ベン 卜。 とにかく 下の 「遊 'ァク 
セス ガイ ド J を 見て ほしい。 すご 
くちり だくさん なんだ。 ちちろ 
ん、 年が 明けてから もたい へん。 
表に 入り きらない ィ ベン 卜が で 




'アクセス ガイド 

(リンクス 内の ィ ベン 卜 情報） 



■• きて しまった。 1 月 1 ~3 曰 は 

『ァシ ュギ一 ネと チヤ ッ ティン 
グ』 （ァシ ュギー ネは何 語 を 使ろ 

ん だろう。 エリ 卜 リア 語 7 そ 
れ とも グール 語 7)、1 月 3 曰 は 
「新春 恋人 さがし 宣言 j (GF 、已 
F の ほしい 人 集合)、 1 月 4〜10 
曰 は 『ァシ ュギ一 ネ ふきだし コ 
ン テス 卜』 （ァシ ュギー ネは何 を 
つぶやく のか 7) 

そして、 じつは これが いちば 
ん 大切。 ^月 18 曰より 読者の ァ 
ィ デァ から 採用され た 企画 『ァ 
シュ ギーネ • クイズ 大会〜 第】 



回 全世界 横断 クイズ j が 1 " A 1 ク 

ラブ _! でつ いに ス 夕一 卜する。 
"ァ シュギ ーネ" に関する クイズ 
が 主な 出題 内容 だ。 ここで、 こ 
の クイズの 問題 を またまた みな 
さんから 募集した いと 思ラ。 八 
ガキに 左下の 応募 券 を はって、 

® キミの 考えた 問題 © 住所 O 氏 
名 @ 年令 © 電話番号 を 書いて、 
@1 05 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
T I M r MGX • FAN』 編集部 
リンクス 係まで 送って ほしい。 
採用した 人に はプ レゼ ン卜を 用 
思レ C ま〜 す。 
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參 LINKS シネマ 大貨 募集 

遊 コミュニケーションの コーナーで 今年 も 開 健。 今年 中に 上映され た 映画の 中から 好 
きな 映画 を 選ぽラ / 


12/87 


•『A1 クラブ』 主催、 『A1 グランプリ 'In' アフリカ』 ゲーム 大会 
赤道 を 越え、 署 さと 戦いな がらの 走行。 ちょっとき ついかな 7 午後 1 畤 スター 卜。 




•'87 年度 『ツイン ビ一』 チャンピオン 発表 

今年の ナンパ 一 ワン ツイン ビー は 誰の もの 7 シ ユー ティングで 熱くなる の もまた 
楽しい。 




•LINKS ゲ一 厶大赏 募集 

こちら は ゲーム プラザで 開催。 今年 発売の ゲームで ナンバーワンに 輝く の は 7 


12/89 


18/1 
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秦 r Al クラブ』 主催、 『A1 グランプリ • in • アメリカ /ヨーロッパ 
/アフリカ』 ゲーム 大会の 受付 開始 

今年 人気の 萬かった NWG の アンコール 大会。 ゲームの 制作 は 曰本テ レネ ッ 卜と コナ 
ミエ 業なん だ。 内容 は スター 卜 前に 車の オプション （エンジン * タイヤ * 車種） を 決め 
る。 基本的に は 大陸 横断の ラリー ゲ一厶 だ。 途中で ガス欠に なったり， 急ぎす ぎる と 
スピード 違反なん てこと も。 全国で 何人もの 人が 同時に アクセスして スタ一 卜して い 
る こと を 考える と、 つい 熱くなる。 




•LINKS シネマ 大賞 発表 

いよいよ 今年の 映画 ナンパ 一 ワンが 決まる。 今年 はいった い^かな 7 
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•'87 年度 『スーパ一 レイ ドック』 チャンピオン 発表 

TSE の 名人 細 川 氏に、 どれ だけ 追いつけ たか、 リンクス 内 は 熱気 ムン ムン / 






參 LINKS ゲーム 大賞 発表 

今年の ナンパ 一 ワン は 7 予想で は やっぱり コ ナミの ゲームと ぃラ声 も。 でも TSE 
や 光栄の も 捨てが たいんだ けど …… 。 


. IP/ 1 
i 
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参 『A1 クラブ』 スター 卜ノ NWG 『ガーリ 一ブロック』 『ダイ レス 』 
ス夕一 卜 

本誌 読者の アイ デァ がし 、 つ ばし 、つま つ た MS 尋 用の コーナーが 誕生。 『ガー リーブ 
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•NWG 『ガ一 リ一 ブロック』 『ダイ レス/ディ一 ヴァ』 の チャン ピオ; v^a 

キミの 名前が 発表され ると ス テキ だね。 編集部 もがん ばります/ 




ロック Z ダイ レス j はもち ろん でない と ダメ。 詳しい こと は 決まりし だい リン 
クス 内で 発表して いくとい うから 要 チェック/ 




辠 チヤ ッ 卜で 已已 S 『ゆく 年く る 年 • ネッ卜 ワーク • パーティ 一 j 

遊 コミュニケ一 シ ヨンの コ一ナ 一で 開催。 チヤ ッ 卜で、 87 年 を 送り、 BB 年 を 迎えよう 
という もの。 ワイ ワイ みんなで お話しし ましょう/ 今から キーボード を 速く 打てる 
ように 練習し なくつ ちゃ。 記念品 も ありま〜 す。 午後 11 時 スター 卜。 
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• 『A1 クラブ』 で 『TSE コーナ一』 ス夕一 卜 

TSE ソフ 卜からの 情報が 直接 ボードに 重 かれる。 ゲームの 最新 情報 も パッチ リ だね。 




IE/12 
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•NWG 『ディ一 ヴァ』 スター 卜 

お 侍ち かね、 完全 マルチ プレイ NWG の 登場。 だから 1 度 (同時） に 8 人まで しか 参加で 
さない。 なんて 競争率の 高い NWG なんだ/ でも、 ゲーム 中に チヤ ッ卜 機能で 作戦 
の 相談 もで きる し、 これ こそ 夢の NWG。 24 時間 申し こみの 受付 をして いる （ f Al ク 
ラブ』 にて) 早 いもの 勝ち/ 
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•LINKS お年玉 ラリ一 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 無料 大会 

恒例と なった お 正月の NWG f ミツ ドナイ 卜 ラリー j 。 今回 は、 リンクス からのお 年 
玉と して 無料で 参加で きる ようになった。 リンクス を 知らない 友 だち を 家に 呼んで、 
みんなで 参加しょう。 午前 1 時 スター 卜 だよ/ 終わったら 初詣ね。 




會 タイム バーゲン 

リンクス 内で は 好評の ゲームの ダウンロード を 曰 頃の 感謝 を こめて、 特別 価格で サ一 
ビス。 午後 6 時〜 7 時、 10 時〜 リ 時の 2 回 開催。 








1/1 
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• f おみく じ j 

88 年 は どんな 年になる のでし ょラ。 遊 コミュニケ ーシ ョ ン 神社で おみく じ を / 




• チヤ ッ 卜で BBS 『ネッ 卜 ワーク' クリスマス パーティ一』 

夜 1 1 時から 翌 午前 2 時まで， チヤ ッ 卜で メ リーク リス マス / 通信で は 知らない 人に キ 




•NWG 『ガーリー ブロック/ダイ レス』 の NEW 丫 EAR LINKS 大会 

今年 もお 手 やわらかに 願います。 でも、 ゲーム は 負けられない/ 




ス できる つてい ぅィ ベン 卜 はでき るんだ ろ 一 か 7 何が 起こる か 楽しみ。 記念品 （プ 
レゼ ン卜） ち あるよ。 
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秦 NWG 『ディー ヴァ』 '88 年度 大会 スター 卜 

人気の 完全 マルチ プレイ NWG は ひき 続き プレイで さます。 申し こみ は 87 年中に ねノ 
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•A1 クラブ』 主催、 『A1 グランプリ 'In' アメリカ』 ゲーム 大会 

車で アメリカ を 横断。 ニューヨーク、 ニュー オリ ンズ をめ ざせ/ 午後 1 時 スター 卜。 




會ネッ 卜 ワーク r 短歌 S 俳句の 会 i 

新年に ちなん で 短歌 や 俳句で も。 記念品の 用意 も あり。 遊 コミュニケ一 シ ヨンで 開 m 
機 語 （季語） も、 もちろん あるよ/ 


— — 


•『A1 クラブ』 主催/ A1 グランプリ *lrv ヨーロッパ』 ゲーム 大会 

出発 は ロンドン。 そこから ス カンジ ナビア 半島 （北欧） 、 モスクワ をへ て アルプス へつ 
そして ゴール は アフリカの カイロ。 雪道 も ある 難 コースば かりだ。 午後 1 時 スター 卜。 






鲁 チヤ ッ 卜で BBS 『年賀 会』 

年賀の あいさつ は、 通信で/ かっこいい でしよ。 午後】 時〜 3 時に 開催。 



リンクス 
ァシ： rf~ ネ' 
クイズ 

► 応募 券< 



WfUJTf ど 脅 
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クりス マス カードち 
年賀 八 ガキも 
リンクスで 

12 月に 入る と、 友 だち にクリ 
ス マス カード を 送ったり、 年賀 
状の 準備で 忙しい ね。 それでい 
つも、 手書 さの 凝った やつ を 作 
ろうとす るんだ けど、 それが ま 
た、 毎年の ょラに 挫折。 1 月に な 
つてから、 来た 年賀状に 返事 を 
書く、 なんてい う 人 もい る じ や 
ない のかな"？ そこで、 おすす 
めしたい のが 手軽で かっこいい 
通信の カード。 これが 
なかなかお しゃれなん 
だ。 第一す ぐに （ほんの 数 
秒で) 送れて しまう の だ 
から、 クリスマス や 正月 
の 当 曰で いいわけ なんだ 
よね。 リンクスの セン 夕 
一から も ひとりひとりに 送 
られ てく る。 ぜひ センタ一 
へ も 返事 を 書 さたい。 NW 
G で 知り合った 人に 送る の 
もい いね/ 



友 だち が 
集まつ ちら 

濯 G で 

前の ページで 少し 書いた けど、 
この 冬休み はぜ ひ、 友 だち を 家 

に 招いて NWG 大会 をして 遊 ぼ 
う。 ラリー ゲーム は 各 チェック 
ポ イン 卜 ごとに ドライバ 一(プ 
レイヤー） を 交代して 遊べば い 
いわけ だし、 チーム を 作って 参 
加す るって ぃラ 方法 も ある。 こ 
れで パーティー だつ て 開 けち や 
ラゎ けだよ ね。 



それともう ひとつ、 r Al クラ 
ブ j の 『ディー ヴァ』 だ け は な ん 
としても プレイして ほしい。 毎 
曰 プレイで さるんだ けど も、 1 
回 に 参加で きる 人数が B 人に か 
ぎら れ ている。 とにかく、 完全 
無欠の マルチ プレイ NWG は究 
極の 通信 ゲーム （おおげさ だけ 
ど、 ほんと ラの 話)。 その 注目の 
ィ ベン 卜 は 今、 リンクスで しか 
体験で さな いんだ。 

この ほ 力、 に 年末 年始に は NW 
G が めじろおし。 東京から 大阪 
をめ ざす 元祖 NWG の 1 ッ ド 
ナイ 卜 ラリー j 、アメリカ ゃョ一 
口 ツバ 大陸 を 横断す る 好評の 
「A1 グランプリ j、 人工知能 を 
相手に する 1 "ダイ レス ~ ガィガ 
























ヌ 





©「A I グランプリ j で 友 だち と 
パーティー を 開こう/ 

_• ループ _!、 誰かが 作った ロボ 

ッ 卜の データ を ダウンロードし 
て、 自分の 作った ロボ ッ 卜と 力 
くらべ をす る 1 "ガーリー ブロッ 
ク』。 どれから 遊 ふ' か、 めまいが 
する ほど。 

でち、 やっぱり 1 "ディー ヴァ j 
だろう な。 プレイ 中に チヤ ッ卜 
もで きる し、 今から 楽しみ。 申 
しこみ は 早い もの 勝ち./ 




o 大阪に 行 く 途中に 別れ道の あ 

る 1 " ミツ ドナイ トラリー」 O 超 目玉の 通信 専用 1 " ディ一 ヴァ j 



に Ol、 ての ,憚 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム- アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く た' さい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネット 「 リンクス •mSX'FANj 係 
<電 括〉 075-2H-3441 
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■MSX'FAN'NET のメ 二: 



The LINKS - 

ゾーン 



- ゲーム プラザ- 



- MSX'FAN'NET 

(アンケートに さえ ' 



； ^ムス D^^tMiX^T — プログラム ダウン 口 



"j プログラム 
一 コミ: m ケ一 ンョ: ^一 卜 




プログラム マニュアル 

-ふせ 字 ウル テク 

ゲーム QSA 
- 新作 ゲーム 情報 
-プログラム QSA 

めいおう 星 a 信 
前号までの アフターケア 
次号のお 知らせ 



し Vd- 

さ り 
ん ン 

° ク 
尤 ス 
つ で 

、 は 

58 お 

才 な 

つ じ 




/^nm-NET 




M ファン NET は、 いつも 2 ぺ 
ージ もの アン ケ一 卜に 答えて もら 
つてから でない と 中に 入れな かつ 
たんだけ ど、 今月から は、 1 ページ 
以内に してす こし シンプルに。 こ 
この パスワード は 月 ごとの ゲー 
厶 • プログラム （ファン ダム) のサ 
一 ビス 内容と 連動して いるので こ 



こで サービスの 変更が チェックで 
きる という わけ。 いつも 遅れ 気味 
で ごめんなさい/ 

さて、 今月 もめい おう 星 通信に 
メールが 到着。 読者の 人への メッ 
セージ だから、 この コーナー にも 
リ ンクス あての 手紙 をく ださいね。 
ほんと に 待って るんだ からね/ 
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G そんなに 興奮し ないで 落ち着 

いて。 でも、 初メ — ル害 くの つ 

て T V に 出演した 感じと 似て る 



79 




80 



『M^^EAN』 では 読者 c 

なさん に 

提供す るた 3 
卜 を 実施! ■ 
ず 右のと じこみ パ 
ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 80 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照) を 差 
し 上げて います。 締め切り は 1 
月 5 日 必着。 当選者の 発表 は 2 
月已曰 発売の 本誌 3 月 号の 攔外 
でお こない ます。 

國 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 

は 次の どれです か。 いずれ かの 

番号 を 丸で 囲んで 下さい。 2 台 

以上 持つ て し 、る 場合 や 増設 R A 

M をつ けて いる 場合 は 数字の 大 

きい ほラを 答えて ください。 

©MGX(RAM8K) 

©M8X(RAM16K) 

®MSX(RAM32K) 

@MGX(RAM64K) 

©MSX ョ （VRAM64K) 

©MSXS(VRAMI28K) 

6) 持って いない 

© 上の 質問の 答えが ®~@ の 

方へ。 今後、 MSX2 を 買う 予 

定 はあります か。 

®t ラ すぐ 買 ラ 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

© 買ラ つもり はない 

O 次の 周辺機器で 持って いる 

もの は どれです か。 持って いる 

もの 全部に 丸 をつ けて ください 

® ジョイスティック 



© プリン 夕 @ データ レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用に している 場合 も 含む） 
© アナログ RGB ディ ス プレイ 
© モデム ⑦ 持って いない 
(© その他 (具体的に 記入して く 
ださい） 

O 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 

れば それ は 何です か。 o の 番号 
で 答えて ください。 

MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

CD ゲーム © プログラミング 



〈表 2〉 今月 号の 記事 


20 


く FAN NEWS> リ バイパー 




表紙 


21 


COMING SOON 




く FAN ATTACK〉 ハイ ドライ ド 3 


22 


FAN VOICE 


3 


く FAN ATTACK〉 ザナ ドウ 
<FAN ATTACK) シ ヤロム 
く FAN ATTACK) う る 星 やつ ら 


23 


< 特別 付録〉 ゲーム 十字軍/のぞき 穴 スペシャル 


4 


〈表 3> 雑誌 


6 


く FAN ATTAOO 天国よ いとこ 
FAN > FAN ^ BOX ^ 


3 


MSX マガジン 

MSX 応援団 

コ ンブ ティーク 


國 
9 


< ファン ダム > ゲーム プロ グラ ム 
<フ アン タム >MSX の 音楽と サゥン ド 


4 
5 


テクノポリス 
ビープ 


10 


く ファン ダム >Q&A ボックス 
FAN STRATEGY 
し INKS INFORMATION PAGE 
く FAN NEWS:^ ルティ マ IV 


6 
7 


ポプ コム 

マイコン BAS に マガジン 


13 


8 
9 

|0ク 


口 グイ ン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ポ一ィ 


14 
16 


く FAM NEWS〉 太陽の 神殿 

く FAN NEWS) ドラゴン ク エス ト n 

く FAN NEWS> ウイ ザ一 ド リ ィ 


14 


ハイス コア 
フ アミ コ ン 必勝 本 
ファミコン チャンピオン 
フ アミ コ ン 通信 




<FAN NEWS〉 死憨 戦線 




フ アミ リー コンビ ュ一タ マガジン 


'J お 
19 


く FAN NEWS〉 軍人 将棋 

く FAN NEWS) 5 ■ フ ェ 一ル 


16 


(§) フ アミ コン 

その他の ファ ミ コン 雑誌 



〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 





ゲーム 名 


ぜ 


ゲーム 名 




ゲーム 名 




ァシュ ギー ネー 虚空の 牙城 ~ 


26 


ジ ャ ガー 5 


矚 


ノ、 ィ ドライ ド 3 


2 


ァシュ ギ 一ネー 伝説の 聖戦 士~ 


27 


シ ヤロム 


52 


ノくッ トマ ン 


3 


ァシュ ギ一ネ 〜復 蟹の 炎〜 


28 


将軍 


53 


バブル ポ ブル 


4 


アニマル ラン ド 殺人事件 


29 


ジ一 ザス 


54 


火の 鳥 一鳳 凰 編〜 




アル カノ ィ ド n 


30 


死霊 戦線 


55 


フ アミ リ一' ビリヤード 


6 


ィ一ス 


31 


スクランブル フォー メ 一シ ヨン 


56 


ブレイク イン 




ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


32 


ずつ こけ やじき た 隠密 道中 


57 


プ ロジェ ク ト A2 


8 


ウィング マン 2 


33 


スーパー ランナー 


58 


ボルフ エスと 5 人の 悪魔 


9 


ゥシ ヤス 


34 


スーパ— レイ ド ッ ク 


59 


魔王 ゴルべ リアス 


m 


うつで いぼ 二 


35 


ス— パーロー ドラン ナ— 


60 


魔界 島 




うる 星 やつら 


36 


聖飢魔 1 スペシャル 


61 


魔界 復活 


12 


ウル ティ マ IV 


37 


大戦 略 


62 


ミ シシッ ピ一 殺人事件 


13 


F-I ス ピリ ッ 卜 


38 


太陽の 神殿 


63 


夫 来 


14 


オーガ 


39 


ダイ レス 一 ガイ ガール一 ブ~ 


64 


夢幻 戦士 ヴァ リ ス 


15 


ガリ ウスの 迷宮 


40 


TNT 


65 


迷宮 神話 


16 


カリオストロ の 城 


41 


ディー ヴァ ァスラ の 血 流 


& 6 


迷宮への 扉 


17 


牙 龍王 


42 


ディ一 ヴァ, ソ一 マの 杯 


67 


女神 転生 


18 


ガル フォース〜 創世の 序曲〜 


43 


ディ一 プフォ レス ト 


68 


め ぞん一 刻 


19 


がんばれ ゴ エモン/から く り 道中 


44 


天国よ いと 二 


69 


メタル ギア 


20 


奇々 怪界 


45 


覇 邪の 封印 


70 


ヤング シャ一 口 ック 


21 


九 玉 伝 


46 


ト ッ プル ジップ 


71 


夢 大陸 ァ ド ベンチャー 


22 


グラ ディ ウス 2 


47 


ドラゴン ク エス ト]！ ^-" 


72 


ラビリンス 


23 


軍人 将棋 


48 


ドラゴン スレイヤー IV 


73 


ラ • フェール 


24 


ザナ ド ゥ 


49 


信 長の 野望く 全国 版〉 


74 


リ /\ 'イノく一 


25 


三国志 


50 


ハイ ドライ ド H 


75 


ロマン シァ 




@ パソコン通信 ④ヮ一 プロ 

©CG © ビデオ 編集 
<2) コンピュータ ミュージック 
© ビジネス © 学習 ® その他 

O 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
O 表， のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

O 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った） 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 2) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
(D あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン ゃゲー 
ム機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
の ファミコン © セガ マーク III 
©PCB8 系 @PC98 系 
©FM7.'77 系 ©XI 系 
© そのほか (具体的に 記入） 
(D どれ も 持って いない 
© あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケー卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



フ レゼ ン ト ゲーム 名 



太陽赠 殿. 

ドラ クェ] I(MSX).- 
ドラ クェ B(MSX2) ■ 
ウイザード リイ -…. 
赠 難 

15 ラ' フェール 



ハイ ドライ ド 3(MSX) -' 
ハイ ドライ K3(MSX2>- 

ザナ ドウ 

4 シ ヤロム 

5 うる 星 やつら （ディスク〕 
6 う る 星 やつら （ROM)-- 
7 j 天国よ いとこ 
8 I ウル ティ マ W 



月 号の 当選者 発表 は^ 。へ I ジ からの 欄外で 発表して います _ 



■ 2 2 2 3 



1 月 号の プ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 



f 王 尸； T 



氏名 






s( ) - 


年令 


歳 


性別 


男 • 女 


職業 




趣味 





(学校 名 学年 ） 



MSX'FANl 月 号 アン ケー卜 回答 八ガキ 



キ 
線 



①② ® ④ © © ⑦ 
①②③ 

①② ③ ④ © © ⑦ 

8 ( ) 
ハイ ィ イエ 
買う 予定の 周辺機器 

[' ] [ 2 ] [ 3 ] I ] 

] 

[' ] ' : ] 

[リ [ 2 ] [リ 

© ② ®®®®(2)( ) ® 

r i j r 2 i p n 



m s a a 昍 回 固 0岡 



郵便 はがき 



40 円 切手 を 
貝 占って くだ 
さい 



fflEMh 口口 



東京都 港 区 新橋/! -10-7 
徳間 書店 インター メディア 

MSXfAN 編集部 

読者 アン ケー卜 係 行 



キ 
卜 

線 



★ 編集部への メッセージ を ご 自由にお 書きく ださい。 



* も われ 

おも I も fo 



佐吉の 使命 は、 大家さん たち 4 人の 魂 を 助けて 現世に かえる こと。 そのために は、 

かずかず じ ごく しに がみ たお あ かね 

数々 の 地獄 をク リアして、 死神 を 倒さなければ ならない。 パワー を 上げろ Z お金 

をた めて アイテム を 取れ Z 謎解きの ヒント を 手に入れろ Z 謎解きと レベルアップ 



しん 二う しんかん かく □ ールプ W ング ゲーム き そうてん がい だいぼう けん 

で 進行す る 新 慼覚の アクション RPG。 奇想天外な 大 冒瞜' 




しんせい 

新 製 




しゅっぱつ 

さあ、 出発 だ 



ひょうじ ゆん 二う りか か 〈 、 ， , 

標準 小売 価格 ¥ 5,800 TMS-03 
Eu^32 RAM64K VRAM128K 以上 



タイト 一 MSX 

ソフト シリーズ 

だい だん 

國 



スクランブル 



フォーメーション 




FORMATION 



きょ だいいん せき らっ か どう じ なぞ ひ こう ぶったい とう 

19XX 年、 巨大 石の 落下と 同時に 謎の 飛行 物体が 東 

きょう おそ きみ そう さ さき お < 

京 を 襲った。 君 は バイ プレーン を 操作し、 先に 送り こんだ 

： う げき てき ぜんめつ 
ミニ プレーン とともに フォーメーション 攻« で 敵 を 全滅 さ 
二う （うし やしん せいみつ とうさよう まちなみ 

せろ/ 航空写真 を もとにつ くられた 精密な 東京の 街並。 

メガ だいよう リ よう リ よう くうちゅうせん きみ と た 

2M の大 容量が、 超 リアルな 空中戦の 君 線び: 4/ 二せ る。 



一 丄た 'i !^1，，"" 



,i に. 





タイト 一 MSX 
ソフト シリーズ 

だい だん 

第 2 弾 




ま ほうつ か つ さ じょ 
魔法使いに 連れ去られた 彼女 を 助け出す ために、 大洞 

窟に 入りさん だ バ ブルンと ポプ ルン。 意地悪な 敵 を やつ 

ぜんめん なぞ t 

つけながら 全面 ク リアして、 謎 を 解かなければ ならない。 
なぞ なぞ よ めん アルファ 

謎が 謎 を 呼ぶ、 あの バブル ボブ ルが 100 面 + ひのお もし 

ろ さに パワーアップ。 真の エンディングと は？ スーパー 

きみ しん じつ み 

バブル ボ ブルと は？ 君 は 真実 を 見る ことができ るか。 



ひ i うし '1»ん こう リ かか （ 、ひ „„_ 
標準 小売 価格 ¥5,800 

CS32 ^ TMS-02 

★ ファミコン も とう しな ラ 
テ マスクで 登場. グ 




SDSf! 



¥7\=yl は アスキーの 商標です。 U^A メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力一 ト リッジです。 







ノ」 



： う.， じっくりと : せし 八で- ： 

画 対応 機種 •MSXZCV-RAMWBK) 

3.5- 2DD フロッピーディスク （1 ドライブ も' 
酾 定価 9. 800 円.— 



f?7^!i は ァスキ 一の 商標です， 




m 


鼸麄 




PR£SS 4» TO FIGHT, OR 
T》^4KE SOCK OROEBS 






• ，攀 









〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL.( 03)486-8080 株式会社, スキー 

■ 一^ y ： おつ— ■ . v " す や 



1977-1987 




'ゾ 

SONY 



一.' 



2om 年、 八レ一 の 謎に 挑 c 

(ジ一 ザス〉 を 待ち 5 ける 《ぉ> 

地 » と は "リ7 



■『 



ハレ一 彗星 探査の スカイラブ 「JESUS」 が'、 

人類 生き残り を 賭けて モンス タ— と 激闘/ 

スリリング 度 No.1/ 



Eft 



変身の た ひに 

大きくなる 無 K 

モンスター 

W ち 目 は あるか. ク 



新 «竟 ムービー • アドベンチャー ゲ一ム 



ジ一 ザス 

[TH> '， ― リ — HBJ-G063D 



お 4K 以上, V-RAM128" \3 DD - 3 itU^1^2 ¥7,800 



まし は 
そす 火 
- u ケ' 
の 分 11 、 
忍 の ,又 

if -诗 乩 

■k や 1 
断 '。人- 
力 
が 

さ 
れ 
る 



戦 政 戦 
国 略 園 

るの 鑣 U 

はせ 
誰 

I ゥ 



o 



きき 1 



との 大名 を 選 ふか それ か キミの 運命 を 
^—、 決める 

'k きさ 



に…' -严 ■■■■■■ 



…- D . Rll 

-RAM123K) L 2DD ^JI 



HBJ-G064D 
2 ¥8,800 



し' 



つつ、 



キミ は lit 地獄へ まっさかさま だ/ 

■ - 




巫女の 小夜 ちゃんと くり 広げる 
七福神 救出作戦./ ^ 
—秒たり とも 
気が' ぬけない 
妖怪 大戦 争の ， 
始まり だ。 



©1987, TAITO Corporation 
(64K 以上, V-RAM128K) 

HBS-G063C ¥5,800 



ヌ 



一 B「 



大 リーガー は プレーの ケタが 違う ゼ 

-r"f' やん， 



いままでの 野球 ゲームと 
迫力の 差レキ ゼン。 

外 S から 見た 画面 

アン クルが キミ を 熱く する, 





©1985, Accolade lnc.(64K 以上、 V-RAM128K) 

HBS-G060C ¥5,800 




悔しい じ やない か、 

負けて 帰る の は/ 

幻の 雀士 たちとの 世紀の一 S. 
史上 最強の 相手/ 

リアルな 卓 デザインに & 

キミの 手 は 碟ぇ る。 jSl 



©Chathor Inc./ し 

Sony Corporation 
(64K 以上、 V-RAM128K) 

HBS-G059C ¥6,800 




7 



HP 



國 



■ 



严リ，嘟卿ぎ 



\ 



\ 



ィ一ス 。また ひとつ、 「神話」 の 誕生 だ/ 



O は 
おられ" 



6 冊の 古文書に かくされた 
ィ―ス の 秘密と は… 
RPG の 歴史 を ぬりかえた 
本年度 話題 作. 
いよいよ 登場/ 



ィ―ス 



新発売 C^32 

ィース 

©FALCOM 
以上、 い 

HBJ-G062D 
¥7,800 



[閽の 主 「赤い ドラゴン J は 

危陔度 2囬％/ 



生き残る に は 
幻の 剣 ドラゴン 
スレイヤー を 探さねば/ 
果して キミ は 

無傷で 帰れる か!？ 



ザナ ドウ 



# リ 



©FA し COM 
(64K 以上， 

HBJ-G056D 
¥7,800 



プ 



キミに 大國を 治める 力 は あるか/ I 



新発売 



何百 もの 知将. 猛将 を 
串いて 中国大陸 を 駆け 
めぐれ/誰も 果 しえ 
なかった 「中国 統一」 へ， 



, 三国志 

©KOEl CO..LTD. 



がふグ 



-V レ 



(64K 以上， 

HBJ-G065D 
¥12,800 



\ュ 



7 人の 少女 を 待ち受ける 過酷な 運命/ ^Wft 



^に 仕組まれた 



興 S がと まらない/ 



はな ii と は 何 か？ '^m^ m ^..^ n s;ss^r c 

- -. ^ '^^^ノ" 71 ルノ ォ謹ス （64K 以上， V-AAM128K) 

-' 'ゝ や、 , -" r*,iaa>fM-Jt HBS-G065D 
\M 、-' 々「創世の 序曲」 ¥6,800 



- STORY 



國 スゴ 5SH い 知る fc めの, ディ; W 内 



>XD 



HB-F1XD 
¥54,800 



■ 大容垦 の 3.5 インチ FDD 内蔵 國 スピコン, 速射 ターボ 、ポース 機能で， 



，？ 4 



膀 つため の パワーアップ 國 



i、CAP ロック 等の 集中 インジケーター ゾーン 



■10 キー 付き. JIS 配列 キ一 ボード 國 パソコンの 勉強 もで きる BASIC 解 書付き 

镠54鬭 円 /®4 鬭名 様に 『ィ -ん が II？ 



ッブ 



寺 * 



'ひ 



• カタログ 送呈 = 住所' 氏名 '年齢 • 職業 '急鲜 番号 ■ 機種 名 を 明記の 上、〒 I08 3 
京都 S 輪 局 区内 ソニ一 « カタログ MF 係へ お^ t 込みく ださい 3 癧£^3 は アスキーの 
商標です ^CS3 の ソフト は、 ソフトに 表示して ある HAM 容置 以上の パソコン システム 
でお 使いく だ^ y た、 の ソフト は CSh のパ、 7^ 一ス テムで お楽しみ 下さい c 



Ld 



» 參 攀攀 
攀攀 

53S0TV 



男 対 男の, 頭脳 大戦 争の ボ ツバ ッだ. 

相手に とって 不足 はなさす ぎる。 聖人に 勝つ の は 誰か。 
隨. 血走る 将棋 



ほ— 



_ 1 



MM 




ヤ 



新？ E 売 

©1986. Shogi Master/ 
1987, Sony Corporation 
以上, V- RAM128K) 

HBS-G057C ¥6, 



デーモン 小暮 閣下との 血 も 凍る 冒 眵/ 

そなた も 悪魔の 世界へ 落ちて こい われた 悪魔 教典 を 《aaa 
取り返す ため 展開す る 
暗黒の 死閱/ 






聖 瓤 魔 n スペシャル 



©1987.CBS/SONY INC. 

以上、 Cl2J2 

HBS-G064C ¥5,800 



勝った めの 
新 マシーン 



ド コント □ ール » 能國 カーソル ジョ 
ィ スティック 付國 かな -CAP 
S の 集中 インジケータ一 



連射 ターボ だ, 

スヒ」ノ7こ, ¥29,800 



. .. 一， ぶ ■• l，i 




— 7 蒙 やかな m 台 を讓出 《 
I 醒 魅力 レ 力 (れ、 のェ . 

/ レ ガントな ビジュアル。 ド 《 
/ 國 進行に もた つきはな 

I い スピ一 ディな ゲーム ぐね e 
/ 展 BfloK2 パターンの 
/ フル カラ一. アニメ一 

/ シ ヨン。 國ゲ- ムを 盛り 打 

I 上げる 迫真の 的 ンド- fJ ま 

イフェ クト。 画 擬似 音声 ら応 8 
合成 システム。 



打者 • 投^) fiE»、 指名 か 
ら 応援 »£ のセ レク卜 もで さる。 




、^！ ^^^^=^1^ 

: ふ 顬^^ ト 得意の フル^ クロール は、 空中 カメラで 
ヲ了 球 を^う^ 圍キビ 芽 ペレ— シ ヨン は、 操作 性 重： 
さの タ^? れ ド 'システム。 疆 ホーナー シフト、 

| ダフトな ど 自由自^の シフト 'フォーメーション。 し 
1^ ダフトと 走者が ひと 目で わかる ダイレクト 'ポジ ショ 
ニン' グ' マツ:^ 園べ— ス 'カバ— も 才ニト 機能で バ 
ッ チリ/ 園 選手の. データ は、 '87 と 来 シーズン を予 
-:bh にナ- «新195： 画 選手の 過去 10 打席の 打率 を 表示。 



IPC-8801 mKS R/H/VA'.(5:2D,:2 枚 * 且） ¥8,800 
IPC-980 レンり一 ズ (5-2DD.-3.5-2DD 2 枚 組） 
き ^m^2HD は .1 枚） ¥8,800 
1X1 タ一 ポジ リーズ (5—2D .2 枚 組 ） ： ¥8,800 
IFM77AV シ. リ一ズ (3:5— 2D''2 枚; ¥8,800 
ICS32 2 メガ ROM— ¥7,800"" 




※お求め はお 近くの バソコ ン • ショップで。 通信販売 ご 希望の 場合 は 使用 機種 名 を 明記の 上、 
送料 200 円 を 加算して 現金書留で 直接 当社に お申し込みく ださい。 



アクション • ゲーム はテレ ネット 

，ァク *>a ン 'ゲーム 鄉 えた 初の ァグ レツ t/0 、ゲー A(Dm 成 

ks» り ^ふ メイン' キャラクタ ヮー アップ 'シ ぉ厶 
ゆ ul 、ビジュアル シーン m り 成 Tti 大&^ ト」リ 一 





ンが N T T と 提携して 1 3 回線で 行なわれ 
ています。 つまり、 13 人まで が 同時に 情報 を 聞け 

ると いう ことです ね。 内容 も 攻略 法 を 加えるな どよ 

り澳 いものに しています c 新しい ホットライン は、 は 045- 
784- 2800 です。 どうぞ ご 活用 下さい。 もちろん 今までの 
ホットライン も 従来 どおり 流します ので、 どうぞよ ろしく c 



社 日本 テ レネ ッ卜 



TI62 東京都 新 宿 区 東 五軒 町 I 番 9 号片岡 ビル TE し 03(268) 1159 



リ. * 



メルヘン つぼい の 好き ズ/ は 月^ I 日 新発売 疆 2 メガ ロム 搭載' 縦 方向 スクロール スーパー アクション ゲーム 





最大 級の 面白さで 絶賛 発売中 .グ 



★DEEP FOREST 



MSX2( 要 VRAMMK) メガ ロム 53 定価 ¥5,80 卩 
FM77AV/J)/E0(3.5?D2«!iB) 定価 ¥7,800 



★ 末 



来 



MSX? (要 VRAMMK) メカ ロム ^ 
MSX (要 16K RAM) メガ ロム E3 



定価 ¥5 細 



+ スーパ一 卜リ! ■ ^一 ン MSX2 メガ ロム 



定価 ¥5,900 



氣 
き》 



鲁 通信 as 亮ご希 SS の 方 は、 商品名、 《 種名、 庄所、 * 話 番号 を 明! 5 の 上、 現金書留に 

てお 串し 込み 下さい， （送料 サービス） 

參 この 商品 は » 便 周 "7\ィ テク ゆろ パック 」 でお 求めに なれます。 

• 当社 パッケージ ソフ 卜の アン ケ— 卜 八ガキ 返送の ュ―サ —に は' 会， sss を 待って 

サ ポー 卜して います。 

參フ ログ ラでー » 業 ZZ- 80-6809 のむな る 人 どし どと ご 運 *§ ください。 
ヮは アスキーの H 襟です。 ： 




XAIN 



株式会社 ザイン • ソフ卜 

亍 676 兵庫県 高 砂 巿米田 S3 米 田 I16P-1 
TEL (0794)31-7453 



絶賛 発売中 




壮大な ス卜ー リー を バックに 

息 もっけない 壮絶な 戦 81 シ 一 
ンが 始まる。 高速 縱 方向 スク 
ロールに 8 方向に 撃てる 武器 
) を 駆使して 、 幾つ もの 雜関を 
突破し なければ ならない。 2 
メガ ロムに 抜群の グラフ イツ 
クと 数々 の キャラクター を 盛 
りこんで、 堂々 の 新発売/強 
敵 「牙 龍王」 を 倒す の は 君 だ// 



ク W メガ ClAW-RAM 要 64K) ¥6,4()[) 




ファ ン夕ジ 一 • ァ クシ ョ ン ゲーム 




サンタクロース を 信じて いる、 背の ちっちゃな 少女 チヤ ム。 

サンタクロースの ブ レゼ ン卜を 心 まちに していました。 ある 雪の 夜、 
不思 IR な 夢を見ました。 それ は ' …―' 「助けて くれ チヤ ム./ 私 は 子供達 
に ブレせ ン卜を 配らなければ いけない の だよ/」 と サンタクロースが 
助け を もとめて 話しかけて くる 夢でした …… 。その 時から、 チヤ ム 
の 幻想 世界での 冒険が 始まりました。 



PT^^o *3.5 ディスク 版 （V-RAM 要 128K)¥5.3[]D 



Mrll i. s 




時代 を 超えて、 十手 力 吋 辰り 舞う EDO に ワープ グ 



一 ' ©HAL 



I 東べ、 西へ キミ を まどわす 
悪の 襄擎は 手 ごわ レ ,. ィ/ 
果し て キミの 推理 は 勝ち得る か/ 

思わず ニコニコ、 江戸 を 離れた やじぎ 
たが 笑い ふりまく 隠密 道中。 さつね や 
虚無僧が 襲い かかって くるな かで、 悪 
大名の 証拠 あつめに 東海道 中、 東へ 西 
へ。 農民、 町人 を救ラ ためず つ こけ や 
じきた は、 大 奔走 だ。 勘 を はたらかせ、 
証拠 を あつめる。 君の インス ビレー シ 
ヨン を、 江戸時代が まっている。 





発売 予定^ 




和 を敌 す もの はだれ だ/. 許さな ぃぞ 〃-. 

おな じみ 忍者く んか 今 m は 

妹 #退 治に. うなる 

零 ^Aiy ^ir ^ V2*m 、冴える 必 sa、 

負けるな 忍者 くん \ 

^麻お またせの 新^^: 1 拿 






uh 




ス 一/卜' ランナー 



宇宙 歴 3000 年、 真の 勇者 を 決定す る 命 を かけた レー 
ス が開摧 された 。この 最も 過激な スポーツに ルール 
はない。 とにかく 対戦 相手より 早ぐ ボール 型の カブ 
セル を 奪って ゴ一ル すれ ぱいい の だ。 障害と L>¥> まも 
の だらけの 全 20 コース を 走破し、 全 宇宙で 最高の 地 
位と 名啬を 手に入れ るの だつ！ 



に ちらが キミ (プレイヤ一 1) を 中心に 見た 画面 





それぞれの パワー (エネルギー) 

： ■[ ：に： I ' ] ' : -- y '^ 




L 下 は コンピュータ 側 (プレイヤ一 2) の 画面 



ヒ. . —一- 

ゲームの 残り 時間 を 示す ステージ 内での 現在 位置。 白 は カプセル (ボール) を 示す 



秦コ レはス ゴィ！ 2 画面 同時 表示 

自分 用と 相手 用の 画面 を 上下に 分割して 表示。 両者が 別 

の 場所に し VC ち ゲームで ぎる。 

秦 AI (人工知能) 搭載で 面白さ 倍増！ 

コンビ ュ一 夕 相手で ち、 人 対人と 同じように ゲームで さる。 
コンピュータ 側 を 妨害す ると、 仕返しして くる こと も。 



障害 キャラクタ 




1CBM 

先 を 走る ラン ナ 
を ノックアウト 



参 メガ ROM だから 内容 充実！ 

美しい グラフィック による、 バリエーションに 富んだ ステ - 
ジが^ 面。 

参 音楽 は 山 根 一慶 氏！ 

アーケード • ゲームで 人気の 山 根 氏が 音楽 を 担当！ 



お助け キャラ ク 夕- 



と りちち 

最初 に 触った ほう 一定時 間 金縛り 
が スリップ する 状態になる 



光の 輪 

一時的に 頭が お 
かしくなる 




レースに 勝つ に は、 

かけひきと タイミング だ！ 

コ一ス は 地形が 変化す る だけでなく、 いろいろな ジャ 
マ モノが 登場す る。 わざと 相手 を 先に 行かせて^ つ 
けたり 、カプセル を奪ラ タイミング を はずすな ど、 よく 
作戦 を 練ろ ラ。 

12 月 5 日 発売 

r^lo CZ3R58m5111 ¥5,800 
(メイン RAM64KB と、 VRA(VU28KB'_£! 、要） 
, 、 コンピュータ 'デザイン: MIKI & FUJIWARA PRODUCTION 

-—'a - ( 、 r^i は アスキーの 商標です。 

(一…' 敵 【一な a 、 ノ メガ ROM は I メガビット 以上の 大容置 メモリ を ほ 

二の ほかに もた くさん ある ョ！ K した ROM カートリッジです， 



フル • パワー 'ボトル 

エネルギーが 満タンまで 
回復 




PONY CANYON 



^ PONY CANYON INC. 



〒I02 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 



Quest of the A/atar 



mm 





緻密な 構成、 ^リオの 奥深さ、 シミュレーション 形式の 戦闘 モードな ど、 

多くの RP.G. の 基に なった 数々 の 特徴 を 備えた 、いわば 元祖 R.P.G. 
アメリカ • オリジナル 版 を グラフィックに 改良 を 加え、 日本語 対応と して あますところなく 完璧に 移植。 
発売され る や ヒッ卜 'ランキング を 急上昇し、 R.P.G. の 王者と して 君臨す る。 
そして、 いま 待望の CS32 版が ついに 完成！ 




発売 記念 キャンペーン 実施！ 

ウル ティ マ IV 版 をお 貢い 上げの 万 300 名に、 抽選 
でス テキな オリジナル， グッズ をフ レゼ ン卜 ！ 

マニュアル 下の マーク を 切り取り、 パッケージに 同 

封され た アン ケ 一卜 + ハガキ に as つて ご!^ 募 < ださい。 

國赏 品： 抽選で 100 名に. Ultima ロゴ 入り 特製 リスト ウォッチ 
抽選で 200 名に、 Ultima ロゴ 入り 特製 ステ イシ ョナリ 
豳 発表： 貪 品の 発送 を もって かえさせて いただきます:， 
國 期間： 1987 年 12 月 15 日^一 1988 年 I 月 16 日出 （当日の; 肖 印 有効） 




s 写真 は サンプルで すので、 
多少 異なる 場合が あります: 



in ninr'igksfcr^io^ ^ 7DD lusHsssi 2 枚 組 ¥i し 800 

ICtj 10[^4?6ジじ（メィン只点 | ^64"8と、ソ[^六1^】28べ8必要）画面写真は閱発中のものです 



PC-980 1 シリーズ、 PC-880 1 mKIlSR シリーズ、 
X I /C/turbo シ リーズ、 FM7/77 シ リ 一ズ発 売 中 ！ 



！ ichard Garnott Origin Systems I 
は アスキーの 商標 - 



販売元 Z 株式会社 71、 一一 キで 一 TtZj^KTU 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3- 3-5 



札幌 支店 Z0I 1-232-5 151 仙 台 支店,. 0222-61-1746 
東京 支店 03-221-3271 名古屋 支店. 052- 562- 011 



大阪 支店 06- 54 卜 
福 岡 支店 092-75 卜 



広 島 支店 082-243-2915 
二 ツパン ポニ一 03—667—3741 




CS3 専用 2 メガ ROM 1¥6,80D^ 

csa 2 :i|^ メガ Ro^pot^ 




[□IU1PMLE 





m m^wummm 

'ム 通の 間で、 ぐんぐん 話題に なって いる、 ザナ ックゃ 

ジャガー 5 など を 開発した コンパイル、 とうとう 
オリジナル 'アクション RPG をつ くつち まった〃 
パッケージに は、 呪い 袋、 マップ、 マン ガ 入り 取説 ブック 
認定証 入手 指令 書と、 いろんな 盛り 上げ グ ッ ズも 
がんがん 入って いる わけ だ.〃 



9 'ず は 




株式会社 コ Lui>rjt 

〒732 E 島 市 南 区 大須貿 町 1ん5 
シャン ホール ES310 
PHONE 衝） 263 6006 



國パ ラレ ルヮ 






大 おなじみの 森の 街の ★ 誰れ が フェア U —ラ 

入口で 一す。 ンドに 建てた のか？ 




▲ 森の 街 

突然 襲った フヱァ リーランド 異 
常事 態の 原因 究明の ため、 ここ か 

ら 冒険に 旅立つ のです。 あの 「ハ 

イド ライ ド 2」 の 2 倍 以上の 広大 
な マ ッ プが 待ち か まえて います。 

★ 堀 をめ ぐらした 瀟洒 
なお 城。 



盍ハ_ ベルの 塔 
なんと 地上 2 階 も ある ハ C 
ルの 塔です。 中に 入い ると 廃墟と 
化し、 モンスターが ゥ ヨウ ョ。 果 
たして 200 階 を 昇り 切れる だろう 
か〃 

★ フェア'」 一 ランドの 異常 
現象 を 示した % 地割れ〃 




▲ 水の 城 

中に 陳座 している 王様 は、 噂に 
よると 珍ら しもの 好きの、 ゲテモ 
ノ 趣味ら しい。 来た ものに は 必ず 
貢ぎ物 を 要求す るとの こと。 見返 
り も 大きい ので ぜひ 会いたい。 で 
もお 城に 入る に はどう したら いい 
のかな あ ？ 



A 不思議な 地割れ 
修道 僧 もこれ を 見た とき は、 「ャ 
バイ」 と 思った にちがいない。 そ 
して 重大な 事象が 起こって いると 
確信した のでし よ う。 落ちたら 死 
ぬの はまちが いない。 だけど 恐い 
もの 見た さに一 度 落ちて みたら…。 



★ 地上、 街、 ダン ジョ ンは 当然、 

200 階 建ての 塔から 空中 都市、 
そ し て 未知の 空間へ、 300 画面 
を 越える 驚異の パラレル ヮー 
ル 卜'。 

★ 総ての 面で、 前 作 を 大幅に 上 
回る スーパ一 ロール プレイ ン 
グ、 時間の 概念 ま でが 加わ り 
画面 は 時刻に よって 変化 

★ ソフ トウ エア 3 プライ ォ 
ィ 一による、 群 を 抜い^ 
フィ ッ クス。 MSX 2 版 は 512 ド 
ッ ト高解 像 画面 を 採用。 

★ 各種 メ ッ セージ、 そして 500 に 
もお よぶ 会話 文 は、 漢字 表示 
(漢字 ロム 不要、 全 機種）。 完全 
英語 表示に も ワンタッチ で 切 
り 換え 可能。 

★ BGM は FM 音源、 PSG を フル 
に 使いき つた 14 曲。 PC88 では 
NEC 純正 サゥ ンド ボー ド n に 
も 対応の 高感度 ス デ， |f 才 サ ゥ 
ン ド。 

★ MSX 版、 MSX 2 版 は パナ 
ュ一 ズメ ント カート リツ 
AC) に 対応、 瞬時に デ一 
セーブ 口一 ドが 可能。 もちろ 
ん カセッ ト テープ も OK。 

★ 基本 内容 は 3 機種と も 全く 同 
じ。 



5'； 



ANNIVERSARY 

SINCE 13BS T,E SOFT Inc. 

創立 5 周年 
記念 作品 




4 メガ ロム ¥7,800 
4 メガ ロム ¥7，800 



MSX，MSX2 版 は 12 月 中旬 発売 



PC-SSOImkllSR^S^D^ttffl 
¥7，800 で 絶賛 発売中 



MSX マーク は アスキーの 商標です。 



j 八 イド ライド 3 終了 認定証 を 
I もれなく 進呈 



カバ一 付表お 状 



ハイド ライド 3 を 終了 させた 方に 
はもれ なく、 終了 認定証 を 発行し ま 
す。 いくつもの 雜関 をのり 越え、 す 
ベての 謎 を 解明した 人 だけが 手に入 
れる ことので きる PASS です。 ゲ 
—ムを 終了 させた 方 全員に 進呈 しま 



す 。じつく り 落ち着いて 取り組ん 
下さい。 

なお、 ゲーム 終了 者の 中から 先着 
100 名 様 （各 機種 每） に 副 貧と して ス 
テキな T&E 特製 カバ一 付 表彰状 を 
進呈し ます。 




Hogic point 



Hngic poiDt 



STAC 特 8 ゥ仁ク リ- カレン 
5，000 部 限定 出版 決定!！ 



★ 人気の ゲーム キャラ ク 夕 一が 毎週 登場。 
★ 遊べる ゲーム （迷路 ゲーム や クロスワード） が 君の 部屋で プレイ。 
女ゲ 一ム 感覚 満載の カレンダ一 だよ。 
* 有名 ショップに てお » い 求めく ださい。 
搴 お問い合わせ ： スタック 事務局まで。 

〒101 東京都 千代 田 区 西 神 田 2-7-12 松 村 ビル 401 号 《5 く 03>239-5826 
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I 八— IT 
蛊聖 なる 寺院 

誰でも 入れる ように一 日中 開放され ています。 街の 
外で モンスター を 倒しながら、 ためた 血と 汗と 涙の 結 
晶 である 経験 値と ひきかえに レベル を 上げて くれます： 

★ なつかし や、 なつかし や、 
なんでち 屋、、 ぼん ぼん ^ 





★ 地上より 数万 メードル 上空 
にある、 天空の 幻の 城。 



▲ なんでも 屋 ぼん ぼん 
お 店が 大き く なって、 取扱い 商品 を 多 く なり ま した。 
当然、 掘り出し物 も いっぱい。 

お 店で は 自分の 腕力に 合わせた 買物 をして 下さい ネ。 
お金が あるから といって、 たくさん 買っても 意味ない 
よ。 あまりに 持って いる アイテムが 重くて一 歩 も 動く 
こと さ えで き な く なって しま います。 不必要な もの は 
売る か、 捨 るかし ましょう。 整理 整頓 は 捨てる ことか 
ら 始まる。 （ゥン ） 

★ 地上と は 全く 隔離され た 天 
空の 街に あります。 







flllstl: pnir.l 
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魔物 も 怪物 もい ない 天空の 街。 どうしたら ここ 
に たどりつけ るので しょうか。 空 を 飛ば なきやい けな 
いの かな？ それとも ■■■■■■ 。 




選択した 職業に よって は、 この "魔 導師の 館" に 急 
いで 訪れない といけ なくなる でしよう。 血と 汗と 涙の 
結晶で ある 経験 値と ひきかえに 魔法の 呪文 を 教えて く 
れ ます。 



★ 1 曰の 時間 は、 フェアリーランド も 24 時間 だ/有効に 使 おうぜ。 




時刻に よって グラフィックスが 変化し ます。 当然、 夜 は 暗くて みんな 寝ち やい ます。 



地上、 街、 ダン ジョン、 I 一 百 階 建の 塔 か 

ら 空中 都市、 そして 未知の 空間へ。 

今 パイ ドラ イド は 感動の クライ マツ 

クスを 迎える 



@ 



★ 街の 守り神 q 

修行 認定の 神聖な 場所。 



創立 5 周年 特別 企画 



T&E SOFT では、 ユーザーの 皆様の 日頃からの 御 愛顧に 感謝して 
今年 末から 来春に かけて 創立 5 周年 特別 企画 を 用意して います。 




創立 5 周年 記念 作品 4 タ 
ィ トルに はすべ て、" T& E 
SOFT SOFT COLLECTIO 
N "が 付いています。 

T&E SOFT が 1982 年から 
5 年間、 開発、 販売. した 作 
品が すべて 分かる ハン ドブ 
ク です。 




年末 発売と なります 創立 

5 周年 記念 作品 3 タイ トル 
'(ハイ ドライ ド 3、 カリ- ュ 
ガの 光輝、 X 1 スーパー レ 
ィ ドック） に は、 もれなく 
"T&E SOFT 創立 5 周年 記念 
ケー厶 ミュ一 シック ライフ 
ラリー'' が 付いています。 これ は 過去 5 年間の T&E 
製品の 中で と く に 人気の あった BGM ばかり を 集め 
たもので す。 

プロ ミュージシャン 浅 倉大介 氏に よる 素 晴ら しい 
シンセサイザーの 演奏 をお 楽しみ 下さい。 



镢 



創立 5 周年 記念 作品 は 
すべて 新バッ ケージと 
なります。 

パッケージ も 変わります。 T&E SOFT の 創立 5 周 
年 記念 作品 3 タイ トル （ハイ ドラ イド 3、 カリ 'ュ 
ガの 光輝 （98 版 ディー ヴァ） 、 XI ス 一パー レイド 
ック） は、 すべて、 T& E 特製 プラチナ パッケージ 
となります。 そして 表紙に は、 創立 5 周年 記念 ゴー 
ルド マークが 必ず 表示され ます。 お買い求めの 際に 
は、 創立 5 周年 記念 ゴールド マークと プラチナ パッ 
ケージ を 必ず ご 確認 下さい。 



なお、 この ゲーム; 
3 タイ トルの いずれ 
も、 当社 年内 出荷 分 
に 限り、 付いてい ま 
す。 1988 年 1 月 1 日 
以降 出荷 分から は 付 
属されません ので、 
ご了承 下さい。 



-ジッ クライブ ラリー は、 



ィ ドライ ド シリーズ は、 
ARPG の 中で も 最も ユーザ 
—の 皆様に 愛された 作品と 
える でしよう。 この シリ 
ズは 「ハイ ドライ ド 3 j 
を もちまして 完結す る こと 
こなり ました。 長い間 御 声 
援 ありがとう ございました。 

T&ESOFT では、 この ARPG の 最高峰 ハイド ライ 
ド シリーズ を もっと 多く の 皆様に プレイ していた だ 
きたいた め、 [MM] 版に 限り、 スペシャル パッケ 一 
ジを 用意 致しました。 価格 は、 ハイド ライド 3、 ハ 
ィ ドライ ド 2 の 2 本組みで なんと 9,990 円。 限定 5 千 
本の 発売です。 まだ、 ハイ ドライ ド シリーズ をプレ 
ィ していない 方に は 朗報です。 もちろん 特別 企画 第 
2 弾で お知らせした" T&E 
SOFT 創立 5 周年 記念 ゲーム 
ミュージック ライブラリ一" 
も 付いています。 なお、 限 
定 版の ため 品切れの 際 は ご 
容赦 下さい。 





T&E オリジナル ゲ 
のィ ベン トを 開催して います。 
今回、 創立 5 周年 を 記念して、 



T&E SOFT に は， ユーザー 
ズ クラブと いう 組織 （会員 
数 約 6 千 名） があります。 
年会 费 1,000 円で 年 4 回 「T& 
E マガジン （会 誌）」、 年 6 回 
「丁 &E プレス （会報）」 を 会員 
に 発行して います。 その他、 
ズの 割引 販売 や、 毎年 会員 向け 



T8 



マガジン」 を 創 
マガジン 特別号" 



(仮称） 



ユーザーズ クラブ 



会員し か 手に入らなかった 
刊 号から 第 13 号まで 集めた 
を 発刊し ま した。 

書名： T& E ソフ ト ゲーム 作りの 秘密 

— T & E マガジン 特別号 一 
判 型： B 5 判 176 頁 予価： ¥980 (送料 ¥ 250) 

全国の 書店で 発売いた します。 お 近 〈の 書店に な 
い 場合 は、 T& E ソフトで も 通信販売 を 行います。 発 
売 日 等 （わしい 二と はテ レフ ォ ンサ一 ビスで お知ら 
せし ます。 




RAM 64 K VRAM 64 K ' 128 K 

3.5 2DD 
¥6,800 



l 最強の CG ツール o 



c; 1987 T&E SOFT 



★ MS X 2 の 機能 を 十分に 生かした グラフ ィ 
ック エディター （3 モード 対応） 、 スプラ 
イト エディタ一、 パターン エディターの 3 
種類の プログラムが 組み込まれ ています。 
今回 新たに パターン エディターに は、 ァニ 
メ テスト 機能が 加わりました。 作製した キ 
ャラ クタ 一 を 画面 上で 自由に アニメ ィ トす 
る ことができます。 

*ゲ ラフィック エディタ一 は、 ピクセル 2 と 
同様、 スクリーンモード 5 (256X212 ドッ 



■iftffllK 亮ご 希望の 方 は 現金 書 S で 料金と 商品名 *機« 名と 驚 括 番号 : 

明 !£ の 上、 当社 宛お 送りく ださい バ サ- ビス の 方 は 300 円 
騰 マガジン Na ほこ '希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 （200 円 分） を阇 封の 上 

をお 送り く た' さい, 、» 書での » 求 はお 断ゎリ します、 > 
議' 88 年 カタログ ご 希 » の 方 は、 100 円 切手 同封の 上、 カタログ 請求 

お送り く ださい 。（藥 害での »求 はお » わり L ます 



ト 16 色） と スクリーンモード 8 (256X212 
ドット 256 色） に 対応して いるう え、 さらに 
スク リーン モー ド 7 (512X212 ドット 16 色） 
にも 対応で きる ようにな りました。 

★ もちろん、 ピクセル 2 と 完全 データ 互換と 
なって います。 

★ ピクセル 3 は、 ディー ヴァ、 レイ ドックな 
どの 開発に 使用され た T & E の 最強 C G ェ 
デ イタ 一です。 



に'. L1M ！ ^謂 



ノ く ージョ ンァ ップの チャンス 

T&E ソフトで は、 ピクセル 2 をお 持ちで 2 
DD の ディスク 装置 を 御 使用の 方に ピクセル 
3 への パージ ヨン アツ プサー ビス を 行います。 
(ただし、 当社 メンテナンス カードで 登録 さ 
れ ている 方に 限ります。） 
ピクセル 2 の プログラム ディ スケッ ト （3.5' 
1 DD ) と マニュアルに、 バージョンアップ 
料 （送料 • 手数料 込み） 2, 000 円 を 添えて、 
住所、 氏名、 TE し、 年齢 を 明記の 上、 「バ 
一 ジョン アップ 希望 j と 書いて、 「丁 & E ソ 
フ ト ピクセル 2 バージョンアップ 係」 まで、 
お 申 し 込み 下さい。 

ピクセル 3 (3.5'2DD) と 新 マニュアルに 交 
換 致します。 




逸 *貼充 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト 
P465 名 古 慶市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PH0NE:052- 773-7770 



:No15 請求 券! 

： M ファン 1 月 号 ： 




虚空の 牙城 



J 



ァシュ ギーネ の 壮大な ストーリ一 を バックに T&E 
'SOFT が 繰り広げる スーパー アクション AVGZ 
T&E SOFT ならではの 大 迫力の アクション ゲー 
ム をべ一 スに アド ベン チヤ一の 要素 を ドッキング. Z 
敵 キャラ を 倒 す リ アル さや 今までに ない 必殺の 武 
器な ど アクション ゲームに は 欠かせない アイデア 
満載の 超 傑作 だ./ 





ァシュ ギーネ の 壮大な バックス トー リー を もとに ジャンル 0S つた 2 つの グー 厶を周 時 

あ 上 最大の プ且 ジ^^ 



00 



体験 

データの ジョイ ン 卜で 
異 次元 空間 を 体験/ 




Pana Amusement Cartridge (パナ アミューズメント カー トリ <POINT> 
ッジ) 碰 えば、 二の 2 タイ トル は データ 互換が あり 何 1 倍 も 酽 ゆ も "は パワ- アツ あ 域 カキ^? タ 公) で ii き " は ^KTSSo 
楽しめる ぞ./ どちら かの ゲーム を 途中まで プレイし、 ゲーム を *LiFE (生命力） *しョリ£し(轻 験慵） • 足の 速さに デ一 夕 互換性が あ 1 m 

パナ アミューズメント カートリッジに セ-ブ、 次に この データ を も « 騮" は 見つ I 細 アイテム を、 使 5a*r*5o 

、 + 〜 _ ^ ，ザ，。， ノ丄 ，。： t — 'ひ- , 丄- • デ "^互換した 時 だ (报 える 必殺 アイテムです 

つ一 方の ROM でフ レイす る 時し ロー 卜す るん た。 




田 1 " 復 蟹の 炎」 で、 ブレイし キ 
ャラク 夕 一 を 成長させる。 




Amusement 

^arfritfge 纏 

■f ナ アミューズメント 力— トリ 



[D パナ アミューズメント 力一 卜リ 
ッ ジにデ 一夕 を セーブす る。 



131 スロッ 卜に 「虚空の 牙城」 2 ス G 
ッ 卜に パナ アミ ユース メン卜 力一 卜リ 
ッシ をセッ 卜し テ一タ を ロー 卜する。 




Pana Amusement Cartridge 

パナ アミ ユー ズメン 卜 カー 卜 リッジ 


品番 SW-M001 価格 3,800 円 
品名 MSX ゲーム 用 S-RAM 力一 卜 リッジ 
発売. 松 下爾器 産業 株式会社 パナ ソフ卜 セン 夕一 
RAM 容量 BKbyte 電池 寿命 5 年間 保証 


誠。 


^ M S X 通信で 楽しめる 「虚空の 牙城」 「復蓄 の 炎」 / 
KM ァシュ ギーネ 連続 小説 を、 12 月 上旬より、 リンク 
= ス， ネッ卜 ワークで 10 週 連続 実施 決定。 小説の 中 

theUNi\^ に は、 玫略 法の ヒントが、 かくされ ている。 

詳し <は 、リンつ ス まてお 問い合わせ 下さい。 厂! ~ し- 一 211 3441 



パワー 缶 ▼ 




4 ライセンス ホルター 



グー ムをク ソァ/ 期閫 中、 ァシ ユキ一 ネ第 2»、 第 3»rt2 

タ イト , レせ 完全 ゥ 1 》 7 す 3 と 君 だけ ^シ リ 
レ クー ク * * ァ, し ナ^バ一 入 リア シ ユキ一 ネ ライセ^ス 

ね O ス'' ホ' しタ一 ^ ちれな <： 7 レセ^ 卜〃 

ァシュ ギーネ ライセンス ホルダー （シリアル ナンバー 入り） 
隱剥 パッケージ 内の 応募 はがきに 応募 券 を 貼り 「虚空の 牙城」 

「復 S の 炎」 の ゲーム 終了 時に あらわれる パスワードと プレイ 
ヤー 名 を 記入して ァシュ ギーネ 事務局まで 送って 下さい。 

昭和 63 年 3 月 31 曰 当 曰 消印 有効 
拳 応募 先 ： 〒104 東京都 中央 区 新 富 2-4-5 NK 新 富 ビル 3F 

ァシュ ギーネ 事務局 ァシ ュギ一 ネス一 パー キャンペーン 係 
秦発 表 ： 発表 は 賞品の 発送 を もって 換えさせて 頂ぎ ます。 
拳 ご注意： 掲載 スケジュール 内容 は、 予告な しに 変更す る ことが ありま 

す。 当選の 権利の 現金 引き換え、 および 譲渡 はで さません 



ASk^t^r^ m 々イス め 正解者め 中から 抽邐 で、 毎 通 500 名/ 
u»m^n ^% なんと 合計 4500 名^ 方に ァシュ ギーネ パワー 缶 t ブ レゼ^ 卜〃 

★ 問 題 下の 一 にあて はまる ことば をお 答えく ださい。 

1 制御 球 は、 一 I 二 ng@@r レ 棚と 出現す る。 @ネ ペン テスで は、 ceo という 石で アイテム を 買 うんだ。 
mm ボール カプセル を 取る と、 制御 球 出現。 アイテム は ボールで 買ラ。 

(1) パナ アミ ユー ズメン 卜 力一 卜 リッジ （s-ram) について （ァ) 買う 予定 (ィ) 買う 予定はありません (ゥ) わかりません (ェ) すでに 持って いる 

(2) お 手持ちの パソコン をお 答えく ださい。 （ァ） メーカ一 名 ： （ ） （ィ） 品番 ： （ ） 

(3) フロッピーディスク ドライブ はお 持ちです か 7 (ァ） 持って います （ィ） 買う 予定 （ゥ） わかりません 

(4) いつも パソコン ソフ卜 を 買う 店 は どこです か 7 (ァ ） 店 名 ：（ ） 
ァシュ ギーネ パワー 缶 （毎週 500 名、 合計 4500 名） 

官裂 はがきに、 クイズと アン ケー 卜の 答え、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 を 記入の 上、 ァシュ ギーネ 事務局まで ご 応募して ください。 
昭和 63 年 1 月 31 日 当日 消印 有効 

m 



ぼ Si 国 顯 



國 



(企画' 開発） 「虚空の 牙城」 （株） ティ一 アンド ィ一 ソフト TEL. 052(773)7770 

「復 整の 炎 j (株） マイクロ キャビン TEL. 0593 (51) 6482 

(総 発売元） 松下電器 産業 株式会社 パ ナソフ 卜 センター 〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TEL.03(475)472I 



虚空の 牙城 



Pana Amusement 
Cartridge 

パナ アミ ュ一 ズメン 卜 力一 卜 リッジ 




大手 量販店 は 常時 展示 中 c 



青 森 電巧堂 チェーン 八 戸本 店 12 12(1) -13(B) 
電巧堂 チェーン 育 森 本店 12 12(±) 

岩 手 電巧堂 チェ一 ン盛岡 本店 12 12(±]- 13(B) 
庄子 デンキ コンピュータ 中 矢 店 12 19(±)-20(8) 



宮城 電巧堂 チェーン 仙 台本 店 12'12( 土) .13 旧) 

電巧堂 チェーン DaC 仙 台 東口 店 12 12( 土) *13 旧) 
山形 電巧堂 チェーン 山形 七日 町 本店 12 12(1) 
茨城 力! デンキ 鹿 S オーディオ センター 12 12(±)-13(B) 



東乐 
埼玉 



京都 



パナ メディア 銀座 1 6( 水） 

上 尾 駅前 ボン ベルタ 4F 12 12 は) -13 旧) 
大宮 駅前 カメラの ニシタ 12 12(±)- 13(B) 
京都 ナショナル ショールーム 12 26ttJ'27 旧) ■ 
1 9(1) -10(B) 



raaa 

バナ アミ ュ一ス メント 力一 トリ':/ シ 




最新 情報 告知 tse soft テレフォン サ -ビス 052-776-8500 
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は アスキーの 商 襟です。 



^m^mmm^mmmmMm^ im^m 第 S 雜 12 月 上旬 新 X 売 




き ティ ラカ^^^ 
必死の 思。 て^ 
： て 疲ほネ ペン テスの 「核: ji 
のて' ある 惑星 生命 体 「ウイ」 と 接触"! Il^^ttf^p 
ュギ ーネは 強力な 武器 を 与えられ、 今 ここに 伝説の 聖戦 




ネ。 



士 として 甦え つた./ 

敵 バヌー ティ ラカスの！^ ゼ 




A^SIIISHITA . て 



al^lisa2 メガ ROM 

顧， 800 









(企画' 開発） （株) ティ一 アンド ィ一 ソフト 〒465 名 古 屋巿名 東 区豊カ く 丘 1810 番地 TEL.052 (773) 7770 

(総 発売元） 松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センタ一 〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TEL.03 (475) 4721 
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パナ アミューズメント カートリッジ (S- RAM 力一 トリ ッ 
ジ) を 使用 して 1 " 虚空の 牙城」 と データ 互換が 可能です。 
* パナ アミ ユー ズメ ン 卜 力一 卜リ ッ ジは 松下電器 産業 株式会社 パ 
ナソフ 卜 センターより 発売され ています。 



復謦の 炎 



Pana Amusement 
Cartridge 

パナ アミ ユー ズメン 卜 カー 卜 リッジ 



虚空の 牙城 



最新 ソフト 情報 おきお H ダイヤル 0593-53-3611 



バナ アミ ュ一 スメ >ト 力一 トリ フシ 



S-RAM 

カー 卜リ ッジ 

対応 



MSX ソフ 卜が 欲しい〃 
と 思ったら す ぐ 郵便局へ c 

八ィ テク ゅラ パック 



MSX ソフ 卜なら 何でも OK 

參 郵便振替 によるお 申込み 先 



口座 番号 


東京 3 - 48932 


加入者 名 


(株） 日本 テレ ソフ卜 



※欲しい ソフ 卜が 近く 
の ショップ にな < てお 
こまりの 方 は 郵便局で 
お 申込みく ださい。 約 
1 週間で お届けし ます。 



亍川 2 東京都 千代 田 区 二番 町〗 株 曰 本テレ ソフ卜 TEL03 や 64- 



は アスキーの 商標です。 



'インク:' アドべ:^ 一 



USHITA mncRQCflafi 



、 
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伝 子 操作に よって 醜に 種族 を 作り ffii な 7 人の 
ネは 父と 母 をバヌ ーテザ ラカスの 作 ゆ 出した 運命 



「バヌ "ティ ラカス コ 



によ 3 て麼 殺されて しま 3 た。 怒りの 炎 f 燃える ァシ ユキ' ーネ は、 今、 復霤 のために 
立ち上がった ！ 惑星 ネ #f を 旅 • ァシュ キーチの 前 立ちはだかる、 凶暴な 

戦讕 民族の グール 兵 や 金き の 殺 を 持つ 甲虫 e t に まし 《 戰翻を 操り 広げながら、 
ァシ ユキ一 ネ C!)«» の 旅 は 続 《/(^茶 ぼ 宿敏 7 人 CD» の WS r 衛星 ネオ サン テ」 だ〃 



(企画 • 開発） （株） マイクロ キャビン 〒510 三重県 四日 市 市 安島 2- 9- 12 TE し 0593 (51) 6482 

(総 発売元） 松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センタ一 〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TEL.03(475)4721 




〜 





• 現代 戦 を 想定した 作戦 '戦 術 級の 本格 シミュレーション ゲーム 
肇 いままでの シミュレーション' ゲームの 概念 を 打ち破る、 迫力 あ 

る ビジュアル 戦闘 シーン 
• 自由に マップお 乍 成で きる マップ エディタ 付 （ディスク 版） 

拳 レベルに 合わせて 選べる 16 種類の 戦場 マップ （ディスク 版 は 
29 種類） 

• 気軽に ゲームの 中断 • 継続が できる ROM シミュレーション- 
& ゲーム 初の、 新 データ • セーブ/ロード 機能 （ROM 版） 



シ ミュレ ーショ ン ゲーム CS32 ディ ス 




'恋の サ j w/ \ 'ル 'ノ \ —ス ディ 

C R.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN- KITTY- FUJI TV 




M5X 



isROM 版 ¥ス800 
ディスク 版 (3.5'2DD)¥6，800 

攀 漢字 表示 （漢字 ROM 不要） 

パナ アミューズメント 力 一トリ ッジ 対応 

アドベンチャー ゲーム 



、レ 





^ ヶ の^：：？プ T "—し やないて 

IJ^^^P? えき なきやい け 射ん よ。 

fig なまちなん 7、、 



TAKAHASHI/SHOGAKUKAN- KITTY- FUJI - 



CS32 ROM 版 ¥6,800 大 容量 2 メガ ロム ディスク 版 (3.5"2DD)¥ 6,800 



» した 著作物て す レンタル や 》 断 コヒ一 を 行なう と. 著作 ほ 
'まに よ リ« しく 処罰されます お 土 は ソフト レンタルに M する き 
可 は一 切して おりません ので ご: ください 

WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

CD ^UU^'J 

株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四 曰市巿 安島 2-9-12 TEL 0593 (51) 6482 



® 



^FUM MCTORY 

ファン ファ外 リ- 第 3 弾 

超 大作 コンバット 'ホラ-絶賛 発売中./ 



參 初回 特典 

死霊 戦線 デカ キャラ ステッカー プレゼント 




^sgc " 商品名 • 使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (500 円) を 現金書留 にて、 下記まで 直接お 申し込み ください 
_ mM I 〒107 東京都 港 区 北 青山 3-6-18( 共同 ビル 青山 2F) 日本 エイ • ブイ 'シ_ 株式会社 MSX ファン 係 
• 死霊 戦線の 商品に 対する 御 問合せ、 御 質問 は 下記まで 直接 御連絡 下さい。 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-K 日 世 パレス 5F) ビクター 音楽 産業 (株） PS 部 TEL. 03(423)7901 



SAIfiYO 



やっぱり、 本物が 欲しい よね。 
で テンキー 装備、 JIS 配列。 



新い、 シックな カラーで 登場した、 WAV Y23 J (B)。 
もちろん ゲーム も 楽しい けれど、 せつ 力べ の パソコン 
だから、 プログラミング にも 挑戦した いし、 パソコン 
通信 や CG' コンピュータミュージックなん 力' も 試して 
みた、 、。 できれば、 ワープロ や データべ 一ス、 表 計算 
なんかの 実用 ソフト も 使って みたい しね。 そんな 風に 
考えて、 ビジネス パソコンと 同じように、 テンキー 装 
備、 JIS 配列 の、 本格的な キーボード を 採用し ました。 
当然、 CAPS' かな ランプ 表示 も 装備した うえで、 シス 
テム 拡張 時に も 何 力' と 便利な ように、 ダブル スロット 
を 本体 上面に 配置。 つまり、 すべてが、 パソコン をパ 
ソコン として 使いこなす こと を 前提に、 デザイン されて 
i 'る わけです ね。 もちろ ん R AM64KB • VRAM128 
KB 搭載の MSX 2 だから、 実力 も 申し分な し。 基礎 か 
ら 使いこなしまで しっかり 学べる 本格 BASIC マニュ 
アル も 付-いて、 モニター を 選ばない RGB/A' V/RF 
の 3 出力 も 装備して いるから、 初めて パソコン を 手に 
する ひとの 入門 用に は ぴったり だし 前の MSX を 使つ 
ている ひとの ランク アップ マシンと しても 最適 だよ ね。 
その 本物つ ぼ さ を、 お 店で じっくり 比べて みて 欲しい。 




三洋 電機 株式会社 



中部 営 案 部： TEL052 



ヽ * お問い合わせ' 資料の ご 請求 は. 三洋 電《 株式会社 情報 システム 事業本部 国内 

^ 売 事業 SB コンビ ユー タ企 ® 部〒 550 大阪市 西 区 江戸 堀 2-7- 25TEL06(443)5145 

！ 3 近 Iftg* 部： TE し 

ITELD22 (267) 3681 
TEL0878(34)7699 九州 営業所： 

• は、 アスキーの 商標です。 



東京 営業部： TE し 03(836: 
06(443)5140 北海道 営業所： TEL01 1 (271) 647( 
ノス^^ 中国 常 業 所： TEL082(243)9120 四国 «業 所： 
多"^ 、. TEL092 (291)6270 

、 



COMPUTE 



(B) 



標準価格 32,800 円 



まった 日本 雞 MSX"WHtg 轄 ，ぉ 、ヮ一 フ 口 • パソコン., ヮ一 フロ' パソコン 
> 内蔵して て、 モニター 港 の テレビ さえつな げば、 手紙 や ハガキ の あて 名 害き など 力 《 、 どんどん ワープロ 
^ る。 さらに、 1MB の 35 インチ マイク a フロッピ一 ディスク ド ライプ も 内蔵して ソ < ソコン として 使う 
に d すべてが ft 初か^ つてい る 強力な マシンと して 使いこなす ことができる のです,. また、 キー ポー 
を 折りた たんで、 ラジカセみ たいに 手軽に 持ち歩け る こと も、 大きな 特長の ひとつです 





ウル ティ" 7 フォ 



ポ ニー キヤ 二 オン 

S03-221-3I61 

12 月 16 曰 発売 予定 
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ク エス 卜 • ォブ ，ジ* アバ タール 



Compassion 



Sacrifice 



VRAM 128K 

セーブ 機能 ディスク 

価 格 11, 800 円 





ベ：.' - — 



く 青レ 、門の ような ものから 聞こえる よう だつ た。 

門の よ うな もの は、 突然 まわりの 空気と と もに 地 
面に 吸い 二 まれて いった。 空中に 残された もの は 
「ドサ ッ」 という 音と ともに 地面に 落ちた。 





1 そこに は 十^の 上に 小さな 輪が ついた ような ァ | 
| ンク と、 かなり 昔の 図法で 描かれた 見覚えの ない 

1 土地の 地図に 包まれた 2 冊の 本が 11： ちていた。 






I ブリタニアの 歴史の 本 を 読み、 アンク を 手に 持つ 
I と、 丘の 向こう側から 妙に 聞き なれた リュートの 
1 音力く 漂って きた。 キミ は 音の する ほうへ 進んだ。 




| 丘の 向こうに 見える の はお 祭りの よう だ。 キミ は 

！ そちらに 向けて 斜面 を 下りて いった。 その 祭り は 
1 ありきたりの ものと は 違って いた。 


t ■ 祭りの 入口に 立って いた 男が アンク を 見るな り、 

そのまま なかへ 招き 入れて く れ た: 音楽に 突き 動 
ご:^^^^ かされ、 立ち止まる こ ともなく 歩いて いった： 




—きお 


1 ひとごみの 暗がり を 抜ける と、 森の なかに もう ひ 
1 とつ 離れて ジプシーの ワゴンが あった。 音楽 は そ 
| の ワゴンから ながれて くるよう であった。 






I なかに 入る と、 アンクの mifli り をした ジプシーの 
1 老婆が 立って いた。 老婆 は キミが たどる 道 を 占つ 
| てく れょ う と している,」 



ぶ. ■Origin Systems, I 
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cnzBW の 雰囲気 作 じ 



下の g 枚の 紙芝居 (写真） は、 
ゲームが 始まる とさの マ クラ 
(前置き) の セリフ を 要約した 
もの。 どこに でもい そラ な" キ 
ミ" が、 ひ よんな ことから ウル 



ティ マの 世界に 足 を 踏み入れ 
てし まラ …… とい ラス ドーリ 
一 だ。 

そして キャラ 作りが 始まる。 
ふつ ラ はい < つかの 要素 をプ 



レイヤーの 思い どおりに 設定 
して 作る が、 ウル ティ マ IV は 
違う。 ジプシーの 老婆の 質問 
に 答えて いくうち に プレイヤ 
一の 性格が 分析され、 プレイ 
ャ一 の 性格に もっとも 近い 夕 



イブの キャラが 自動的に 作ら 
れ るの だ。 

感情移入 とい ラ 次元の 話で 
はない。 ウル ティ マ IV での キ 
ャラは ブリタニア における 自 
分 そのもの なの だ。 



ヅ レイヤーの 性格が キャラに 反映す る ！ 

老婆が 質問 するとき に 2 枚 
すつ 並べる カード は 全部で 
8 種類 あり、 8 つの 徳 (修行 
の 目標） を 表して いる。 フレ 
ィゃ 一は、 示された 2 つの 

O 老婆 は こ の 不思議な 盤の 左右 《 のン ちし 5 ら を J し し 
に カー ドを 置きながら 質問す る いるか を 答える の だ。 





Valor ■Honesty 




Q ベイラ一 （勇 O オネスティ- 
敢さ） の カード （誠実 さ） 



o ジャスティス o コンパ ッショ 
(正義） ン (慈悲の 心） 




o ヒ ユミ リ 

(謙虚 さ） 



o ス ピリ チ ユア リテ o 才ナ一 (名誉） o サク リファイ 
ィ (崇高な 心） の カード ス （献身） 



asaMP 



き 4 



風 は , 令 たかつ た ものの、 暖かな 日差しの なかで は 

それ もこ 二ち よかった： 者!? 会ぐ らしで こびり つい 
たホコ リゃァ 力 も 洗い流され 始めた。 



うとうと していた キ ミ は ガラスの ベルが [^| るよう 
な 高い 音 を 耳に して われに かえった。 キラ キラ 輝 





見聞 を 広め i 悪と 戦 as して 悟る 



キャラの タイプ は 下の 写真 

のように 8 種類 あり、 タイプ 
によって 始まる ときの レベル 
から 持ち物、 出発 地点まで 変 
わる。 とはいっても、 タイプ 
による 優劣 ははつ きりし なし、。 
ウル ティ マ IV における プレイ 
ヤーの 目的 はちのす ごく 抽象 
的で、 アバ タール (聖者） にな 
る こと だから だ。 



会話で 見聞 を 広める 

アバ タールになる 方法 は、 
ブリタニア にの 町 や 村、 城 や 
宮殿に 住む 多くの 人に 会って 
少しずつ 情報 を 集め、 つなげ 
ていけば わかる （はず)。 

会話 は、 ① 話しかける、 © 

名前 を 聞く、 o なに をして い 

るの か 聞く、 @(3 の 答えの め 
ぼしい ことばに ついて 聞き返 




o バー ド （吟遊詩人). 5 慈悲の 町ブ 
リ ティンの 近くから スタート 



o ド ルイ ド （ドル ィ ド 僧）： 正義の 
町 ユーの 近くから スタート 




o ファイター (戦士)。 勇敢 さの 町 
ジェ ロームの 近くから スタート 




o メイ ジ魔術 師）。 誠実 さの 町ム 
ーング ロウの 近くから スター ト 




o バラディ ン （騎士)。 名誉の 町 ト 
リ ン シックの 近 〈から スター ト 



o レンジャー (森の 人)。 崇高な 心 
の町ス カラ 





7 
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WLJL." 1 

： 11 ton 









o シヱ ファー ド （羊飼い） 廃墟の 
町 マ ジン シァの 近くから スター ト 



o ティ ン カー （鍛冶屋)。 献身の 町 
ミ ノ ックの 近くから スター ト 



す、 とい ラ パターン。—. 会話の. 
'内容 を メモ. してお かないと い 
つに なっても 情報 は ヒン. 卜, に 
ならない。— ヒン 卜になる の は、 
聞 さ 覚えの ある 名前の 人に 会 
し乂 リ その 人に まつわる ことば. 
について 聞いた まさな の だ。 
また、 同じ 人 fc 何 寧 も 同じ 
こと を 聞いたり'、 会った こと 
の 巧 ゑ 人に ついて 聞かれた と 
きに 知らな いなとと 答える と、 
誠実 さに 欠けて いると 思われ 
る ことち ある。 
旅 は 道連れ 最高 7 人 

ブリタニアに は 8 つの 町が 
あり、 そのうちの 7 つに は、 と 
麻 をし たいとい う 人が い • 
^ 自分が 正しい 行動 をし 続 
& ていて し、 れば、 いっしょに 




行動で さる。 仲間が 増えれば- 
魔法 在 使 走る 回数が 増える し、 
—戦闘 も 楽になる。 

悪 を 倒しで レベルアップ 

モンス 夕 一 を 倒す と 経験 値 二 

'が 増え、 レベルアップ する。 

な. だし、 なんで € 「かんでも や. 
つつければ いいので はない。. 
悪い ャッ だけ 衣 倒す の だ。 

意識的に 悪い— こと をして： い.' 
る ャッら が ウル ティ マ IV にお 
ける"' 悪"。 $ 能 だけで 行動し 
ている 動物 だち は 悪で はない。— 
へビ なんか ほ 襲われた とき 以 
外 は 戦って はいけ ない。 戦闘 
シ一ン か ら- 出' て: 逃げれば し 、 し \ a 
ただし、 ほん' とうの 悪に 戦い 
を; as まれたら 戦わない といけ 
： ない。 逃げる の は 臆病者 だ./ 

く 見える の は ゲ-ムに 付いて くる ブリタニア マツ フ 

O フ ィ 一ル ドの 中央 やや 右上の 光 

つて いるものが ムーン ゲート だ 



'や 二 

お 



o 戦闘 シーン。 地形 は 戦いが 始ま 

つた フ ィール ド によって 変わる 






II ； 1 1 ■■jiTI ' 




"二 "ュ ■>! 



正 し し 、行し 、を 続けて し 、れば 仲間 

が 増えて くる： 7 人まで 増える 



O 神殿で 假 想す る と 徳 カ^! わ つ て 
く る。 マン トラと ルー ンが' JZ 要 





O ダン ジ ョ ン のなか は 特別な 部屋 

を 除、 いて 3 D 表示になる の だ Z 



o-; 観との 戦い。 勝つ とこの 船に 
乗れる ようになる 
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東京 書籍 
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翁 
も, 0ぁ 



o 二れ がコ マン ドの アイ コ ン。 1 見な」 1 取つ J 't し ,<L 'Zl^Z +兇で 1 2 個 ある 
t 時計) とか 「洗う」 (水道の 蛇口) なんてい う 珍しい コマ ノト をき め、 ioP 



見る」 「取る」 など を シンボルで 表して いる 





o ここ は スター 卜 地/^ とりあえず 
近 く の 建物の ほ う に 歩いて みる と 



o 特定の 地点で 四角い 

枠が 点 威す る。 この 枠 
が 建物への 入口で あ り、 
さまざまな I 迷 を 解いて 
いく ァ ド ベン チヤ一 シ 
ーン への 入口で も ある 






o なかに 入った ところ。 たとえば、 

「小 窓」 と 「見る」 を 選ぶ と …… 




^：フ ァ ル ： 



ほ 




文明が 残した 奇妙な 謎 ゆ リック 



遺跡の なかには、 高度な マ 
ャ 文明の 残した さまざまな 卜 
リックが 仕掛けられ ている。 
はじめ、 静まり かえった チチ 
ェン • ィ ツアーの あちこちで 
さまざまな 探索 を 試みる ラち 
に、 プレイヤ 一は、 多くの 謎 
の 遺物に 出会う だろう。 そし 
て、 ひとつの 謎 を 解く たびに 



死んだ ょラな 遺物の なかに、 
はっさり と 高度な 古代文明が 
生きて いる ことに 気づく。 

たとえば、 光る 石柱 は 宝殿 
の 石像と 深い 関わりが あり、 
宝殿 は 壊れた 歯車と いくつ も 
の 謎 をと おしてつ ながって い 
る。 どの 謎 も ほかの 謎と 何 重 

： も 関係し あい、 しかも 



しい 謎が 登場して くる， 
にある もの は、 ごく 最初に 出 
う、 比較的 浅い 謎の 一部に 
すぎない。 しかも、 謎の 向 こ 
ラに はいくつ もの 死の ヮナが 
仕掛けられて いるの だ。 

レを 使' 

ま 



不 な. 



すま 

、 れ 

, h や 
^ る 



„ &は 

%x t:. 




o ま 殿 レ^ 象 W 

售 のな ら fef 

匕つ あな。 



太陽の 踺を 求めて 



Q こんな マツ フ のなか を 歩き 
まわり、 あちこちの itS 亦 を 探 
りながら 謎 を 解いて いくの だ 



圆國國 

圈 圆0 厂 




o 最初、 アイテム は バン 
ド エイ ドと ライター だけ 



o ゲーム 終盤 近 く で 持て る だけの アイ テム を 

持って みたら こうな つた:， まだ ほかに も ある 



からみあ ラ 謎の 糸 を 
ひとつひとつ 解き ほどく うち 
に、 プレイヤ 一は 太陽の 神殿 
に たどりつく。 そこに、 祭ら 
れ ている 「太陽の 鍵」 を 手に入 
れる のが この ゲームの 最終 目 
的な の だ。 ラス 卜に は、 美し 

い グラフィックと 已 GM、 ち 
よつ と SF 的な エンディング 
が 待って いる。 
他 機種 版と 比べ、 MSX2 

O すきまから 美しく 光る 鍵が 見える。 
これ こそ 探し 求める 太陽の 鍵 だ 



版で は 謎の 数が 増え、 謎の 関 
係 も一 部が 変更に なって いる。 
この エンディング も MSX 曰 
版 独自の もの だ。 





グ 



媒 体 




対応 機種 




RAM 


16K 


セーブ 機能 


パスワード 


価 格 


未定 



ファミコンで 空前の ヒッ卜 

作と なった r ドラ クェ II』。 M 
SX と MSX2 専用の ものと 
E つ 同時に 発売され る 予定が 
あり、 今回 紹介す るの は MS 
X 用の もの だ。 

前 作で 活躍した 勇者の 子孫 
の ローレ シァの 王子が、 ほか 
2 人の 仲間 を 見つけ、 経験 値 
を かせいで アイテム を 全て 集 
め、 敵の 本拠地 "ロンダ ルキ 
ァ" にいる 八一 ゴンを 倒す の 
が ゲームの 目的な の だ。 武器 
16 種、 防具 18 種、 アイテム 31 
種、 魔法の 呪文お 種 を 使い こ 
なし、 戦って いこう。 

3 人で 戦お ラ 

この ゲーム は、 ローレ シァ 
の 王子、 サ マル 卜 リアの 王子、 

ムーン ブルクの 王女の 3 人が 
主人公 だ。 ローレ シァの 王子 













J u ^ ：: ^ ：1 Q 

3D □ Q □ Q K 

□□□aua ■ 

nanBna ■ 
口 □ b ■ 




謹 



G 洞窟の 中で 宝箱 を 発 ^ アイテム 
なんか は 敵 を 倒せば 出る こと も ある 



"一:/ プル クの 王女 

G 3 人の 中の 唯一の 女の子。 最強と 
いわれる 呪文、 、、パルプ ンテ * をィ 吏え 
る 



ジ：^ レ 卜 リアの 王子 

G 剣 をす 寺つ 手 もりり しい 王子。 ム一 
ン ブル グの 王女よ り も 成長が 早い の 
で、 とても 頼もしい 人な の だ 



□ 一 レシ ァの 王子 

G 旅の 始めは こいつ 力し 人 途中の 
どこかで あと 2 人 を 捜し ださな けれ 
ばいけ ない ので、 とても 負 主旦が 多い 
という、 せつない 《殳だ 

©ェ 二 ッ ク 



っ國 r 




為る ひ a- レシ おし るに 
ひと リの + ^bufc へし、 しが 
ぉ£ リカ まし; te。 



ドニ: 




O こ 二から RPG 独特の、 深 く て 長い 戦し 、が始 まるので し た 





參寧 




O 前 作の 4 倍 も ある 広さ。 ローレ シァ から スタート. 




O 3 人 H; 者に 宿屋に 来て どうす るん 
だろうと 思いつつ、 着いた ところ 



0ノ\ 'パッ と マルチ ウィンドウが 開き、 
な i 頁 目 を 選択で き るの だ 



は 呪文が 使えない けど 戦いに 
強く、 あとの 2 人 は それぞれ 
13 種の 呪文 を 使える の だ。 3 
人 協力して 戦わない と、 目的 
は 果たせな いという ヮケ。 





^^^、 1 ノ ー ンだ。 何 入 も 

ol 一 わ カ^ ff 、ン .. 、 

r て 出現す る "てんよ/" 

ら 順番に 倒す か を はな ナ 

*JJ. ける の もい レカ もし わ"' I 



5 フ JC/S©HRPG/ 



び OVl ゆ 

名前と 個性に 感慵 




303-486-8080 
11 曰 発売 予定 



対応 機種 



キャラクタ 作りから 始まる。 
自由に 名前 を 付け、 名前に な 
じむよう に 個性 を 付ける。 個 



【キャラクタ 作り， 






1 


醮 



暴 



o キャラクタ 作り は 名 
前の 入力から 始まる 



^ty^s-etgffi, な (れ' ffl75W*w. 



暴 



o 名前に 合うよう にネ寺 

性 や 職業 を 決める 




o キャラクタ は 数字 だけで 表現 
される。 ^は イメージ まかせ 



ん' 



T4 



性 は、 ® キャラクタの 種族 (5 
種族 )© 属性 (善、 悪、 中立の 

どれ か) os つに 分けられた 




暴 



O ギル ガメ ッシュ の 酒 
場で 人材 を 募る 



si am 



晷 



にいる キャラクタ 
が リス ト アップ される 




O 冒険に' £要 な キヤ ラ クタ を 6 
人 ま て il んでノ 《ーテ ィ を 組む 



特性 (強さ、 I Q 、生命力な ど） 
@ クラス (8 種類の 職業) とい 
ラ4 つの 要素の 組み合わせで 
表現され る。 そして、 気の 合 




暴 



O ボル タック 商店に 行 

つて 武具 を 調達す る 



1 M.niiri ；; miiim 

3 > short niuonn 
*)jmiiHiT,n rL 




ID V* V, U、 う": ■ 


1 ペし" 
3 かゆ 
B おし ゆ 


■353 >*C HITS STATUS 

N-FIB !• B 8 
E-TMI !• B B 
E-PHI 11 B a 
E-OIB 10 B . B 

k-»m ia ■，' b 



暴 



o 職業に よって 使えな 

いもの も あるの てう 主意 




S !『 1 MIT I ST T 



o ギル ガメ ッ シ ュ に 戻つ て 武具 
を 装着して から 迷き 向かう 









'漏 


■3 お お HITS iiVrftlin 

n-tio a b aoct 

e-pbi in e i , .r:»t.( 
E-nts l* » kJiino 

^ 1 



セーブ 機能 



価 格 



専用 



1P8K 



ディスク 



9,800 円 



う 6 人までの キャラクタで パ 
一 ティ を 組む。 冒険の 準備 を 
すませたら 迷路に 行く。 つま 
り、 この ページの 4 つの 連続 
写真が、 『ウイザード リイ』 の 
基本 だ。 

パーティが 迷路で 魔物 を 倒 
すと 魔物 を 倒した とさに 生 さ 
ていた キャラクタ 全員の 経験 
値が 上がる。 あるて いど 経験 
値が 上がる と レベル ァ ッ プす 
る。 ただし、 パ一 ティ ごと レ 
ベルが 上がる ので はない。 レ 
ベル ァ ッ プに 必要な 経験 値 は 
キャラクタの クラスに よって 
異なる の だ。 迷路 を 出る と、 
レベルアップ する キャラクタ 
と レベルアップ 候補と なる キ 
ャラ クタが いる。 

また 冒険に 行かなくて は。 




O 異邦人た ちょ 去れ。 この ヘンな 
おじさんが たまらなく 好き/ 




im«tcif< cm.***? 圍 

D>VEN CtJLra L>E4VE JLDHC 1 
1 >IIT.:pi:i-T QHSriim 


' m • 




> ft^^aett e 7 !?b **S ""下 


T 



o»§ の 入口に は^ 段が ある。 o 迷路に はいくつ もの 部屋が o 魔物との 戦い。 プレイヤー o 魔物 力ま 威す るか パーティ o 魔物 を 倒す と 糸 n 奐 値の ほか 
これ を 登る と 城へ 戻れる あり、 魔物が いたりす る 力ぐ 戦い 方 を言貌 すると 始まる 力ま 減す るまで 戦い は 続く に 宝の 箱が 出て くる こと も 



(；ァ スキー 
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ニーズ' ヒルに 何が 起きた のか？ 



き 



生存者 を さがして 教会へ 運べ 



ある 曰 突然 静かで 平和な 街 

一 チヤ ニーズ • ヒルから あら 
ゆる 通信 • 交通の 手段が 途絶 
えた。 いつもと 変わらない 外 
観 をよ そに、 その内 部で は 想 
像 を 絶す る 何 かが 起きて いる 
の だ。 科学者 達に よれば、 超 
自然 的で 霊的な 現象が この 街 

參 画面 構成 はこ ラだ 



STATUS 
PF Q4Q つ 
MHXPF 868 f-^W*' 
MF Q48 左 や'' 
MfiXMF S68 ：5^； 
WEAPON 
HRHD-GUN 

ASSAU し T — RIF し E 3B 


DHV 18 
1 1 ： 55 

THLK 

SEARCH 

TAKE 

ITEM 

WEAPON 


SHOT-GUN 68 
SU8-MRCHIMGUN 88 


ま 




建物が あ 

ぉ= ュ 入つ w。 

つたら わす 1 ；^ はずた 

^^S! 變 



，つち— ュは まあ 

t ラ クタ" ユ かわせ 

る。 ジ ヤン ノし 



o ステイタス を 表示した ところ.， 
自 M バラ メータの 他に 武器の 状 
-况も 見る ことができ るの だ 

を 襲ったら しい。 
最後の 頼みの綱 は 超能力 特 

殊 攻撃部隊 S — SWAT だけ 
だ。 しかし、 その 精鋭 達 も 次々 
と 消息 を 絶ち、 残る は最 年少 
の 女性 隊員 ライラ • アル フォ 
ン た だ 一人 になって しまった。 
プレイヤ 一は ライラと なって、 
この" チヤ ニーズ • ヒルの 怪" 
に 立ち向か うの だ。 

コマンド はいつ でも マルチ 
ウィンドウで 表示させる こと 
がで さる。 そラ して 出会った 
人々 と 話したり、 いろいろな 
もの を 自由に 調べたり して 街 
に 起きた 謎 を 解いて いこう。 
また ゲームの 中には 時間の 
流れが あって、 ライラの 受け 



街の 中で 1 か 所 だけ 怪物 達 
が 襲 つて これない 場所が ある. 
それ は スター 卜 地点と なる 教 
会 だ。 したがって 街の どこか 
にいる 生存者 達 を 発見したら 
TAKE コマンド を 使って 教 
会まで 連れて行こう。 

それから 人と 会話す る こと 
が 重要な 要素と なって いて そ 
こで 得た 情報から 自分の 取る 



二 会 Q 

とう 学 
をと 校 
言 'で 
わ 二 先 
れん 生 
た な に 



ベ さ 行動が わかる の だ。 

あと ライラに は 超能力が あ 
るので、 自分の 持って いる 武 
器に" 念 エネルギー" を 封 じこ 
めて 破壊力 を 上げる ことが で 
さる ぞ。 





Ml pnasiD 
iljll 1 '"' l( 

■■Jill i; m i us 

i*s-nni 

p pj^ 8 に EF(* 






を や （5 

見つ 喑 








早朝 • 朝. 昼. 夕方 • 夜と 時間が たつに つれて、 背景の 明るさ も 自然に 変ィ 匕して いく。 に一、 リアル だな あ 



o スタート 地点 付近の マツ フだ. 二 

れで 街:^ #(7) ほんの 一部で し かな し 、。 
実際に はかなり 広そう だ 
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FUN PKOJKCT 





パック' イン 七 テオ 

Q03-226-9491 

12 月 16 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


専用 


VRAM 
セーブ 機能 




価 格 


5, 圆円 





コマ を 配置す るかが 問題え 

13 



, ゝ、 



腐 弓 

狩—^ 

I， 

き S 
き Is 



し V し 

そのむ かし 流行 
した 『軍人 将棋』。 この ゲーム 
は その リメ イク 版。 

プレイヤ 一は、 大将、 中佐、 
タンク、 スパイな ど 動きと 強 

さの 異なる 16 種類の 駒 を 自国 
側に 配置して、 コンビ ュ一 夕 
(名前 は 巳 AGU) と 交互に 駒 
を 進めて いさ、 敵の 総 指令 部 
を 占領す る ことが 目的 だ。 

しかし 敵の 操作す る 駒 は、 
見えない ので 種類が わからな 
いように なって いる。 だから 
敵の 駒の 移動 パターン、 自分 
の 駒 と の 戦闘 結果な どから 敵 
の 駒の 配置 を 推理しながら 戦 
略 を 企てる ことになる。 勝敗 
は プレーヤーの 鋭い カンと 洞 
察 力に かかって いる、 という 
シビアな ゲームな の だ。 



コンピュータの ギャグが キ ツイ ！ 




z ま 

e 爵 

M 
毛! 

P 

S 共 

C '■■ 

if 

oi 



O ゲーム は ま ず 駒の 配置から 始 ま 
る。 アイコン を 操作して 駒 を 指定 
し、 自国の 領 、± 也 内の マスに I 個ず 
つ 置いて いく。 どちら かの 少佐 以 




上の 駒が 相手の 総 指令 部 (アミ 模 

様になつ ている ところ） を 占領/ r 
ると 應 女が 決まる。 この ゲームに 
は 勝ち 数と;^ の ランキン グが 
あるので、 みんなで 順位 を 競い合 
つて ワイ ワイ やる と 楽しいだろう。 

とにかく BAGU に 勝つ に は 駒の 配 
置が 勝敗 を 大き く 左右す るので、 
慎重に • を 考えながら 駒 を 置い 
てい 二う 




：1 ^：^~7 




I きき さ ^IDg 

5 tt J * 丄 ^ 

I^^PS.. さ I 

O やった./ 敵" 60 総 指令 部 を 占領した。 さ 
あ、 ランキングが 楽しみ/ 



敵の 駒が 移動す ると さや 夕 

ィ卜ル のと さ、 已 AGU がギ 
ャグを 言う が 軽く 聞き流そう。 



し «( おし^: フし よつ 



S ゆる S ゆる 9fS ゆる ― 



J -'} ノ リ 、ユリ J^JO 



吐 さ • 




jY' O" fcf •> reO^C^ttS f>0" て" はな l，o 



タ：/ クと い 3 てお ミス" おお 4* てる わけで" l«^L-c 



c> かわいい と は 思 うんだ けど、 気が 抜けち * 
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s £:§4_5 ク SX.; 一.： 



0SHH:¥ 



ノ"、 



実の 罪で 6 年 もの 時と 恋人 
^ レイモンドの 復 



」 《0^： も i^Tbr 



ミ レーヌ を 失った 男、 
が 始まる ！ 





^は/ 



パック • イン • ビデ 才 

303-226-9491 

12 月 16 曰 発売 予定 



ft lk 6 年の 年月 を 奪った ャッを 探せ 

^ 4 レイモンド • バ一ド 
ン はふつ うの 青年だった。 そ 

う、 6 年 前 は …… 。あのい まい 

ましい 曰、 彼 はう その 証言に 
よって、 カジノ 強盗の 罪 をき 

せられ、 6 年 もの 刑務所 暮ら 
し を 余儀なく されて しまった 
の だ。 最愛の 女性 ミ レーヌで 
さえ 彼の もと を 立ち去った。 
しかし、 いま 刑務所から 出た 



媒 体 




対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


5,800 円 



彼 は 真犯人 追求の ため、 この 
広い ヨーロッパ 中 を 探し まわ 
る ことに 執念 を もやして いた。 
そして、 そのこと を 真犯人に 
知られな いため、 彼 は 変装し 
て パリの 下町から 捜査 を 開始 
したの だ。 
以上の ような ス卜ー リー 設 

定の もとに この AVG はスタ 
一 卜する。 



カーソル を 合わせて ク リ ック する だけ 



真実 を 知る ために、 ぼく は 変装す る 



, あの 事件の ことにつ 
いて は 誰も 語りた がらない。 
相手の 警戒心 をな くしたり、 
場末の 人間の 話 を 聞 く ために 

彼 は 4 人の 人間になる。 パリ 
の ムーラン ルージュ では ギヤ 
ングの 姿で 聞 さ こみ をし なく 
て はならない。 デジ タイズし 
た 顔が、 とても リアルな 感じ 
で、 映画の 中に 引き こまれる 
ように 展開して いく。 



AVG だとい ろのに キ 
一 ボードに よる 文字の 入 
力 も、 選択に よっての コ 
マンド 入力 も いっさいな 
し、。 すべて 画面 上 を 移動 

する カーソルで 操作す る C 

アイテム を 使う とき はァ 
ィ テムの 絵の 上へ、 聞き 
こみ を するとき も 画面 上 
の 人物へ カーソル を、 と 
いった 具合。 じつは マウ 
スに 対応して いるめ ずら 
しい ゲームな の だ./ 



アイテム を 取る 




MM 



テ G 

ム ク 
が リ 
表 ッ 
. 示ク 
j さ す 
れ る 
る と 
T 
ィ 



聞き こみ を 
する 

G 道の まん 中に 

る 人に 話 をし 
てみ ると、 デジ 
タイズ された 彦頁 
が 右下に 表示 さ 
れ、 言 舌し だす 



'1 か 所 捜査 をす るた 
びに 30 分が 経過。 さらに 移動 
する たびに 旅費が かかる。 今 
回の 捜査 は 時間の 経過に 留意 
して 捜査す る ことが ポ イン 卜 
となる。 だが、 真犯人が 殺し 
屋を やとって 彼 を 消そうと し 
ている。 急げ./ 
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^ 真犯人 を 探し だし、 ミレー^と 再会し/^ 

か 所 捜査 をす るた ^^^Tcn ま \^-^\ 



INFOGRAMHS 1986 




破壊と 滅亡 か 5 人々 を 救 ラのだ 街 を 歩き まわって 情報 を 集め 3 





f 

、 1 



現実から は 遠く はなれた 世 
界、 八 ロウ ディー ンで ァーデ 

イスと サダ リア ーン という 2 
人の 神が 対立して いた。 ァー 
ディ スは大 邪神 サダ リア ーン 
を 倒す ために、 魔 導師 タンダ 
ライドに 命じ、 かっての 勇者 
の 生まれ変わり である 青年 
(夕 力 アキ） を 呼びよ せた。 突 
然 この 世界に 連れて こられた 




O 右側に いるの がァ一 ディ スだ 



状況 は 時間で 変化 

ゲームの 中には 時間の 流 
れ があって、 時間の 経過に 
よって 状況が 変化す る。 例 
えば 酒場 や 宿屋 は 夜に なら 
ない と 開かない し、 空腹に 
なると 画面 中央で パンが 点 
滅を 始めて 教えて くれる。 



©ァ 'レシ フ、 ソフトウェア 




O 本名 • 藤; W 月。 ト レーナ一 に 

ジ一 パンと いう 姿で 目が さめた 

タカ アキの 持ち物と いえば 着 
ている もの だけ。 これで は 剣 
や 魔法の 支配す る 世界で 使命 
を 果たす ことなん かで きる わ 
けない。 まず はお 金 を 手に入 
れて 武器 を 買って …… と、 
険は ここから 始まる の だ。 



木 や 建物に 厚み を 感じさせ 
る 立体的な マップが、 夕テに 
もョコ にも スクロール する。 
キミ はこの 中 を 歩いて 冒険に 
必要な 情報 や、 いろんな アイ 
テ厶を 集める の だ。 

情報 は、 街 を 歩いて いる 人 
と 会話して 得られる。 何度も 
同じ こと を 聞く と 「さっさ 言 
つたで し よ。 頭 悪 いわねえ」 と 
言って 教えて くれ なくなって 

！ り- g 



o 戦闘 シーンに なると 「であ ああ 

ああ あ .z 」 と でかし 、声で 叫ぶ の だ 
しまう ので、 1 度 聞いた こと 
はしつ かり 覚えて おこ ラ。 

必要な アイテム は ショップ 
で 買い求める。 お金の ため 方 
は 左の 写真 を 見て ね。 




O 空腹 率が 80% を 越えたら 食事 
をしょう。 体力が 復活す るぞ 



主な 登場人物 



o こんなに 悲しそう な 彦頁を 
している のに は 訳が …… 

― 

や o 

が こ 
て の 
彼 国 
も で 
仲最 
間 も 
に 強 
な い 
る 剣 
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1^2 



o 最初に タカ アキの 仲間と 

なる スゴ 腕の 女性 剣士 




o 悪の 化身。 彼の 野望 を 打 

ち碎 くの が 最終目的 だ 



o タ 力 アキに いろん な 助言 

をして くれる 良き 味方 



Q 昼間 は. 酉 場に 

入れない の だ 



^9 



ナム: 3O03-756-7651 






12 月 19 曰 発売 予定 


VRAM 


1E8K 


媒 体 




セーブ 機能 




対応 機種 


専用 


価 格 


5,800 円 



Vu1»llMS#DO 
して ドラ ゴ ン山 




1985 年に ゲームセンターで 
はやった アクション ゲームの 
移植。 内容 は 先に 移植され た 
ファミコン 版に 近いそう だ。 

主人公 クロ一 ビス は、 ドラ 
ゴン にさら われた 王女 セ リア 
を、 救うべく 旅 をして いる、 
という ス卜一 リ一。 已 つの ラ 
ゥンド で 8 匹の ドラゴン を 倒 
せば 目的 を 達成で きる の だ。 
ドラゴンの すみかで ある ドラ 
ゴン 山へ、 鍾乳洞 や 廃墟な ど 
の 洞窟 を 突破して 向かい、 ド 
ラゴン を 倒せば 1 ラウンド ク 
リア。 ドラゴン 山へ はいくつ 
かの 道順が あり、 通過す る 洞 
窟は ある 程度 選択で きる ぞ。 




O まず、 その ラウンドの^ # マツ 
プカ缓 示される。 ここで どの ル一 
トを 通る か を 決めて、 進んで いく 



洞窟 内で は ウジ ャ ウジ ャ敵キ 
ャラ に合ラ かわりに、 アイ テ 
厶を 集められる。 それ を 使 
て ドラゴン や 洞窟での 戦い を 
有利に 進める の だ。 



©±A 公。 力 
ブト 割り、 垂 
iltf りな どが 
得意 技 



O 洞窟 内に は、 地形の し 
かけ も 多い。 こんなと こ 
ろで、 うっかり 足 を 踏み 
はずした りしたら、 とげ 
とげで バイタリティーが 
減つ ちゃう 




G 手強い ウイザード 出 H 
こいつ を やっつけなくて 
は、 この 部屋から 出られ 
ない の だ。 でも、 やっつ 
ければ アイテムが 出る に 
、ない 




O さらわれた 王女 樣 ラウンド 8 
の ドラゴンに 捕まって いる 



o ド ラゴン 山 での 戦 し 、。 ド ラ ゴン がす る どく 炎 を 吐いて きた。 当然、 

ドが 進む につれ て、 ドラゴン は 手強くな つてい くの だ。 がんばれ〜 ノ 



ラウ ン 
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©M ナム コ 




鲁フ アミ コン «s と 少し 邇ラ 

m 明朗 アクション グ一ム 



八ル 研究所 S03-252-5561 


発売 予^ 


VRAM 


B4K 


媒 体 




セーブ 機能 




対応 機種 


CE32 専用 


価 格 


5,600 円 



はりきり ボーイの 忍者 くん 
の 目的 は、 ^ラウンド をクリ 

ァ して 最終の 3D ラウンドに 出 
てく る 敵 キャラ を 全部 倒す こ 
と。 ラウンド は、 縦、 横、 縦 
と 横の 3 種類に スクロールし、 
ク リア 条件 は 出口 を 見つける 
か 敵 を 全部 倒す かの 2 つなの 
だ。 忍者 くんの 武器 は 手裏剣 
や パク ダンな ど 4 種類あって、 
始めは 手裏剣で 攻撃す るか、 
敵 を 頭から ふみつ ふ' すし かで 
さない。 パワーアップす るた 
めに は、 3 ラウンド ごとに あ 
る ボーナス ラウンド をク リア 
する こと。 ク リアす ると 『よく 
やった。 おまえに これ を 授け 
よう』 という 声が して、 1 つず 



つ 武器が 増えて いくし かけに 
なって いる。 敵 は 見た目の 力 
ヮ イイ やつが 多い けど、 意地 
悪に も 無敵の やつ も 出て くる 
の だ。 「ひつ ど〜 い」 なんて 言 
つ てられない ほど、 先の 長い 
ゲーム だ。 




(3 敵 を やっつけ ると 巻物が 出 
る。 ラウ ン ドをク リアした と 
きの ポー ナス 点に な るの だ 



O ここ はタ テス クロールの ラ 
ゥン ド。 がけに 飛び移り なが 
ら^ S 剣 を 投げる 技が' JZ 要 だ 



O 忍者く んの 隣り にある の 
が 次の ラウ ン ド への 出口。 
敵 を 倒さなくても 出口に 行 
けば ナン ト かなる ネ 




f OO 03 007600 095 

r もう おさ^^^? 
"み" さ"^: SraSCC せ、、 ！ 

*れで、、も よし M»fo 、？ J 



■* * ざま あ 一み ろ ☆ j 
-'' „ © 忍者た る もの 手 

^^^^^^r 裏 剣 カ^レ 、こなせ 
なくて ど 一す る./ 



^ 

メ！ V 1 ', "'jfyimii. 





BHHB 



't'UPL/, 、ル 研究所 



o あい (― く や" れて o ポ 一ナス ステージ をク リ ァ して タ b 出る とこう いう w® にな 
しまつ 力-と ニス ...... る。 こう 聞かれたら、 あきらめません と 言って 武器 を もらおう 
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移» お 1& オリジナル 作 ほな ど、 年 
末年 »に かけて ますます 充実して 
W ぐ MSX のソフ 卜た 目をキ 
ラ キラ させて、 さます。 




ひ 







P^^^I^^HV • ^^^^^^^^^^^p - T ^^^^^^^^ ^^^^t ^^^^^^^^^P ^^^^B 





R 本亍 レネ ッ 卜 S03-268-1159 


〜テ レネ ッ卜 


12 月下 旬 発売 予定 


VRAM 


B4K 


スタジアム〜 


媒 体 




セーブ 機能 




対応 機種 


C^2 専用 


価 格 


7,800 円 



j^j ^^ s^ip 11 ^ ^jjjfy ip*!^" - ^^^S|& f J jf ' JHE^' 

との 勝ち抜き 戦、 2 つめ は 2 
人で 自分の 好きな チーム を 選 
ん での 3 ゲーム • マッチ 戦 だ 
盗塁が できない ことな ど、 改 
良の 余地 は ある 
けど、 今までの 
MS X の 野球 ゲ 
ー厶 とくらべ る 
と、 かなり 凝つ 
た ゲーム だ。 



野球 は みんなの スポーツつ 
てわけで、 誰でも 楽しめる 野 
球 ゲームが 発売され る。 遊び 



方 その 1 は、 対 コンピュータ 




O これが バッ ターの 
フォーム。 なかなか 
芸が 細かい と、 つい 
感' L 、してし まう の だ 




G どっかで よく 見 
る 名前の 選手。 成 
績の 一覧表に、 打 
率な どの いろいろ 
な データが 出る 




G しっかり 宣伝 も と あ 一って、 球 を 取 
している 気く ばり ろうとし ている ところ 



G 3 塁の ほ 二 

i 求が 飛んだ。 バ 
ーズ つてす ごい 



• アンド ロギ ュヌス 



曰 本テ レネ ッ 卜 S03-268-1 1 59 

12 月下 旬 発売 予定 



媒 体 



対応 機種 



専用 



VRAM 



セ一ブ 機能 



価 格 



128K 



7,800 円 



'どんどん 下に 落ちて w つ 
ちゃう アクション グー 厶 



宇宙 を 脅かす 反物質 星" ゥ 
ルド" を 破壊す るの が 目的。 

キミ は 男性から 女性へ と 変 
身す る アンド 口 ギュヌ スを操 
作して、 下から 上へ とス クロ 
ール する 縦 型の 洞窟 を 降りて 
いく。 途中、 上から 送られて 



くる アイテム を 取って パワー 
アップし ていさ、 ステージ 最 
後に 待つ 巨大な ボス キャラ を 
倒して ステージ ク リア だ。 
各所に 美しい ビジュアル シ 

ーンが 盛り こまれて いる 全 13 
ステージ は 手応え 十分 だぞ / 





\p おお: r 

- ； --V ' - v "^Vl-.* ■ i LXj, JL*^\ ぶ ：ii - '--4Z 



O 障害物が あったら かわして、 ひ 
た すら 下へ 進む の だつ / 
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o この あたり は 足場が なく、 落ち 
ていく だけ。 ちょっと 怖い 




o アイテム を 取って しっかつ りバ 
ヮ一 アップして いないと 苦しい ぞ 



二の ボス キャラ、 いくら なんで 
もで かすぎ る。 倒せる かな あ？ 

©卩 本テ レネ ッ 卜 



ま f ず. 



COniNG SOON 



ノ I 

L 



コ ナミ Q03- 264-5678 






1 月下 旬 発売 予定 


VRAM 


64 K i 


媒 体 




セーブ 機能 


未定 


対応 機種 


CS32 専用 


価 格 


5,800 円 




インフォ マーシャル Ef03-353-107， 


12 月下 旬 発売 予定 


VRAM 


128K 


媒 体 


四 


セーブ 機能 


ディスク 'バス ヮ-ド 


対応 機種 


ES32 専用 


価 格 


5,800 円 



a ナミの はぺ ナン 卜 レー 
スを 中心に した 野球 グー 厶 



12 球団 中の 1 チーム を 選び、 
その チームの 所属す る リーグ 
で 決められた 試合 数 を 消化す 
ると 勝率に 従って 順位 を 決定 
して くれる 「ペナ ン卜レ 一ス 
モード」 がいち ばんの 特長 だ。 
ほかに 2 人で 対戦で きる VS 
モード、 対 コンピュータ 戦で 
好 さな 対戦 チーム を 選べる ォ 
一 プン戦 モード も ある。 

メンバー ひとりひとりで ス 
夕 ミナ、 守備 力、 走 力、 打率、 
投手の 球 速 • 変化球の キレが 
違い、 しかも、 試合 まえに 打 



順 や 投手 も 設定で きる。 

各 チーム ごとに 違う BGM 
は、 あの 『グラディウス 2』 で 
登場した 内蔵 SCC (ゥ エー 
ブ 音源 LS I ) を 使用 。ムード 
を さらに 高めて くれそう。 




0キ71 求 カ缩ん でい くと き は グラウ 
ン ドを 上から 見た HE に 変わる 





' ^ グ * •' 

u つ ，.. , -' 


HHHHP.: 




















玲 













Q ボールの 影 や I 塁ラ 
ナ一 を 表示す る ウィンド 
ゥに 注目。 実戦 感覚 満点 

© ライ 卜に 飛んで いつ 
た キ75 求 を テレビカメラ 
のように ■ 力 Si う 




着 これが 主人公の 大打 
擎. こいら はかなり は 
ちゃめち やな やった 



>9 パターンの マル チェン 
ティン ク© アドベンチャー 



「大打 撃」 という 刑事が 主 
人 公の 推理 アドベンチャー だ。 
こ の 主人公 は 型 破 り な 刑事で、 
奇想天外な 発言 や 行動 はもち 
ろん、 かわいい 女の子と いけ 



ない ことまで してし まラ とん 
でち ないやつ だ。 
ゲームの 目的 は 誘拐され た 
美少女 ゆかりち やん を 助け出 
し、 犯人 をつ きとめる こと だ。 
途中、 バトル 
モードな ど 警棒 
や ピス卜 ルを使 
つて 戦わな けれ 
ばいけ ない シー 
ン もあって、 単 
なる アド ベンチ 
ヤーで は 終わら 
ない ゲーム だ。 



e コ ナミ c 





ん 






日本 コンピュータ システム S03-486-6588 


12 月 中旬 発売 予定 


VRAM 


128K 


媒 体 


口 


セ— 


ブ 機能 ： 内蔵 S-RAM 


対応 機種 


CS32 専用 


価 


格 


6,800 円 



空 勤 世界 總台 にし ぼ ユレ ーシ ヨン だ/ 



すでに 他 機種で 発売され て 
人気 を 呼んだ シ ミュレ ーショ 
ン ゲーム だ。 ボーゼ ルの 率い 
る 闇の 軍団 を 打ち負かす こと 
が ゲームの 目的になる。 敵、 



味方と もに S 部隊 を エリア マ 

ップに 配置して 駒 を 進めて い 
こう。 同じ エリアで 敵の 駒に 
邐 遇する と、 へクス 画面に 切 
り 換わり 戦闘が 始まる。 頭 を 
使わない と 勝てない の だ。 




-れ が エリア マツ 7 

一; 多い と 魔法 W 吏え る 



o 実際に 戦闘 をす る 戦術 マ ッフだ 
駒の 進め 方 を 考えない と 全滅す る ； 



■ 'U ■ 'J 




ソフ卜 スタジオ WINGS0975-32-3929 


1 月下 旬 発売 予定 

媒 体 H13tt(IlR0M) 


VRAM 
セーブ 機能 


128K 


対応 機種 C532 専用 


価 格 


S' 圆円 



コ マン K 選択 式の 難解 アドベンチャー グー 厶 



草 薙史朗 という 新聞記者が 
主人公。 草薙 がと ある 取材で 
ベ 卜 ナムに 潜入し、 無事 脱出 
して 日本へ 帰国して から 異変 
が 起きた。 帰国して まもなく 
突然 新 宿に 黒い 塔が 出現し、 
やがて 日本 は 軍事 大国へ と 変 
わって いってし まう。 首相 を 



操って いるの は 闇 一族と いう 
やつらで、 草薙は 事件 を 調べ 
るた め、 闇 一族との 戦いに 巻 
き 込まれて しまう の だ。 

300 にもお よ^ グラフ イツ 
クが、 草薙の 挑戦 を 待って い 
るの だ。 



ノ 


ザ ィ ン. ソフ 卜 S0794-31 -7453 




12 月 中旬 発売 予定 


VRAM 128K 


媒 体 


@ 


セーブ 機能 ディスク 


対応 機種 


専用 


価 格 5,8(30 円 



J 、 フカ お を摟 す"! 7 々 シ ヨン 



主人公の 若者 は、 貧しい家 
に 生まれて 金持ちから 人間と 
して 認められなかった という 
悲惨な 境遇に 育った。 

彼の 家に は、 「莫大な 宝石 
に 相当す る 価値の ある バス 夕 



ードの 剣と ぃラ ものが、 イリ 
ァスの 塔に ある」 という 言い 
伝えが あった。 その 富 を 得る 
ために、 彼 は モンスター のい 
る 魔の ィ リアスの 塔へ と 向か 
) た。 





o 敵 を 倒して お金 を 得て、 武器 を ど o はたして 彼 はお 金持ちに なれる で 

レ 集めて いく アクション R P G しょう 力、 ■ 切実な ストーリー だな あ 



/ 






デービー ソフ卜 SrOH-251-7462 






3 月 上旬 発売 予定 


VRAM 


128K 


媒 体 




セーブ 機能 


パスワード 


対応 機種 


CE32 専用 


価 格 


未定 



f を 立てて 攻撃す るシ ユー ティング グー 厶 / 



これ は 敵 を 倒して 単純に 進 
んで いくので はなく、 あら か 
じめ 戦略 を 立ててから 攻撃 を 
する シ ユー ティ ング ゲームな 
の だ。 作戦 は、 レーダーと 情 
報 を 見て 決める。 

また、 自機は 最初から ォプ 



シ ヨン 機 を 2 つ 持って いるの 
で、 3 機で フォーメーション 
を 組んだり 別々 の 武器 を 積ん 
で 攻撃 をす る こと もで さる。 
武器 は 敵 を 倒して 手に入れた 
お金で、 より 強い ものに 生産 
できる。 




O 戦闘 場面、 たんなる 背景、 官能 
シーンな ど、 ドラマチックな 面画 




亡 族の， ま を 触し ま 



c 子!^ 


» UERPO 
MV 

S- SH 


f NORMdL 3C 
3UAV 3i 


K 

y/. 


AT f PC*% OO 
OEFEHS OO 
LEFT OO 


L-3URV 31 
R-3UHV 31 
R-3URV 3i 


snmoi 


LRSER lOOX 
H-BOMB 60% 
U-BOW lOOK 
OK 


' 令 


, ソ ： :■: 



o 自 機の 左と 上に あるの が才 プショ 

ン機： 無敵な ので バリアに もなる ぞ 



o こ う いう ふうに た く さんの tfffg を 
見る- それで あ〜 だ こ〜 だと 考える 
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し' 1 1 4 くコン i 



; ィ ン 



' ジ寸 WING 



ゆ 媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です 



12 
月 



，88 
1 

月 



J 



5 売 フ予? CALENDA1 

不確定な ところが 多い けど、 すべりこんだ 熱い 情報 をお 届けしょう ！ 




3 曰 


ラる星 やつら 


マイクロ キャビン 






D 


6, 800 円 


4 曰 


死霊 戦線 


ビク夕 ~ ^き 業 




リ 


R 


8, 800 円 


5 曰 


スーノ く 一 ランナー 


ポニ一 キヤ 二 オン 




り 


R 


5, 800 円 


5 曰 


ダイ レス〜 ガイガー ループ 


日本 テレ ネット (京都） 




し 


R 


6, 800 円 


昍 


女神た ちの 館 


ドッ 卜 企画 




し 1 


D 


7, 800 円 


8 曰 


MSX'FAM 月 号 


徳間 書店 






本 


390 円 


10 曰 


ィース 


ノニ一 




o 


D 


7, 800 円 


1 阳 


加 藤 正 夫の 実戦 定石 200 


チャンピオン ソフト 




に' 


D 


7, 800 円 


11 曰 


ウイ ザ一 ドリ ィ 《 1 


アスキー 




、 


D 


9, 800 円 


1! 曰 


怒 


SNK 




し 


R 


6, 800 円 


ほ 曰 


天国よ いとこ 


タイ トー 




り 


R 


5, 800 円 


16 曰 


ウル ティ マ IV 


ホニ一 キヤ ニ才ン 




〇 


D 


1 1 ,800 円 


16 曰 


軍人 将棋 


ハック' イン 'ビデオ 




、 ) 


D 


5, 800 円 


16 曰 


ラ • フェール 


パック， イン • ビデオ 




〇 


D 


5, 800 円 


中旬 


ラる星 やつら 


マイクロ キャビン 




〇 


R 


7, 800 円 


中旬 


八ィ ドラ イド 3 


T&E ソフ 卜 






R 


7, 800 円 


中旬 


八 イド ライ ド 3 


T&E ソフ 卜 




〇 


R 


7, 800 円 


中旬 


ミシシッピ 一 殺人事件 


ジ ャレコ 






R 


6, 800 円 


中旬 


バス 夕ード 


ザイン ： ソフ 卜 




〇 


D 


5, 800 円 


中旬 


リ夕 一ン' ォブ 'ジ エルダ 


キャリー ラポ 




つ 


R 


5, 800 円 


中旬 


ェ ルス リード 


NCS 




〇 


R 


6, 800 円 


中旬 


ドル イド 


日本 デク スタ 






R 


未定 


中旬 


ァシ ュギ一 ネ〜 虚空の 牙城 


パナ ソフト センタ一 






R 


6, 800 円 


中旬 


ァシュ ギーネ 〜復罾 の 炎 


パナ ソフト センター 




ハ 


R 


6, 800 円 


中旬 


太陽の 神殿 








R 


7, 800 円 


19 曰 


ドラゴン バス 夕 一 


ナム コ 




〇 


R 


5, 800 円 


20 日 


忍者 くん〜 阿修羅の 章 


メリ！^ ff^C 所 




D 


R 


5 son 円 


Cui— 1 


'つん、 箱 葛 中 p 


— ' / - 


リ 




R 


6 ,300 円 


prq 


MSX ブ □ クラム コし クシ コン 5 は 

1VIlJ/\ ノ u ノ ノ i-i J レズ ノーノ」'」 な、 


1 芯 |sj B /c5 






牟 


780 円 


下^) 


プ门 野球 FAN 


日太于 レネ'' ノ 






R 


7, 800 円 


下旬 


アンド ロギ ュヌス 


日本 テレ ネット (鼓） 




o 


R 


7 800P 


下旬 


天使た ちの 午後 D 


ジャス ト 




つ 


D 


未定 


下旬 


殺しの ドレス 


フェアリ一 テール 




〇 


D 


7, 800 円 


F 甸 


□' 


テク ノソフ ト 




广 ■) 


D 


土キ 
木 足 


下句 


ノ 1 ノ 


コナ = 






R 


5, 980 円 




ffj 爭 lAf」¥) 〜チェ RTl^iiSm 爭 1十 


っノノ <f "< ノ T ノレ 




リ 




5 800R 


下 包 

1 RJ 


リっノ ~p 

ノノ イノ' 










5 tqOR 


下旬 


■H — 1 1 —— づ n ' リ 々 

ノ J J ノ UI ノノ 


FI 太子 レネ' ソ h("p!R) 




リ 


R 


6, 800 円 


？ 


アル カノ イド E 


ニデコ 




o 


R 


6, 800 円 


？ 


スーパー ピエロ 


ニデコ 


o 




R 


•J , O UU 1 J 


？ 


ビク卜 リアス ナイン！！ 


ニデコ 




o 


R 




？ 


コック ピッ卜 


ニデコ 




o 


^ 


□ , OUU t J 


？ 


アメリカン サッカー 


ニデコ 




〇 


R 


5, 800 円 


阳 


MSX，FAN? 月 号 








本 


390 円 


上旬 


バス 夕ード 


ザイン • ソフ ト 




〇 


R 


6, 400 円 


下旬 


プロフェッショナル 麻雀 悟空 


アスキー 




〇 


R 


6, 800 円 


下旬 


サイ キック ウォー 


アスキー 




〇 


D 


8, 800 円 


下旬 


サイ キック ウォー 


アスキー 




〇 


R 


7, 800 円 


下旬 


ドラゴン ク エス 卜 D 


エニック ス 


〇 




R 


未定 


下旬 


三国志 


微 




〇 


R 


14, 800 円 


下旬 


信 長の 野望 全 ，国- 版 


光栄 




〇 


R 


9, 800 円 


下旬 


THE プロ野球 醚/ ベ ナン トレ— ス 


コ ナミ 






R 


5, 800 円 





下旬 


波動の 標的 


ソフト スタジオ WING 




〇 


D 


9, 800 円 




下旬 


京都 龍の 寺 殺人事件 


タイ トー 




〇 


R 


5, 800 円 




下旬 


ブレイ クシ ョッ卜 


コ ナミ 






R 


5, 800 円 




？ 


キャンディ キッス 


ジャス ト 




し 


R 


6, 800 円 




？ 


忍者 


不一 ステッ ク 






D 


7, 800 円 




？ 


コ ナミの 新 食10 倍 力一 卜 リッジ 


コ ナミ 






R 


未定 




5 曰 


八ッ 力一 


ポ ニー キヤ 二 オン 






R 


未定 


E 


8B 


MSX*FAM3 月 号 


徳間 書店 






本 


36。 円 




中旬 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 


ゲーム アーツ 




レ 


R 


未定 


ft 


下旬 


あけみと モ アイの £ い セン t ーシ ヨン 


コ ナミ 


未定 


未定 


未定 


未定 




下旬 


ヴァル ツェル 


ジャスト 






R 


未定 




？ 


王子 ビン ビン 物語 


東 峰 通商 






D 


7, 800 円 






ぅ飞々 ソ • サ一ガ 

ソ入 y ノ j ノ 」 


タイ 卜一 




つ 


R 


未定 




？ 


つりき ち 三 平 


ビ クタ 業 






未定 


未定 




？ 


麻雀 狂 時代 


マイクロ ネット 






D 


未定 




？ 


MSX プ □ クラム コレクション 50 本 


语 間 コミュニケーション ス 




O 


R 


5, 800 円 




昍 


MSX*FAN4 月 号 








本 


36。 円 


3 


上旬 


"7 —ス 


デービー ソフ ト 




〇 


R 


未定 


月 


？ 


抜 忍伝說 


ブレイン グレイ 






D 


9, 800 円 







発 


戦場の 狼 


アスキー 


國 


〇 


R 


5, 980 円 


魔界 村 


アスキー 






R 


5, 980 円 


ドラゴン ク エス 卜 H 


エニック ス 




〇 


R 


未定 


ウイ ルビ ドウ' 


SPS 




〇 


R 


未定 


厶ー 


キャリー ラポ 




〇 


R 


6, 800 円 


曰 


ガー ディック 外伝 


コ ン パイル 




〇 


R 


5, 900 円 


未 


ほっと MILK 


フェアリーテール 




〇 


D 


未定 


ドーム 


システム サ コム 




〇 


D 


9, 800 円 


定 


シャ ティ 


システム サ コム 






D 


3, 800 円 


メルヘン ヴ エール B 


システム サ コム 




〇 


未定 


未定 




上海 


システム ソフ ト 




〇 


D 


未定 




上海 


システム ソフ ト 




〇 


R 


未定 




ゾ イド 


東芝 EMI 




〇 


R 


5, 800 円 




マグナム 危機一髪 


東芝 EMI 




〇 


R 


未定 




プレデ 夕 一 


パック • イン ♦ ビデオ 




〇 


R 


未定 




ク レイズ 


ハート 電子 


〇 




R 


5, 800 円 




ク レイズ 


ハート 電子 




〇 


R 


未定 




亜 空戦 記 グリフォン 


マイクロ キャビン 




〇 


R 


未定 




AWACS 


レ一 ベン プロ 




〇 


R 


未定 




獣 神 ロー ガス 


ランダム ハウス 




〇 


R 


未定 




目指せ パチプロ パチ夫 くん (仮称） 


ココ ナッツ ジャパン 




〇 


R 


未定 




テス 夕 メン卜 


バ ショウ ハウス 




〇 


未定 


未定 




東京 終末 戦争 


徳間害 店 インター メディア 




〇 


R 


6, 800 円 




ボン バー キング 


メ、 ド ソン 




〇 


R 


未定 



T この 倩 報 は ：= 月昍曰 現在の ものです 
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® 



宮本隆 博 



_ 令 , 



r ザイン. ソフト」 の "ザイン" は、 ドィヅ 語の "SBN" 
(存在） からつ けた 名前て す。 存在 を アピール すると H う 意 
味 を こめた わけ ビ すが、 つづりの ほう は 固 際 的に 活躍し^ ] 
ぐた めに 英語 ふうの "XAIN" に 変えました。 

わたし は、 社会 1 の 基準から するとめ ちゃぐ ち 1* なん ビ' 
す。 口 も 悪 》 ビ すし。 ザヅ クバランと 【] うか、 おおざっぱと 

"うか。 むかし は 神 だつ たん" r すが、 mm を あまり まじ 
めに 考えす ぎる と 人間が 小さぐな つで しまう のビ、 今 はなる 
ベぐ 柔らかぐ、 楽に 考える ようにし で 》 ます。 
だから、 ソフトの コン tr フトを 決める とき も 突 拍子 もな 》 
ところから 始ま るん てす。 そのへ a®、 とん ビも な" 発想と 
力、、 どろぐ ささと か を 支持し で ぐれる 固定 ファン も门で ぐれ 
るよう ビ' すね。 

) \°ゾ コン ビ门 ちはん 興味が あるの は、 そ の なかて キャラ ク 
夕が 動く と n うこと です。 そうに] ろ パソコンの mn を 最大限 
に 利用して、 現実と はまった ぐ 別の 世界 を 作り あけた [ j と ( j 
ぅ翅 寺ち で ソフト 作り を やつでき ました。 敵と戦つ で 経験 値 
を あける なんて" う 安直な R pg てはなくて、 自分が ほんと 
うに そのな か r 視覚 的に 「経験」 して f〕 ぐ ことの て ぎる ゾフ 
卜 を 作りた f]。 なかなか 難し n てす けれど。 

ソフト を 作り はじめて 3 年越し、 プロ グラ ミ ングの 技術 も 
含めで、 "よ f] よ、 自分の 考える ソフトが ビ' きる のビ' はと H 
う 感触が、 今、 あります。 じつは、 ゲーム 名 もちう 決まって 
U るん てす が。 まあ、 来年の 3 月ぐ を 見で 》 でぐ ださ^)。 

「FAN VOICE」 は その 回の 執筆者が 次回の 執 
筆者 を 指名して いく、 リレー • エッセィです c 
今回の 宮本 氏が 指名した 人物 は、 魔王 ゴルべ 
リアス j, など を 送り出し ている コンパイルの 
社長さん、 仁 井谷 正忠 氏です。 



聞いて みたら、 

『ウル ティ マ IV』 の ある 
町に いた 男の子 は、 「しあわせ J 

と 答えた。 また 別の 町で 出会った 女 
の 子に、 なに をして いるの か 聞いて 
みたら 「おと も だち」 と 答えた。 深 

い、 じつに 深い。 この RPG は、 たぶ 
ん、 心 やさしい おとな や, の少 
年少 女に 決定的な 感動 を 与える だろ 
う。 感動と いえば、 、ン ヤロム.」 を 担 
当した スタッフ は、 いくつかの 場面 
で 感動の あま り 確かに 涙ぐんで いた 
し、 「ハイ ドライ ド： は、 この ゲ 一 
ム のために さ ん ざん 徹夜 している 担 
当 者 をして、 なお 「おもしろいです 
よ」 とい わしめ た。 ROM 版 『ザナ ド 
ゥ J 二しても、 これ ま での 他機ネ 廳 に 
あった 綴り ミス や プログラム 上の ミ 
ス などが きれい さっぱり 直って いる 
し。 こ 二のと ころ MSX はついて い 
る。 定評の ある ソフトが きちんと 移 
核され、 いい オリジナル ゲーム 力 〈 生 
まれ、 さまざまな 趣 泉 いろんな 年 
齢の 人が ほんとう に 楽しめる よ う に 
なった。 I988 年、 幸 先の よさに うれ 
しくな りつつ、 





みや もとた かひろ 関西 大学 法学部 卒。 学生 
時代に FM—8、 FM— 7 と 出会って、 ソフ 
トを 作り はじめ、 1984 年、 株式会社 ザイン • 
ソフト を 設立。 当初 は ひとりで プログラム か 
ら 営業まで を 二な し、 現在 も プログラミング 
の 現場に いる。 ザイン ■ ソフ ト 代表取締役。 
I960 年、 神 戸 生まれ。 
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アスキー 82、 83 

コ ナミ 125、 126、 表 3 

コ ン パイル 93 

ザイン' ソフト 88 

サン クレス 卜 77 

三洋 電機 106、 107 

ソニー 表 2、 3、 4、 84、 85 

タイ 卜一 81 

T&E ソフ ト 94〜97 

T&E ソフ ト + マイクロ キャビン …… 98〜103 
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ビクター 音楽 産業 105 
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マクレ^" 



, 対応 1M ピッ卜 ■ 搭載 



^一 



に.， ■ ―, 〜 








^ ラ. 





s 臉麵 

シ ャ a 厶 TM 
KNIGHTMARE III 

c KONAM1 1987 



魔 城 伝説 • 完結編 



MSX 対応 


2M ビッ卜 


5,980 円 


12 月 中旬 発売 





): (オープン戦 'ペナントレース' 

VS(2 人 同時 プ^ T) の 3 モ一 

ド 選択 制） 試合 開始 前に、 打 
順の 入 替え 飼 能 o ホ-^ 一 
ス 上での クロスプレー 等 は、 ク 
ローズ アップ 画面 (マルチ ウィン 
ドー 採用) で、 これまで にない 
大 迫力 を 演出）： 守備 力の 上 
達と ともに、 ファインプレー も 
続々 誕生） （凝りに 凝った デモ 
画面） チーム カラー を 表現し 

た 楽しい 已 GM も 大きな 魅力 



MSXw 対応 


1M ビッ卜 


価格 未定 


来春 発売 予定 



占星術、 手相、 血液型 占い etc. に、 スー 
パーお みく じ も 加わって、 ゲーム 感覚い つ 
ぱい、 盛り だくさん の 内容。 ご 案内 役 は、 

ご存知、 "あけみ" と" モア- n 




小 リツ シ 



MSX" 対応 RAM ディスク 搭載 
1M ビッ卜 +64K ビッ卜 SRAM 



5,800 円 



12 月下 旬 発売 



RAM テイ スク 内蔵で、 フロッピ一 や 
プを 使わなくて ち ゲームの セーブが 可能 
に./ 多彩な 機能 を プラスした バージョン 

アップ 版、 待望の §@ 場// 



0899-33-3399 



(東北 地区） 秋 田： 0188- 24-7000 青 森： 0177- 22- 5731 



コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3- 25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町 1- 卜 5 
福 岡 営業所 亍 810 福 岡 市 中央 区 天神 乙 8门0 
札幌 営業所 亍 060 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 
眷 MSX マーク は アスキーの 商標です 




パナソ ニックが 連れてき たす ごい ャッ. 3 あの A1 に 後継 機が 誕生し ました。 由緒 正しき ァソビ の 血を引く パナ 
ソ ニック A1MKD。 連射 式 パヮ一 パッドが ついた から、 さらに ゲームに 強いので す。 そ. の 上、 独立 10 キ一 
もつ いて 実用 性 も アップ。 ルーレット、 ヒット カウン 夕な どの 内蔵 ソフト も 充実して、 こんど もうれ しい 29,800 円。 

ぶ 29，800 円 巧-謂 K2 

トぉ« い * わせ や カタ a グ こ- Alff の 7； は， e 新' 氏名 • 牟 を f?« き 《 上. 千 1 ; 71 や 門 寅 市 大^ 番铯 ^TnM&9:n- W«»JgaBM)tnS まで： は ァス— め裔^ てす 

心 を 満たす 先端技術 —— Human Electronics 



7 けソ ニック^^^^ 3 さ 



3.5 インチ FDD を 搭載, 
漢字 AOM 内蔵。 A13 
ンポで システムに しょ ラ 

FS-A1F fg 54,800 円 
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